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Versprocllen
ist versprochen!

Vor zwei Monaten hat uns Nintendo ,,Das Jahr
der Blockbuster” versprochen. Versprochen ist
versprochen - und rechtzeitig fiir euren Weihnachts-Wunsch-

zettel kommen auch die ersten Spiele-Hits in die Liden:

an Zelda 64 (seite 18) und Turok 2: Seeds of Evil
(Seite 68) kommt wohl niemand ernsthaft vorbei. Zwei
richtige Knaller, die wir euch bereits jetzt vorstellen kénnen.
o Die gute Nachricht: nicht nur die 64er-Konsole ist
billiger geworden, auch bei den Spielpreisen hat Nintendo

y ein Herz fiirs Taschengeld: N64-Module werden
, W’”"“’"’""" billiger. Die schlechte Nachricht: Der Game Boy
OHIIIIE!. ] (0|0I' macht auf den ersten Blick einen so guten
WWW. leIW’S;O @ Eindruck (siehe Seite 6-7), dass das gesparte Geld
A ¢ gleich wieder weg ist. ® Noch eine gute
"'COV ¥ Nachricht: wir netfen euch die resttichen zweifel
i fiir euren Wunschzettel aus dem Weg zu rdumen. Nur noch
vier Wochen und euch erldst unsere NFV-Extra-Ausgabe
von allen Sorgen. Dort zeigen wir euch die ultimativ besten
: Spiele der Saison 98/99 (siehe dazu auch Seite 21). ®
NFV-Abonnenten wissen dann bereits schon ein bisschen
mehr. Ihr wisst ja: Jeder Abonnent erhilt nicht nur regel-
mélBig seine geliebte NFV frei Haus, sondern zusétzlich einen
exklusiven Newsletter. und der flattert in den
Briefkasten, lange bevor die nachste NFV |

erscheint. Was hilt euch denn jetzt noch i Messe-Impressionen
g - aus London: Wie kénnen
J Computer—!-‘lguren sprechen“-'
direkt zu Seite 28!) @ Und jetzt reinins | Ganz einfach, eine nette Dame leiht
 ihnen Stimme und Gesmhtsbewegungen. o
3 ® Der Rennwagen kiindigte am Nintendu-

Game Guides zu Banjo-Kazooie, - Stand F-1 World Grand Prix an. ® Buck

! Bumble live. ® Starshot-AufsteIler o
- Der erste ,,Screenshot" von Mickey's
Gecko warten auf euch!  Magical Tetris. Ca,pcqm hat noch
A keine Fotos herausgegeben, also
machen wir selbst eins. - .

davon ab zu abonnieren? Nichts! (Geht also

aktuelle Vergniigen. Nicht nur unsere .

Mission: Impossible und Gex - Enter the

Viel SpaR wiinscht wie immer
euer Fun Vision Team.
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Die Liste ihrer Spiele ist lang: Die Firma
Konami entwickelt zahlreiche Spiele selbst
und vertreibt hierzulande zusétzlich die Pro-
dukte internationaler Hersteller. In Deusch-
land bringt Konami noch vor Weihnachten
“eine Vielzahl hitverdachtiger Titel auf den
Markt. Das war Grund genug fiir ein Special
{iber das japanische Unternehmen! Lest alles
iiber interessante Spiele wie Holy Magic
Century, Micro Machines und Superman.

X

Alles iiber neue Konami-
Spiele fiir das N64 &
den Game Boy .......Heftmitte Q-
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preview Lange und voller Ungeduld haben wir alle

Centercourt (Let's Smash).......82 darauf gewartet. Jetzt steht fest: Es hat
sich gelohnt! Sorgt schon der ,alte”
Game Boy fiir massenhaft Spal%, dann

libertrifft die farhige Variante das alles

e
.
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review ¥ : # noch um Langen. Wir stellen sie vor, die
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° ° .
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Bomberman Hero, etc. ..cocesec 29 : ' Spiele, ist endlich erwachsen
. . geworden — und damit fangen
” ews ' die Probleme richtig an: Um |
bt das Land Hyrule vor dem siche-

INside: Telex, Game Boy Color ... 6 * D ren Untergang zu bewahren
. muss er die Okarina der Zeit
nden. Wir werfen schon ein-

mal einen Blick auf das vielver-

specials
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Primagen, ein gemeingefahrliches |
Alien, macht ihm dabei das Leben
schwer. Lest in unserer Vorschau
warum Primagen seine Armee auf &
- den Weg schickt und was es sonst
noch Spannendes iiber Acclaims Win- DS
terhit Seeds of Evil zu verraten gibt.
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1080 Snowboarding
Air Boarder 64
Banjo & Kazooie
Blast Corps

Body Harvest
Bomberman Hero
Buck Bumble
Extreme G 2

F1'W. Grand Prix 64
Fifa Soccer 99
Forsaken
Frankrexch W 98

G.A.S.P.

Gex 3D Enter t.Gecko

Holy Magic Century
lggy’s Recking Balis
Int. Superstar S0.98
Joust X

dt

dt . 89.00

dt 109.99

dt 89.99
gt 79.99
dt * 99.99
dt * 89.99
dt *109.99

dt * 99.99

dt  89.00

dt * 118,99
dt. 109.99
114.99

dt  134.99

dt  129.99

dt *139.98

~dt - 84.99
dt  89.00

di 129.99

Wission Impossible
Nasear Racing 99
NBA dam 99

NBA Live 99

NBA Pro.98

NFL Blitz

NFL Quarterback C.99
NHL Breakaway 99
NHL Hockey 99
S.C.AR.S.

San Francisco Rush

Star Wars Rogue Squ.

Zelda Ocarina 0.Time
Tonic Trouble

Turok 2

Turok 2

V-Rally

Wailalae Country Golf
Wipe Out 64

WWF Wamne

dt .109.00
dt* 119.00
dt* 9999
dt * 119.99
dt . 99,99

dt 129.99

dt ~ -99.99
dt * 99,99
dt * 119.99
dt * 109.99
uk 79,99
dt *109.99
dt *109.99
dt *109.99

‘dt * 89.99

uk* 99.99
dt *109.99
dt . 109.00
dt *129.99
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Soﬂderangébote o Ao
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Busta Move 2 dt 59,99 LTATN S ff’.i:m&fﬂ" Donkey Kong Land 2 dt > 44.99
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|
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Extreme G dt.*1 269,89
E4 Pole Position dt- 16999
NHL Breakaway 98 - db 6990
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Was warten Entwickler vom Game
Boy Color (GBC)? Wir fragfen Justin
Heber, VP Business Development
von Midway Home Entertainment.
NFV: Wird der GBC ein. Erfolg?
Justin: Wir haben groRes Vertrauen
in den Erfolg des GBC. Nintendo hat

lange daran gearbeitet gute Qualitdt

bei der Bildschirmdarstellung und
akzeptable Batterie-Lebensdauer zu
bekommen. Wir freuen uns dariiber,
dass auch einige wichtige Vorteile
bei den Hardware-Daten des GBC

entwickelt wurden. Unserer Meinung

nach wird der GBC mit seiner Lei-
stung, seinem Preis und der breiten
Unterstiitzung, den er unter den
Spielentwicklern finden wird, eine
sehr erfolgreiche Maschine.

NFV: Wieviele Teams arbeiten derzeit

am Game Boy Color?

Justin: Bei Midway haben wir sechs
Projekte in der Entwicklung, jedes
wird von einem anderen Team pro-
grammiert. Wir werden diese Ent-
wicklungsgeschwindigkeit einige
Zeit weiterfiihren. Aber es ist mog-
lich, dass wir die Zahl der Teams auf
sieben oder acht erhohen.

NFV: Wie lange dauert das Program-
mieren im Moment?

Justin: Wir haben ‘nen etwas leich-
teren Job, denn beim Umsetzen von
Arcade-Spielen ist verhdltnismaRig
wenig Kreativitdt gefragt. Die Her-

ausforderung ist hauptsachlich tech-

nischer Art: Wie bringt man ein sehr

komplexes Programm, das normaler-

weise auf einer ausgeréiften Hard-
ware lduft, auf eine Maschine mit
Einschrankungen? Aber wenn die
Last des ,Kreativen Prozesses” nicht
mehr da ist, das lange Ausprobieren
von vielen verschiedenen Spielmdg-
lichkeiten, dann betrdgt unser Ent-
wicklungszeitrahmen sechs Monate.
Das auf allen Plattformen gleich.
NFV: Wird Midway alte NES-Spiele
umsetzen? Wir haben gehort, dass
das sehr schnell gehen soll.

Justin: Wir haben keine Plane, in
dieser Weise tdtig zu werden. Die
ersten vier Titel, die Midway heraus-
bringen wird, sind Neuentwicklun-
gen fiir den Game Boy Color. Spiele,
die es nie als 8 Bit-Variante gab.

Nintendo verdndert sein
bewahrtes Spiel nicht, sondern
bringt es in Farbe auf den
Markt: Wario Land 2, das bis-
lang groRte Game Boy-Modul.
Doch auch Super Mario Bros.,
das ihr sicher noch vom NES
kennt, wird in einer 1:1-
Umsetzung auf dem Farbbild-
schirm erscheinen.

_a farben dieses Spieles verhaltnis-

Mintendo Fun Vision = 11+12/98

Der newe

ie Farbsensation
unter den Taschen-
spielen bietet fiir

rund 150,- DM bis zu 56
Farben. Im letzten Heft
eigten wir Screenshots
von den ersten Midway-
Spielen und druckten

ne Liste der bereits

angekiindigten Farb-

odule. Diesmal werfen

wir einen genaueren Blick auf
die ersten bekannten Spiele!

Sunsoft bringt eine Mischung aus
Priigelspiel und Abenteuer: Power
Quest. Sucht einen von 5 Helden
aus und fiihrt ihn durch eine Stadt,
in der er Auftrige erfiillt und Zwei-
kdmpfe (eventuell gegen eure
Freunde im 2-Spieler-Modus)
besteht. AuRerdem hat Sunsoft ein
Mummin-Spiel mit den sympa-
thischen Comic-Tieren geplant.

Shigeru Miyamoto freut sich, dass
Legend of Zelda — Links Awakening
auf dem GBC erscheint. Da das Ein-

maRig einfach ist, erscheint es
friiher als die N64-Umsetzung von
Ocarina of Time. Die wird aber fiir
den GBC zugeschnitten sein.
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Boy Color:

rrscher der Spielewelt

Im Weltraum und auf der Erde geht
A3 b es rund, wenn Bugs und Lola Bunny
% ¥ «Larrot Crazy” (Karotten-Verriickt)

i werden. Sie suchen in 15 Leveln
und 14 Bonusleveln die verschwun-
denen Mdhren und legen sich dabei

mit Marvin, dem Marsmenschen,
Yosemite Sam und Daffy Duck an.

LR N N B N N NN BN NN NN E

SLOOK SUSE

Nintendo of Europe hat Kemcos Abenteuerspiel Shadowgate iiber-
nommen. Jetzt kommt die GBC-Umsetzung des beriihmten NES-
Titels auch in deutscher Sprache! Ihr erforscht darin ein Schloss und

tretet den Mdchten der Finsternis entgegen.
0800000000000 00000000000CRCORROCOOROOROOOCOCOORORRORRRRRES

Crazy Castle 3

Dieses Bugs Bunny-Spiel kommt
nicht von Infogrames, sondern von
Kemco. Bugs Bunnys Crazy Castle 3
ist eine Umsetzung des bekannten
Spielprinzips, das bereits auf dem
~normalen” Game Boy erschienen
ist. Nintendo vertreibt das Modul.

20006 SROICEOIORRNIOOPOOOOROODES
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Kater Sylvester,ist auf seiner unendlichen Jagd nach dem Végelchen
Tweety. Twouble heiRt das Abenteuer, in dem es durch Kiichen, Hinter-
hofe, einen Spielwarenladen und durch Kellergewdlbe geht. Doch als
Sylvester kommt ihr nicht leicht ans Ziel: Es gibt die GroRmutter, Taz und
Marvin, die euch nicht mogen ... =

B} 5 : ] -y % 8 ’
AT T o 177 Jeders A
X Tetris DX ist die Farbvariante des
beriihmtesten Spiels der Welt.
Stapelt geometrische Figuren so
tibereinander, dass sie liickenlose

Reihen bilden. Raumt ihr 4 Reihen
auf einmal ab, ist das ein Tetris.

Ninfendo

Am Steuer eines Ra!ly-BoI'iden geht's iiber 20 Strecken durch 10 Linder. ! INFOGRAMES

GAME BOY

DEUTSCHLAND

Dabei fihrst Du um die Meisterschaft. Aber Vorsicht, sonst iiberschlzigst Du Dich in 3D!



Im Inneren der Schildkréte
trefft ihr auf den Tiptup Chor.
Der Dirigent gibt euch eine
kostenlose Musikstunde, in der ihr
gewisse Musikstlicke nachspielen
miisst. Um die Lektion zu verein-
fachen hier die Reihenfolge der
Schildkroten, die ihr mit einer
Kopfgranate zum Singen bringt:
1. Lied: rot, hellblau, lila

2. Lied: gelb, lila, gelb, rot, gelb
3. Lied: lila, rot, gelb, rot, blau,
lila, hellblau

o

Folgt dem tierischen
Duo Banjo-Kazooie
auf den nachsten
zehn Seiten durch
fiinf weitere gefahr-
liche Welten. lhr

&= lernt den Sumpf, die
== Eiswelt, das Geister-
haus und einen Hafen

kennen.

=7 ! :
Am Anfang steht ein golde-
., nes Krokodil. Fiittert es mit
@ Eiern und ein weiteres er-
scheint. Fiittert alle Krokodile um
das Puzzle-Teil zu bekommen.

> : :

LERNEN 00.

Gleich am Anfang findet ihr Bottles. e e
Er zeigt euch, wie ihr mit Gummi-
stiefeln sicher durch den Sumpf

waten konnt.

o 90000090 OOROCTORONIOSIOOIAOREN

Die Schildkrote Tanktup

hat schrecklich kalte

. FiiRe. Das konnt ihr mit
einer Kopfgranate auf

jeden FuR @ndern. Zum Dank

schenkt sie euch nicht nur ein

Puzzle-Teil, sondern dffnet euch

auch den Weg in ihr Inneres.

SCHALTER Q:eerveereeerees

In einer der Hiitten auf den oberen
Plattformen findet ihr den Schalter
zu einem Extra-Puzzle-Teil. Um
dieses zu bekommen, miisst ihr in
den Raum vor Gobi’s Valley mit der
groRen Vase gehen. In einem
Nebenraum kénnt ihr ein Sprungpad
aktivieren. Dieses kreist dann
immer um die besagte Vase. Mit |
einem gezielten Sprung schafft ihr
es in die Vase zu springen und das
Puzzle-Teil zu holen.

essssccos
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DER WEG

Geht zum Raum mit dem Eingang zu
Clanker’s Cavern. Stampft auf den
Schalter kurz vor dem Eingang, kehrt
zuriick und nehmt den oberen Weg.
Dort ist ein weiterer Schalter. Driickt
ihn und eine Schleuse 6ffnet sich.
Schwimmt hindurch und ihr steht vor
dem Puzzle zum Sumpf. Jetzt verlasst
ihr den Raum und geht den griinen
Hiigel nach oben. Bei der Hexen-Statue
geht es nach links einen Berg hinauf. Durch ein Rohr
kommt ihr jetzt in den Raum mit dem Sumpf.

b Hier wartet ein Uber-
l_.a raschungsei. Mit einer
2 Kopfgranate, bzw. einem

Schnabelsprung konnt ihr seine

Schale knacken. Darin verbirgt sich ‘ -

» dann das zweite Puzzle-Teil.
. / Sumpf-Labyrinth, das ihr mit
. \ . den Gummistiefeln betreten

% konnt. Und darin wartet kurz vor

: o Mumbos Kultstéatte einen Schalter.

Links neben dem riesigen
Krokedil fiihrt ein Weg nach
“® oben. Dort findet ihr ein

0020000000000 000000R0RBRRRES
®

« Nachdem ihr diesen aktiviert habt,

« . bleiben euch ein paar Sekunden um

« das Puzzle-Teil am Ende eines

«  schmalen Stegs einzusammeln. Geht
also schon vorsichtig tiber den Steg.

(AR R RN RN

Jetzt, da ihr Mumbos-Kult-
stdtte gefunden habt, kénnt
""""""“‘0 ‘l ’mreuchgleichirsein
#  Krokodil verwandeln lassen.
Denn dann steht euch der Weg
durch die Nasenlécher des Kroko-
dils frei. Im Inneren des groRen
Griinen wartet bereits Mr. Vile auf
euch. Er fordert euch zu einem
Wettrennen auf. Achtet hierbei
darauf, dass ihr immer in seiner
Nahe bleibt und ihm die leckeren
Happen vor der Nase wegschnappt.
So gewinnt ihr am leichtesten.

i T Hier miisst ihr euch auf
}‘ Froschjagd begeben. Denn
‘ 4 goldene Froschen greifen an.
: Wenn ihr sie alle besiegt habt,
erscheint ein weiteres Puzzle-Teil.
Am besten geht dies mit einer
Barenrolle.

®eececceceee

A)

Nach einer Kopfgranate auf den Puzzle-
7 Schalter habt ihr nur wenige Sekunden
& &  Zeit, ein Puzzle-Teil zu finden. Geht im

\ : Huckepack-Lauf den schmalen Pfad nach

Jetzt heilt es: Prazise Gen und Folgt dem Weg.

‘ W vam springen! Denn iiber ein paar
l-) ~ Sprungplatten geht esin

‘ schwindelerregende Hohe.

Springt also von Plattform zu Platt;

form und legt dabei einen Schnabel-

sprung auf jede Hiitte hin. In der
letzten Hiitte ganz oben findet ihr
dann das fiinfte Puzzle-Teil.

Natiirlich miisst ihr fiir das
zehnte Puzzle-Teil wieder
alle Jinjos finden.

1]




10

Nintendo Fun Vision* 11+12/98 =

Wenn ihr einmal am Schal des
riesigen Schneemannes nach
oben geklettert seid, diirft ihr
nicht vergessen mal in seine
Pfeife zu springen. Dort findet
ihr ndmlich das sechste Puzzle-Teil.

V)

DER WEG

Hinter der Hiitte zum Sumpf ist eine Hohle. Lasst euch am besten in das Krokedil verwandeln und durch-
quert die Hohle. Dort findet ihr das Puzzle zu der Schneewelt. Geht dann zu dem Raum mit der riesigen
Hexenstatue und haltet euch diesmal rechts. Springt dort die Plattformen nach oben. Schon steht ihr in
einem Raum mit einer riesigen Vase. Durchquert auch diesen Raum und betretet die Hohle. Durch einen

Gang schimmert schon der Schnee. Dort ist
Ol'......'l.---...i.lil
ﬁ Wozza, das Walross, hat

Freezeezy Peak zu finden.
Angst vor Banjo und Kazooie.

-

(R R NN RN
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£ ~ Um aber trotzdem mit ihm
{ b Freundschaft zu schlieRen
miisst ihr euch bei Mumbo in eine
Robbe verwandeln und Wozza erneut
besuchen. Jetzt hat er keine Angst
mehr vor euch: Er freut sich riesig
iiber euren Besuch und schenkt euch
ein Puzzle-Teil.

LERNEN (D :eeereoseresssranseesarassonancseannee

Diesmal erkldrt euch Bottles, wie
ihr eine Sturzflug-Attacke aus-
fiihren konnt. Die hilft am besten

gegen die bloden Schneemanner. DEQ SGHALTEQ o................uuu-- :

Der Hexenschalter befindet sich
unter dem Schneemann in
der Nihe des Geschenk-
berges. Bezwingt ihn
mit einer Sturzflug-
Attacke, dann
gehort der Schal-
ter euch.

Wieder gilt es alle
Jinjos zu finden.

O oovrrrennncsensees

W Helft den kleinen Lichtern
¥ ‘. namens Twinklies sicher auf

den Tannenbaum zu kommen.
Dazu miisst ihr sie vor den Twinklie
Munchers beschiitzen. Bezwingt sie
am besten mit der Pickparade, da
die am schnellsten auszufiihren ist.
Haben es zehn Twinklies auf den
Baum geschafft, misst ihr den
Schalter hinter dem Tannenbaum-
Stdnder mit Eiern aktivieren. Dann
geht es in die Luft: Der Stern auf
der Spitze des Baumes muss noch
dreimal durchflogen werden. Schon
kommt ihr an das Puzzle-Teil im
Inneren der Tanne.
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Klettert auf den Schnee-

-
h ~ mann und steigt auf den

Schlitten. Rodelt die Rutsch-
bahn hinunter und landet auf
Boggy. Der hat ndmlich etwas
i o Falsches gegessen und die Landung
auf seinen Bauch kuriert ihn.

" - Der riesige Schneemann hat -
}_ drei Zielscheiben auf seiner
‘._ { Brust. Diese miisst ihr mit
) der Sturzflug-Attacke treffen,
dann erscheint ein Puzzle-Teil

zwischen seinen Beinen. -

(A AR R AN E R EE SRR RN RN

Jetzt habt ihr genug Zeit
' um den neuen Move zu
l; & iiben. Denn erst wenn ihr
die kleinen Schneeménner
mit einer Sturzflug-
R nanaenses Attacke auf den Hut
) bezwungen habt, &
gibt es das y
fiinfte Puzzle-
Teil.

L R R NN

Wieder fordert euch Bogagy zu
einem Wettrennen heraus. Dies-
mal miisst ihr allerdings zu FuR
gegen ihn antreten. Dazu solltet
ihr aber die Turnschuhe freigespielt
haben. Diesen Move erkldrt euch
Bottles in Gobi's Valley. Besucht
also zuerst Gobi, bevor ihr an die-
sem Rennen teilnehmt.

Boggy will gegen die
Robbe (geht zu
Mumbo) ein Rennen
fahren. Versucht nicht

abzukiirzen, denn dann ist das
Rennen vorbei. Wenn ihr immer
wieder springt, seid ihr dbrigens
schneller.

Die Kinder im Iglu habt ihr
o, sicher schon besucht. Um
—2 ~ ihnen wieder ein Licheln
t { . auf die Lippen zu zaubern
miisst ihr drei Pakete finden. (Wir
. LR l.........lI_.l......l'...l'...'..- o h:ihen Si'e aufder Karte markiert‘_)
; Diese bringt ihr dann zu den drei
Kleinen.
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DER WEG

_. ; ) T, Steigt auf die Nase von el
In der groRen Hohle vor det Wmtgr— : ‘2! ™ Jinxy (der Sphinx) und ‘w e Digsmal S
welt s_chaut euch Grunhb{a in Stein ‘ i stampft darauf. Jetzt er- - o S'tatue e
gemeiselt an. Sammelt mindestens scheinen links und rechts vor ‘ ek den Hit Bn
350 Noten und 6ffnet die Tiir in b urch de gen.

seiner Nase zwei Plattformen. Dann erscheint eine weitere

ihrem Mund. Dahinter findet ihr das
Puzzle zu Gobi’s Valley. Kehrt dann
zu dem Raum mit der groen Vase
zuriick und schnappt euch die

Springt und schieft Jinxy in jedes
Nasenloch ein Ei. So dffnet sich die
Pforte zu seinem Inneren. Dort
springt ihr auf einen Teppich und

Statue. Insgesamt sechs Sta-
tuen miisst ihr durchfliegen.

Gummistiefel in einem Nebenraum.
Rennt jetzt schnell die Treppe nach
oben. Durch den Treibsand geht es
dann zu Gobi in die Wiiste.

schielt ein Ei auf eine Statue. Dann.
geht es nach oben. Spingt dort auf
den ndchsten Teppich und wieder-
holt die Prozedur. Ganz oben findet

_fais

ihr dann das dritte Puzzle-Teil. o M
0.......‘.l'....lllII'.Il.'..'-.Il....ﬁ%..

Wasser umgibt diese Pyramide.
== Steigt auf die Inseln <
&"‘ darin und fiittert die

.tlct.lo...-l.--on‘u

C

tatuen mit Eiern. 4
Jetzt 6ffnet sich das Tor 4
und im Inneren findet J§

T Kehrt jetzt zum Start-
‘ r i” punkt zurlick. Dort wartet ihr ein Labyrinth. ;
2:- &  Gobi vor einem Baum. Durchquert dieses und § i
\ Nach einer Kopfgranate auf ihr erreicht das fiinfte
seinen Hocker bewdssert er wider- Puzzle-Teil.

- willig den Baum. Dafiir gibt es das
vierte Puzzle-Teil. }

(AEY EEREENE ERRNREE) ENN

DER SCHALTER

Den Schalter findet ihr im Laby-
rinth. Folgt unserer Karte. O. Tes iR aan




Erhebt euch in die Luft und -
landet mit einer gut geziel-
ten Sturzflug-Attacke auf

~ der Zielscheibe der Adler-

Nintendo Fun Vision :'11+12/98

LERNEN
Bottles erkldrt euch, wie ihr
am besten mit den Turnschuhen

statue. So 6ffnet sich eine wei-
tere Pyramide. In ihr befindet -
sich ein Fakir. Legt ihm ein paar
Eier in die rotierende Schiissel und
die Schlange verhilft euch zum
sechsten Puzzle-Teil.

umgeht. Denn die geben euch
extra Speed.

v
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Mit den schnellen Turnschuhen,
die ihr hinter einer nahe-
gelegenen Pyramide findet,
konnt ihr die Hand iiberlisten. So
holt ihr euch ganz schnell das

‘oc-.-oooo--c-----.oo neunte Puzzle-Teil.

Holt euch die Turnschuhe

von der nahegelegenen

: ~  Plattform und spurtet die

! ‘. 2 Pyramide nach oben. Lasst
euch dann in die Pyramide

fallen und taucht nach dem ver-

; iorenen-siebten‘Puzzle-Teil.

LR N NN R

.!‘.I._.l!

-
A

" Hinter der Pyramide fahrt
h‘ “ein Teppich zu einer Insel im
" Treibsand. Fahrt mit diesem
hiniber und befreit das Dromedar
Gobi mit einer Kopfgranate.

AR XN R R E R R RN

Steigt auf die Pyramide und betétigt

¥4 den Schalter. Dadurch 6ffnet ihr

"‘ diese. Im Inneren der Pyramide spielt
~ihr Memory. Damit ihr nicht vergesst,
unter welchem Stein welches Zeichen ist,

hier eine kleine Spielhilfe: =

# Zeichenerkldrung:
MIE LTI} o N 1 Hbek
B = Banjo latiirlich bekommt ihr
FINB|W ga rfn%gm » das zehnte Puzzle-Teil,
' ' a0 Z" nachdem ihr alle fiinf
K. F|M - K ( :’::{abe”  Jinjos gefunden habt.
N B W E K = Kazooie : ; :

M =Mumbo




7. WELT: MAD MONSTER MANSION -

DE‘Z WEG ” B e j Auf dem Dach der Kirche

‘”""W Fa schwebt ein weiteres
z 2 ~  Puzzle-Teil liber dem Wetter-

Geht wieder in die groRe Hohle vor der |
Winterwelt. Dort filhrt ein Weg nach
oben. Auf halber Strecke kommt ihr an |
einer Tiir vorbei, die sich mit 450
Noten 6ffnen l@sst. Jetzt misst ihr
durch einige Hohlen tauchen. In der
letzten Hahle befinden sich am Rand
einige Ausbuchtungen. Springt in die
unterste. Um zur ndchsten zu gelan-
gen miisst ihr aus der erste Ausbuch-
tung springen und zur nachsten flat-
tern. Das wiederholt ihr, bis ih it e
beim Puzzle filir das Mad ol | o
Monster Mansion seid. & : -
Jetzt geht es zurlick
zur groRen Hohle
mit dem Hexenge- |
sicht. Lauft durch §
den Mund und |
folgt dem Weg
bis zur ndchsten
Hchle. Dort ist
dann der Eingang
zur Monsterfestung.

» hahn. Lasst dies am besten
Kazooie mit seinem Huckepack-
Lauf erledigen. Springt jetzt von
einem Grabstein aus auf das Dach
und geht zum Kirchturm. Dort fithrt
ein Stein nach oben. Geht um das
Dach des Kirchturms und betretet
den Eingang zur Spitze.

LR AR AN KRN ]
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In der Kirche miisst ihr die Flugplatte
finden. Geht dazu auf die Orgel und
besteigt diese bis zu den Pfeifen. Auf der
linken Seite seht ihr dann schon die rote
Platte. Erhebt euch in die Luft und
landet auf den Dachbalken. Dort findet
ihr dann den Hexen-Schalter.

Auch hier musst ihr alle fiinf
Jinjos finden um das letzte
Puzzle-Teil zu bekommen.

O.....................

Hinter dem Haus fiihren ein
paar Treppen nach unten.
~  Dort sehtihr eine Holztiir.

B

s0cseeeec e oo oo I

|

|

i ‘ . & it einer Kopfgranate geht
| c : es in den Keller. Offnet die
Sy Fasser mit einem Schnabelsprung

Verwandelt euch in und holt euch das erste Puzzle-Teil.
einen Kiirbis. In der d
Hecke befindet sich in
der Nahe der Kirche eine
kleine Offnung am Boden. Sie fiihrt
zu einer griinen Rampe, liber die ihr
ohne Miihe als Kiirbis auf das Dach
des Hauses gelangt. Geht die
Regenrinne entlang. An einer Ecke
ist ein Abflussrohr, in das der Kiir-
bis hineingezogen wird. :




: “ Vor der Kirche stehen leere
Z%¥m Blumentdpfe vor einigen
P ~  Grébern. Kniet euch mit
~ dem Riicken zu ihnen hin
und legt ein paar Eier in die Topfe:
Es wachsen Blumen! Sind alle Topfe
gefiillt, gibt es ein Puzzle-Teil.

\

In dem Geisterhaus befindet
=Y sich ein riesiges Brettspiel.
Springt auf das Glas und
versucht die Namen ,Banjo.
Kazooie” zu bilden. Passt dabei
aber auf den herumschwirrenden
Geist auf. AuBerdem bleibt euch
nicht viel Zeit dazu. Viel Gliick!

Springt in den
T Eimer und taucht
‘l &  nach dem Puzzle-Teil. 4
Achtet dabei auf die um- e
O sichschlagenden‘Aste. Besser geht es naturhch als Kiir-

bis. Am Boden befindet sich ndmlich ein Loch zum
inneren des Eimers.

‘_ AU Jetzt geht es auf das Dach
i"" des Geisterhauses. Laldt
\ . euch von oben in den Schorn-
stein fallen. Im Haus diirft ihr auf
keinen Fall den Boden beriihren,
denn dann wird Napper, der Be-
schiitzer des Puzzle-Teils, wach.
Springt mit einem Saltovolante auf
den Stuhl. Flattert dann zum nich-
sten und gelangt so auf den Tisch.
Dann kénnt ihr euch das Puzzle-Teil
einfach so sch nappen

20eceeR 000090008
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Nun kommen wir zur Kirche. Das eiser-

“® ne Tor zum Gelinde der Kirche habt ihr

= bereits gedffnet.An dieser Stelle miisst

ihr den Knopf driicken und die Turnschuhe
anziehen. Rast dann zur Kirche. Dort geht
ihr auf die Orgel und trefft den Orgamsten

Geht als Banjo auf das Dach des
® Hauses und zerschmettert die
erleuchteten Fenster. Jetzt
- miisst ihr wieder als Kiirbis auf das
Haus (siehe Punkt 8). Betretet alle Fens-
ter. In einem ist eine Toilette. Diese miisst
ihr euch hinunterspiilen lassen. Folgt jetzt
dem Gang zum neunten Puzzle-Teil.

Er spielt euch einen Ton vor,
den ihr sofort mit einer 3
Kopfgranate nachspielen
miisst. Habt ihr alles perfekt
nachgespielt, erhaltet ihr

als Lohn natlirlich ein
Puzzle-Teil.




8. WELT: RUSTY BUCKET BAY i

DER WEG

Verlasst Mad Monster Mansion als Kiirbis. Zuvor
solltet ihr aber das Tor auf dem Friedhof mit einer
Pickparade gedffnet haben. Geht als Kiirbis durch
dieses Tor und betretet die Gruft. Hier findet ihr
einen Schalter, der den Wasserstand jenseits der
groRRen Hohle erhoht. Jetzt konnt
. ihrin Richtung Hohle gehen.
& Dort erreicht ihr nunmehr
& mit Leichtigkeit den
& zweiten Schalter und
| findet die Hohle mit
| dem Puzzle-Spiel zu
| Rusty Bucket Bay.

Steigt auf die Empore auf der
"™ linken Seite des Schiffs. Hier
fithrt ein Weg zum ersten
~ Schornstein. Klettert die Treppe
nach oben und umrundet den Schlot.
Wechselt zum anderen Schornstein
und erklimmt auch diesen. Ganz
oben findet ihr dann euer erstes

Puzzle-Teil.

— ~ Auf dem Bug des Schiffes X
‘ .~ 3 ™ (also links) wartet ein Fléten- ¥ !
= spiel auf euch. Die richtigen \ B

2 Knopfe heillen iibrigens: 3-1-2-

i 0 y \
lll.ll"l.'........l.. I
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Jetzt geht es hiniiber zu den Krénen. Mit dem
™ linken steuert ihr einen Kafig, der das Puzzle-

Teil gefangen halt. Driickt den Knopf am Kran
~ und der Kafig fahrt nach oben. Rast dann
schnell den Kran nach oben und lauft zur Spit-
ze. Lasst euch jetzt hinunterfallen. Denkt
aber daran kurz vor dem Boden zu flattern,
damit ihr keine Energie verliert. Wenn ihr
euch beeilt,

| schafftihr es

| genauin der

| vorgegebenen

| Zeit unter den
Kafig zu kommen.

]
0oooootecoeooooaoooocc-u--

Taucht auf der linken Seite ins
/™ Lalte Nass. Auf dem Grund des ‘ -

D.................._..,,, l"' Beckens seht ihr einen Delfin
: ‘ liegen, der unter den Anker ge-
Haltet euch vom Start aus links und geht \

Hier findet ihr eine Luke, die

™ ihr mit einem Schnabelsprung
6ffnen konnt. Im Inneren

* wartet im Schrank ein Aal.

sacoes0s080000

kommen ist. Er bittet euch die
:ﬂ liber das erste Lagerhaus. Vorher miisst Kette hochzuziehen. So folgt ihr Benutzt die Wiinderfliigel um ihn
l ihr natiirlich zwei Eier in ein Loch A e RS R R R von dem Puzzle-Teil zu vertreiben.

\  schieRen, damit eine Plattform ausfahrt.
Stellt euch jetzt auf den Rand des Haifisch-
beckens und lauft als Banjo zuriick. Plaziert
eine Kopfgranate auf das nicht beleuchtete
Fenster. Dabei zerbricht es und ihr steht kurz
vor dem siebten Puzzle-Teil.

Kahns. Nach einer Kopfgranate auf
den Schalter zieht sich der Anker
hoch. Der Delfin schenkt euch aus
tiefer Dankbarkeit ein Puzzle-Teil.




Auf dem Heck (rechts) |
¥ stehen zwei Liif- {
tungsschachte. Der
erste ist gefahrlich und [
schnappt zu. Im zweiten |
findet ihr einen kleinen
Raum mit einem Schalter. §
Der Schalter verlangsamt die '§
Motoren. Verlasst jetzt wieder |
den Liiftungsschacht und geht g
zwei Stufen hoher. Hier seht ihr -
eine Tiir im Metall. Mit zwei Eiern konnt
ihr diese aufschieRen und den Motorraum
betreten. Geht sehr langsam und wartet, bis
die Maschine mal wieder langsamer lduft um
weiterzukommen. Nach dem Parcours findet ihr
das achte Puzzle-Teil.

Wieder einmal gilt es alle

fiinf Jinjos zu finden. Ihr
- seht die Fundorte auf der
Karte.

(¢
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: 9 U DER SCHALTER
14 °

E \ g ¢ Um den Schalter zu aktivieren

. J ., * miisstihr auf das schwebende TNT-

s {1 e ¢ Fass springen. Von dort aus geht es

. ¥ " = perFlatterflug zum Hexenschalter.

2ol :

® Y L)

L ]

Jetzt ist der zweite Kran an der Reihe.
™ Erklimmt das TNT-Fass, klettert am
" Seil nach oben und lauft den Steg ent-
i lang. Auf der anderen Seite geht es dann
wieder nach unten. Betdtigt den Schalter
und das TNT-Fass fallt zu Boden. Springt
durch das entstandene Loch nach unten.
oe 0 Eine grofRe TNT-Kiste watschelt auf euch zu,
die ihr mit Eiern beschieRt. (Hilfreich ist es
jetzt alle Cheatos gefunden zu haben.)
Nach einer Zeit (und etwa 20 Eiern) teilt
sich die Kiste in zwei kleinere. Diese teilt
sich dann auch wieder nach 20 Schuss in
ein paar Kisten und so weiter. Wenn es euch
zu brenzlig wird, solltet ihr die Wiinderflii-
gel benutzen. Nach dem ganzen Theater
gibt es dann das wohlverdiente Puzzle-Teil.

ystem: Nintendo 64
. Preis: -
& Hersteller: Rare
. Vertrieb: Nintendo of
- Europe
Termin: bereits erschienen
. Spieler: 1 Spieler
L Kapazitiit: 96 Megabit
~ Features: dt. Bildschirmtext,
- Modul-interner Speicher,
. Rumble Pak-kompatibel
. Genre: Jump'n’Run
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Nachdem ihr schon einmal im
Maschinenraum seid, kénnt
ihr auch den Schalter fiir die
Schiffsschraube betatigen.
Dadurch wird diese abgeschaltet
und ihr konnt euch in aller Ruhe
das Puzzle-Teil am Heck (rechts)
des Schiffes holen.
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Lebzeiten

Willkommen in Hyrule, dem
Land der Wunder. Hier leben
Elfen und Menschen, Monster und
Wesen aus Stein nebeneinander.
Ocarina of Time spielt vor den
Geschehnissen in A Link to the Past
(Zelda III auf dem SNES). Eine Oka-
rina_ist iibrigens eine eifdrmige
Flote und mit so einem Exemplar
kann Held Link ein Portal in der
Zeit offnen — und durch die Jahr-
hunderte reisen. Die Erwartungen
der internationalen Presse - und
aller Zelda-Fans - an dieses Spiel

X

sind riesig. So wie es aussieht, wird
niemand enttduscht: Dieses Projekt
wird fiir die ndchsten Jahre den
Standard fiir Rollenspiele setzen, in
Sachen Grafik, Sound und Spiel-
spaR.

Das schonste Abenteuer

Wir machten unsere ersten Schritte
in Hyrule und wurden von der Mor-
gensonne geblendet. In der Ferne
war Schloss Hyrule gerade so zu
sehen. Nach ein paar Minuten ging

" der ,Tag” zu Ende und der Mond

\ Legende

Es ist das meisterwartetste Nintendo 64-Spiel
b der Welt. Es ist die Fortsetzung einer der besten

Abenteuer-Serien, die Videospieler kennen. Es
ist ein Phanomen, das seine kronende Fort-
B setzung bekommt. Das Phanomen heibt:

Legend of Zelda — Ocarina of Time.

kert. Alle Charaktere (inkl. Link und
seiner Fee Navie) werden der
Umgebung gem@R beleuchtet. Seid
ihr in einer Hohle, kdnnen sich
Gegner im Schatten verstecken.
Link kann alles, was ihr von ihm
erwartet: Laufen, klettern, schwim-
men, reiten, kampfen. Er erlebt ein
Abenteuer, macht Entdeckungen.
Zelda 64 ist beim Kampf mit dem
Langbogen und der Schleuder wie
ein Ego-Shooter, und dieses Modul
wird Mario 64 in Sachen Spielbar-
keit weit iiberholen. Drei Spei-

Bei den Hiihnern ist Link fiir sol-
chen Aktionen nicht sehr beliebt.

auf. Wolfe heulten in der Ferne -
eine Welt ist erwacht.
Zeldas Grafik legt Wert auf

(Daskenball

In Kakanko steht. ein Wichter, der Lmk auf den Maskentaden auf dem
Marktplatz von Hyrule aufmerksam macht. Dort kann unser Held Masken

Rubine emtauschen \her der acht (geplanten) Masken. sind zum Verkau-
iofen qgedacht, die anderen braucht
ihr zur Lésung von Ratseln.
Im ;Sple{verlauf trefft ihr beispiels-
weise einen Mann, der so schnell

R Ay
T
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1-Saule mit: mchtngen I

 noch nicht verraten werden, lafS'c__=
euch emfach uberraschen' : ;

leihen und diese bei bestimmten Gelegenheiten verwenden oder gegen ©

e ein Hase laufen mochte Thm |
stehen die Hasenohren mit Sicher- £
d  heit ‘gut. Die Maske der Wahrheit |

dagegen soll euch vor einer be-

Farmaﬁ nen versorgen. Mehr darf |

Detailreichtum. Es gibt so gut
wie keinen Nebel. Die Stadte [
bieten unglaublich detaillier- ¥
te Texturen. (,Tapeten” fiir die
Objekte), die Landschaft ist
frei begehbar und mit unzéh-
ligen Kreaturen und Wesen bevol-

Das Masterschwert will nur von ei-
nem Erwachsenen gefiihrt werden.

®© 1998 Nintendo Co., Ltd.

cherpunkte auf dem Modul-
. internen Speicher sind frei,
Fdamit ihr euer Abenteuer
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Die Gegner, allesamt Ausgeburten der Finsternis, sind
& zahlreich und geféhrlich. Link kann sie nur durch Ein-
satz seiner Waffen besiegen. Doch als kleiner Junge
kann er nicht die Waffen fithven, mit denen ein Erwachsener kiampfen wiirde -
wie zum Beispiel das Masterschwert. Darum beginnt ihr das Abenteuer mit
Schlagstocken und einer Steinschleuder. Setzt Link die Schleuder ein, wechselt
die Ansicht in den 1st-Person-Modus (Ich-Perspektive), was das Zielen erleichtert.
Neu ist auerdem, dass ihr spater beim Kampf mit dem Schwert den Gegner immer

7 im Auge behalten kénnt, ihn durch den Druck auf
die Z-Taste stets anseht. So wird der Kampf einfacher.

Parastic Armored'Arachn

GOHMA

Kampfe smd das Salz in der Suppe
jeden Abenteurers — da macht Link
keine Ausnahme. Mit der R-Taste
wird das Schutzschild aktiviert, mit
dem der Held sich bei Angriffen
meist aus der Affire ziehen kann,
doch wie lduft das mit der Attacke?
Nehmen wir das Schwert als Bei-
spiel. Mit der A-Taste zieht ihr es.
Ein weiterer Druck auf A und Link
schlagt nach seinem Gegner. Drei-
mal driicken ‘um das Schwert von
unten nach oben zu schwingen.
Und wenn ihr zaubern kénnt, filhrt
Link eine eindrucksvolle ,Wirbel”-

Die Wichter in Zeldas Schloss
diirfen Link nicht schnappen.
Lauft so um die Biische, dass ihr
nicht gesehen werdet.

Attacke mit dem aufgeladenen
Schwert aus: Und noch ein grafi-
scher Gag: Mit der Waffe in der
Hand kann Link natiirlich nicht so
gut und schnell schwimmen wie
ohne ...

Mit dem Goronen-Armband kann
sich’ Link die Bombenpflanzen zu-
nutze machen. Ihre Sprengkérper-
Bliiten werden geworfen und dffnen

Die Lieder, die Link auf der Okari-
na spielt, sind entscheidend fiir
den Spielverlauf. Es gibt mehr als
15 davon.

zum Beispiel den Eingang zur Goro-
nen-Mine. Sie werden ebenfalls ge-
braucht um den Saurier-Endgegner
King Dodongo zu besiegen.

Pfeil und Bogen, der Bumerang
und die Steinschleuder sorgen fiir
brauchbare Fernattacken, wahrend
der Kampfstab und der Hammer im
Zweikampf eingesetzt werden. Pro-
biert es einfach aus.

_ der Okarina immer zu sich rufen.

Reiten will gelernt sein und Link
braucht das Pferd Epona um das Aben-
teuer zu (berstehen. Im Spielverlauf
Ubernimmt der Knecht Ingo die Lon-
Lon-Farm und die dazugehorige Pferde- [
zucht. Schldgt Link Ingo beim Pferde- 8
rennen, erhalt er zum Lohn Epona. Das
Pferd kann er dann mit Eponas Lied auf

@@@@@@@@
L:"::ZI

Fiir einen Ausritt benétigt ihr Mohrrii-
ben, denn um zu galoppieren wiinscht
sich Epona eine Belohnung. Steigt ein-
fach mit der B-Taste auf und besﬁmmt{ =
mit dem Analog-Stick

Laufrichtung  und e j\
-geschwind- = ==

keit. I o




Versteckte Kamera

Bei Kémpfen heift es: Schluss mit
lustigen Ratespielchen, wo denn
gerade der Gegner stecken kdnnte.
(,Au, hinter mir, jetzt ist schon
wieder ein Continue futsch!”) Wenn
etwas oder jemand interessant ist,
schaut ihr es/ihn einfach mit der Z-
Taste an. Umkreist Gegner auf diese
Art, die so nie in euren Riicken fal-
len kannen. Der Wechsel in den An-
griffsmodus wird angezeigt, indem
sich die Bild-
=\, schirm-Darstel-
L lung in  ein
Breithild-

The Legend of Zelda — Ocarina of Time

Format andert. (Ihr bekommt die
beriihmten Balken, die bei Kinofil-
men im Fernsehen auch zu sehen
sind.) Mit der CP-Taste konnt ihr
unterwegs auBerdem in die Ich-
Perspektive  schalten = oder die
Ansicht verandern.

Die schlaue B-Taste

Um sich groRartiges Herumexperi-
mentieren zu sparen, ist Nintendo
auf ein 1-Tasten-System gekom-
men: Die B-Taste ist das universelle
Hilfsmittel fiir jede Situation. Eine
Spalte ist vor euch im Boden, also
springt Link im Rennen, wenn ihr B

Volke der Shiekah versteckt? Er gibt @
Link niitzliche Hinweise, lehrt ihn ©
den Bolero des Feuers (ein Lied fiir |
J die Okarina) und kommt unserem
’ Helden sehr bekannt vor. Doch viel- ©
Yeleicht darf die Identitét noch nicht |
geliiftet werden, denn sonst konnte
‘ hieks Leben in Gefahr sein ..

weitere Shiekha ist Impa, die Sver
nante der Prinzessin Zelda. Sie lehrt Link
ebenfalls Lieder auf der Okarina, zum Beispiel
Zeldas Schlaflied. Damit kann man jeden und |
alles einschlifern. (Hoffentlich bleiben wir von
der magischen Wirkung verschont,
® misst ihr im ndchsten Heft auf den Guide zu |
. diesem Spiel verzichten .. :

Eine

)

In der TIefebEne'vor:' Hyrule b'eﬁndéf sich die Lon
Lon-Farm, in der Talon und Malon leben. Die bei-
den kennt ihr sicher noch aus Zelda IV = Links

Awakening. Dort halfen sie Link bei seinen
_ Abenteuern auf Cocolinth.

sonst |

driickt: Ihr wollt ein Schild lesen,
eine Leiter besteigen, eine Tiir 6ff-
nen, mit jemandem sprechen, krie-
chen, etwas untersuchen - die B-
Taste ist eure Wahl. Jedoch gibt es
auch eine hilfreiche automatische
Sprungfunktion, die Stiirze von
Plattformen verhindert.

Im Spiel muss Link die Okarina der
Zeit aus dem Fluss holen.

Sokonban in Hyrule: Zwischenauf-
gaben lockern die Geschichte auf,

Die freundlichen Goronen
erndhren sich von Steinen und
stellen keine Gefahr fiir Link dar.

150

§ Links Gegner sind immer in der

Uberzahl.

Mit dem Fanghaken schwingt sich
Link iiber die tiefsten Abgriinde.

Habt ihr bei einem N64-Abenteuer
schon mal so weit sehen kénnen?

Ganon

Gefahr, wvor welcher der
Deku-Baum  Link  warnt.
Zelda-Experten kennen ihn

treffen wir ihn vor seiner
Verwandlung.

" Der Verbrecher Ganon ist die |

- als Gannendorf, doch hier ©

Nintendo Fun Vision - 11+12/98
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Ich bestelle ... Exemplar(e)

? Nintendo Fun Vision-EXTRA!
" Inland und Ausland: Vorauszahlung nur
[ |
|

Holt euch das groRe Nintendo Fun Vision-EXTRA mit
allen Top-Spielen 1998/99. und zusitzlich:
Ein Nachschlagewerk von A-Z mit Namen,
Spielen und Fakten - kurz: Da steht einfach a[[és drin., Wi ek R S e e

i Vorname/Name (bitte in Druckbuchstaben)

Floj r n u r D M 9 X 80 ! ‘\“‘s‘t};gg/j.;;;;au;;;e‘; ...............................................................

per Euroscheck oder in (deutschen) Briefmarken
in Hohe von DM 9,80 je Heft (Versand inklusive).

\ GRS Wl R e S e
Jetzt direkt bestellen! Und wenn andere am : SEa
25. November zum Kiosk laufen, habt ihr es schon “dﬁéﬁ%‘r"ﬂwza e e e "
l. f H . B . fk "..-mw,;,,_-a--—"“""ﬂ” | Unterschrift des "
dangst frei Haus im Briefkasten. M -~ Erziehungsberechtigten)
- P <A+DMO.80 . O 25O
; ' EXT e ﬁ-_---—‘

Und so wird bestellt:

Coupon ausfiillen,
Scheck oder Briefmarken

I NFV-EXTRA”,
& Postfach 56 01 40,
60406 Frankfurt/Main
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Durch einen Unfall |
erwacht der Zauber- |
handschuh Glover
zum Leben. Nun
erobert er die
Nintendo 64-Welt.

Wi begleiten ihn auf
den niichsten vier
Seiten auf seinem
Weg durch Atlantis
und den Karneval.
Unterwegs findet
Glover Spielkarten,
die ihm spiter Bonus-
Level dffnen.

Welt 1-2: Atlantis
© Einbrecher

0 Kl'aftpa kEt ; | Hinter dem Hai befindet sich

eine briichige Stelle in der Wand.
Verwandelt den Ball in eine
Bowlingkugel und durchbrecht die
Wand. Auch hier findet ihr noch
ein paar versteckte Spielkarten.

Stirkt euch mit dem Krafttrunk und fiihrt den
Ball dann in das Becken vor dem Ziel. Jetzt
kénnt ihr ihn meterweit werfen und plaziert den
Ball gekonnt im Ziel. Der einfache Weg ist aber
die Kisten zu verschieben, um iiber sie zum Ziel
zu steigen.

U0 Trampolin

Wieder miisst ihr auf den Ball
springen und ihn als Trampolin
benutzen. Uber dem Dach ist
namlich ein kleiner Weg mit

vielen Karten.

sseveceesscsesscsnene

»

P

L]
O Schalterspielchen
i Betdtigt den Schalter am Ende des Pools, dann %
el B __O flieRt das Wasser ab. Jetzt konnt ihr mit dem Ball den
¢ anderen Schalter benutzen. Er aktiviert den Ausgang.

© 1998 Hasbro. © 1998 Nintendo.
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Welt 1-1: Atlantis
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Q0O Trampolin
O Schalterspiele

Immer wieder trifft Glover auf
Schalter, die ihm weitere Wege
offnen. Hier miisst ihr mit der

Faust den Schalter aktivieren. Erst -

Stellt euch vor dem Ziel auf euren
Ball. Haltet die Sprungtaste und
benutzt ihn wie ein Trampolin. So
konnt ihr den Extra-Ball iiber dem
Ziel bekommen.

dann 6ffnet sich das Ziel.

feccossssssnene

sesssesssesse

@evoesnceorecsnssoeshonoson

00 Selbstverteldlgung

Kleinere Gegner und
briichige Kisten spenden
euch oft eine Karte. Alles,
was ihr dafiir tun miisst,
ist hochzuspringen und
mit der Faust ordentlich
auf den betreffenden
Gegner, bzw. Gegenstand
zu hauen.

O
@ Checkpunkt

Werft den Ball durch den
Regenbogen-Kreis. Dieser
markiert einen Checkpunkt. Wenn
ihr mehrere davon erreicht habt,
konnt ihr euch mitten im Spiel
immer wieder von einem Punkt
zum anderen warpen.

OO Kipper

Springt vor der Saule hoch. Auf
dem hochsten Punkt miisst ihr
die Saule rammen. Sie fangt an
zu schwanken und fallt nach
einigen Versuchen um. Dahinter
verbergen sich drei Karten und
ein Extra-Ball.

Wasser ablassen

Eine kleine Mauer hilt das Wasser
im Becken. Beseitigt diese am
besten mit einem Faustschlag und
aktiviert so den Aufzug zur oberen
Ebene.

4800000800 S000000000000000S
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@ Abseits

Springt auf den linken Rand des
Beckens. Dahinter verbirgt sich ein
schmaler Weg mit ein paar Karten.
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‘Welt 1-3: Atlantis  © Riesenrad

Mit dem Ballschalter am Ende des linken Weges schaltet ihr das Laufrad
ein. Geht dorthin (oder benutzt einfach den Checkpunkt-Warp im Pause-

oe SChneu. W'ie der Bl’itz modu;_) und dribbelt den Ball zur anderen Seite.

Da ihr im ,Normal“-Modus nicht so einfach durch das Wasserbecken kommt,
miisst ihr erst einmal den Schnelligkeits-Trank holen. Der befindet sich auf
der rechten Seite der oberen Ebene. Geht dann zum Wasserbecken und
jongliert auf dem Ball durch das Wasser.

L1 o ®
O Prézision
Nehmt den Ball mit, wenn
ihr den linken AuRenbezirk

erkundet. Werft ihn hier
mit viel Geschick auf die

_ andere Seite. o

sesdPesesenvossesscsosne
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© Warp-Zone

7 Legt den Ball auf den Schalter und
nehmt den Weg nach unten.
Sammelt in der kleinen Hohle alle
Karten und den Extra-Ball hinter
der Saule ein. Geht dann durch die
fordere Wand der Saule und warpt
euch in einen Geheimraum. Hier
kénnt ihr dann nach einem Schluck
Zaubertrank die Wande hochlaufen.
Dort oben befinden sich noch mehr
Karten.

®ese 000NN PEBN00000RB0EEBRRORES

© Abseits I

Lasst den Ball am Start liegen und
erkundet erst einmal die untere
Ebene. Geht durch das Loch in der
Wand und holt euch die Karten
auRerhalb des Gebildes.

0000000800000 0000EssOsREENEORE0ERsDERERRS
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Welt 1: Der Endgegner Welt 1: Die Bonusrunde

Der Endboss der ersten Welt ist relativ einfach. Zuerst miisst ihr ihn dreimal Wenn ihr in der Schwierigkeits- e,
mit dem Ball treffen. Dann verschwindet der blaue Gegner und hinterldsst Stufe ,Normal” in den drei Leveln

den Fisch und den Krebs. Stampft auf den Boden und dreht den Krebs um.- alle Karten eingesammelt habt und

Mit einem Sprung auf die untere Seite der Schale verschwindet er. Jetzt schlieBlich den Endboss besiegt

wartet ihr, bis der Fisch auf den Boden kommt, und stampft auch ihn hinweg.  habt, offnet sich ein Bonus-Level.

T e " In ,Frogger’-Manier miisst ihr iber '
Baumstdmme und Schildkréten
springen um Spielkarten e
einzusammeln. :
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Welt 2-1: Karneval

© Der Elefant

Am Anfang seht ihr eine Zielscheibe.

Bewerft sie mit einem Ball dann
fahrt das Laufband in die andere
Richtung. Wenn der Elefant den Ball
aufgesaugt hat, musst ihr den
Dickhduter zu den Stacheln lotsen.
Dann platzt er.

WP eSS0 C0R0000ED N

@ Gliicksrad

Hier miisst ihr das Rad-so drehen,
dass drei gleiche Symbole erschei-
nen. Drei Kronen bringen einen
Schalter und einen Stérke-Trank.
Trinkt das Gebrdu und haut den
Lukas. Fiir drei Frosche gibt es jetzt
den Froschzauber, fiir drei Karten-
Symbole Spielkarten und die Frage-
zeichen stehen fiir eine Biene. Ver-
wandelt das Tier in einen Frosch
und springt drauf.

@ Gitterstibe

Um durch die Gitter zu kommen miisst
ihr euch davorstellen. Mit einem Rad
(zweimal die Z-Taste) schlangelt ihr 4

euch durch die Stibe.

Verwandelt den Ballin eine kleine
Metallkugel. Legt diese auf den
Schalter und springt auf den vier-
eckigen Knopf. Jetzt nimmt der
Magnet den Ball und fahrt nach

oben. Steuert thn mit den Feldern.

Stampft wieder auf das viereckige

Feld um die Kugel fallen zu lassen.

Ziel ist es den Ball durch alle vier
Bahnen rollen zu lassen.

© Extra-Bille

Springt auf den Ball und jongliert den
schmalen Weg nach oben. Dort findet
ihr einen Extra-Ball in der Hiitte und
einen weiteren auf dem Dach.

o....
‘40-':.@‘-&‘.\5

I I I L 3
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4] O Sprungtuch

Nehmt hier den Ball. Dribbelt
ihn vor der mittleren Plattform
in die Héhe und werft ihn hoch.
Folgt dem Ball und aktiviert den
Ball-Schalter. Dann geht es zur
nachsten Ebene. Dort 6ffnet ihr
mit einem Schalter ein weiteres
Tor. Geht hindurch und aktiviert
einen dritten Schalter. Er offnet
dann das Tor hinter dem
verriickten Huhn.

© Gondel fahren

Legt den Ball hier auf den Schalter.
Jetzt konnt ihr mit einer Gondel zu
einer anderen Plattform fahren.
Dort besiegt ihr dann alle Gegner,
schon ist der erste Schritt zum Ziel
gemacht.

System: Nintendo 64
Preis: -
Hersteller: Hasbro
- Vertrieb: Nintendo
~of Europe .
- Termin: -
Spieler: 1 Spieler
 Kapazitdt: 96 Megabit

. features: Modul-interner
~ Speicher, deutscher Text
Genre: Jump'n‘Run/
Geschicklichkeit

K198
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LESERCHARTS.

nintendo 64 ... OBanjo-Kazooie =)

L 2 -+ 'WCW vs. NWO: World Tour (-)

_ &5 - ‘Super Mario 64 (2)
3{ -~ “Frankreich ‘98 ()
Die FuRball-WM
5 ** Yoshi's Story (&)
super nintendo -+ OZelda 10 (1)
et " A Link to the Past
& ** * Yoshi’s Island (2)

Super Mario World 2

-+ - Dixie’s Double Trouble  (3)

Donkey Kong Country 3
& - - Lucky Luke )
& - Lufia (4)

Rise of the Sinistrals

oz.elda v (2)
! . Links Awakening

Jaing hoy

_Z Wario Land 2 (1)

=) ' DieSchlimpfe3 (5)
Die Schliimpfe im Alptraumland

4/ - Super Mario Land 2 -)
6 Golden Coins

=, V-Rally ()

The Legend of Zelda  (N64)

The Ocarina of Time

alle syg’“mg 0

- - Banjo-Kazooie (N64)

-+ Glover - (N64)

-+ Mission: Impossible  (N64)

S - - WWF Warzone (N64)
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nintendo 64 OBanjo-Kazooie

2 ** *Forsaken

9 °*Yoshi’s Story

v * - *Diddy Kong Racing

- & - Cruis'n World

super nintendo------ Zelda 111
< P A Link to the Past

& -+ *Yoshi’s Island
Super Mario World 2

%5+ -+ Donkey Kong Country 2
Diddy’s Kong Quest

&f - - -Super Metroid

&' - Magical Quest
Starring Micky & Minnie

Jaime Yoy 0Waﬁo Land 2

= Donkey Kong Land 3

=5  Super Mario Land 2
6 Golden Coins

& / Pocket Bomberman

5‘ Zelda Iv

Links Awakening

..« Und so geht's!

Mitmachen ist kinderleicht: Schreibt
euer jeweiliges Lieblingsspiel fiir die
einzelnen Konsolentypen auf eine Postkarte und schickt
diese an folgende Adresse:

Nintendo Fun Vision

Stichwort: *Top 5

Postfach 56 01 40

60406 Frankfurt/Main
Unter allen Einsendern verlosen wir dann jeweils eins von drei

Spielen fiir das Nintendo 64, das Super Nintendo oder den Game Boy.

W,

Vergesst aber nicht, euer System anzugeben.*

(1)
(5)
(2)
(4)

®3)

(1)
(2)

®3)

(1)

R TR

* Der Rechtsweg und ein Umtausch von-Preisen sind ausgeschlossen,
() = Plazierung in der letzten Ausgabe von Fun Vision.
Die Verkaufscharts dieser Ausgabe wurden auf Basis der Verkaufsergebnisse aller offiziell erhiltlichen Titel von Nintendo of Europe ermittelt. Wir danken fiir die Unterstiitzung.




( Computer ® Hardware e Software ® Games ]

Freecs iiVvl.c

Wildenbruchstrafde 69 o 12045 Berlin

Playstation Nintendo 64 Flaystation Zubehor

ACM 1916

Baby Universe
Batman & Robin
Big Air

Blast Radius
Blasto

Blaze 'n’ Blade
Bombermann

Box Champions
C&C 2: Gegenschlag
Cart World Series
Centipede
Constructor
Dodgem Arena
Dungeon Keeper 2
Earthworm Jim 3D
Flottenmandver
Fluid

Frankreich 96
Frenzy

Future Cop

Ghost in the Shell
Gran Tourigmo
Jedes Platinum Spiel
John Madden NFL29
Kula World

Legend

Monky Hero

Moto Racer 2

Mt Domine
Nascar 99

NHL 99
Ninja-Shadow of Darkness
Fetin TV

Phat Air

Foint Blank

RC Stunt Copter
SCARS

Shadow Gunner
Small Soldiers
Tekken &

Test Drive 5

Tiger Woods 99
Tombi

Tl

Tunguska

V2000

V-Ball

Victory Boxing 2
Viva Fudball

Aero Fighter Assault
All Star Baseball ‘99
Banjo & Kazoole

Bio Freaks

Buck Bumbie

Bust a Move 2
Clayfighter 62 1/3
Crusi'n USA

Extreme G

Forsaken

Frankreich 95
G.ASF.

Goemon

GT 64

lggy’s Recking Balls
John Madden NFL 99
Migsion Impossible
Nascar 99

NBA Courtside

NBA Jam 99

NFL Quaterbeck Club ‘99
NHL Breakaway ‘98
SCARS

Turok 2

Virtual Chess

WWF Warzone
Yoshi's Story

2323393322293 32%Q
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111 Spiel des Monats !

WWwrF

RrzaRe (deutsch)
integdo N-64

Sony Playstation (Pual Shock)98

Action Replay (Game Buster)
Boot Chip

Lenkrad mit Pedalen Perforemer
Lenkrad mit Fedalen Top Drive
Link Kabel

Lightgun Scorpion

Lightgun Eraser

Maus

Memory Card 15 Slot
Memory Card 30 SLot
Memory Card 120 Slot
Memory Card 360 Slot

Fad Analog Dual Shock

Pad celor

Fad Sony

Fad’s Infarot (25tck)

Fad Booster
Padverldngerung

RGB Kabel + Audio

RGB Kabel

Xplooer

Dv
ov
%

PIIIIILIIYIIIRIEIIVT

Dv 279,90

69,80
980
19,80
132,90
18,90
79,20
79,20
49,20
19,90
29,90
32,80
59,80
54,90
12,90
34,90
69,20
49,90
19,90
29,20
12,90
89,90

Nintendo ©4 Zubehor

Nintendo 64

Pad org.

Fad color

Memory Card IMB

Memory Card 5MB

Rumble Pack incl. Memory Card
Game Buster  °

Multinerm Adapter

Multinorm Adapter Passport
RGB Kabel

5-YHS Kabel

Fowerflash

Interactor

Lenkrad mit Pedalen Ferformer
Lenkrad mit Fedalen Top Drive
Fadverldngerung

Dv 259,20

29932IPRYIIIIIIY

54,90
44,90
34,90
64,90
49,20
24,90
32,20
859,20
19,90
18,90
109,20
89,20
19,90
132,90
12,20

VR Baseball ‘99

War Games

Wild 2's

Wing Over 2

WWF Warzone

Xmen vs. Street Fighter
Zero Divide 2

Versandkosten+Nachnahme (per Fost) 7,90 + 3,00
Vorkasse (Scheck) 5,20

Ab 250DM Versandkostenfrei (chne Grundgeréte)
Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 20DM als
Schadensersatz

Unfrele Lieferungen werden nicht Angenommen
Irrtiimer vorbehalten

Ladenpreise kdnnen abweichen

Zubehdr, Spiele und Import-Spiele
fiir (Sony-FSX, N-64 und FC CD-Rom)
die Sie hier nicht finden, kénnen Sie bei
uns telefonisch erfragen.
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DV
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EXKLU

Abonniere 12 Ausgaben der Fun
Vision, spar dabei fast 1 Mark pro
Heft gegeniiber dem Ladenpreis und
bekomme obendrauf noch einen Super-
MINI-CLASSIC mit einem original
Nintendo-Spiel als Pramie!

Ohne Zuzahlung! Das isses doch, oder?

Wer jetzt noch wartet, ist selber schuld!

7 11*12/”%;‘"*-
Achtung: Eine Zusage fiir ein 4 i
bestimmtes Modell oder Spiel 4§
kann nicht gegeben werden.
Die Auswahl entscheidet der ,
Zufall! iy
Der MINI-CLASSIC wird )
ausgeliefert, nachdem die |
Zahlung beim Verlag
eingegangen ist.
Unbedingt Rechnung
abwarten!
Lieferung solange
Vorrat reicht.

oy
s, “‘('S(
"a"”"fyata t

Ich abonniere die Nintendo Fun Vision
J | fir mindestens 12 Ausgaben zum
H Inlandspreis von DM 70,- bzw. Auslands-
preis von DM 90,- und bekomme dafiir

einen MINI-CLASSIC ohne Zuzahlung.

Datum/1. Unterschrift (bei Minderjahrigen Unterschrift des Erzie-
hungsberechtigten)

Garantie: Ich weily, daf ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen widerru-
fen-kann. Es geniigt eine schriftliche Mitteilung innerhalb dieser 10 Tage an:
Nintendo Fun Vision-Leserservice, Pro Verlag GmbH, Postfach 56 01 40, 60406
Frankfurt. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Wider-
rufs. Ich bestdtige dies mit meiner zweiten Unterschrift:

Batur.'n}Z. Unterschrift . :

TR CLASSICS !

RIORS

Das Abonnement gilt fiir mindestens 12 Ausgaben und verldngert sich
automatisch um weitere 6 Ausgaben zum Inlandspreis von DM 35,-
bzw. Auslandspreis von DM 45,-, wenn es nicht mindestens sechs
Wochen vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird.

Zahlung fiir die ersten 12 Ausgaben
(Inland DM 70,- inkl. MwSt., Ausland DM 90,- nur gegen Verrech-
nungsscheck):

D Gegen Verrechnungsscheck - geht am schnellsten! (liegt bei)
[:I Per Uberweisung (bitte zuerst Rechnung abwarten)

I:I Bequem und bargeldlos per Bankeinzug (nur Inland)

Geldinstitut

WICHTIGER HINWEIS:
Ich erhalte den MINI-CLASSIC, nachdem die Zahlung im Verlag eingegangen ist.

NINTENDO FUN VISION-SPEZIAL-ABO

LICENSETD

. (Nintendo)

B Y

ty

Nintendo Fun Vision, Pro Verlag GmbH,
Stichwort ,Abo”,Postfach 56 01 40,
I 60406 Frankfurt.

Filr ganz gilige gint o5 wis
immar diz Abo-Fax-Hotline:

(0 69)
soogoll




NINTENDO 64 O SUPER NINTENDO . GAME BOY

& WWF Warzone
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Die Wunder des WWF-Titels

Schnappt euch einen Wrestler und holt euch den WWF-Titel auf der Schwie-
rigkeits-Stufe ,medium“ oder ,hard”. Denn hinter fast jedem Titelgewinn
steckt eine Uberraschung:
Kane

Ken Shamrock

Mosh oder Thrasher
Shawn Michaels oder HHH
Goldust oder Steve Austin

15 neue Masken, Hosen, Jacken, etc.

der ,No-Whimps”“-Modus ist jetzt anwihlbar
der ,Beans”-Modus ist offen

nun konnt ihr auch Damen kreieren -

der betreffende Wrestler verfiigen iiber ein
paar neue Outfits

keine Meter werden mehr angezeigt
schaltet Cactus Jack frei

der Kopf eines taumelnden Gegners
schwillt plotzlich an

Bret Hart spielt mit Sue (dem Ring-Girl)

British Bulldog oder The Rock die Kampfer haben nun riesige Kopfe

Unterstiitzung gefillig?

Natiirlich konnt ihr wahrend des Matches ein paar Wrestler-Kollegen dazu
bemiihen euch zu unterstiitzen. Dabei verliert ihr dann zwar das Match,
aber ihr kdnnt trotzdem noch auf euren Gegner einschlagen. Driickt die Ta-
sten L, R, Z und zwei weitere Tasten gleichzeitig:

Undertaker
Mankind
Ahmed Johnson

Ce + = HHH Ce + 4 Thrasher Ce+ 1 Mankind

Cd +4 Mosh B+1 Faarooq G4 +1 Ahmed Johnson
G + = Undertaker ) + € Owen Hart A+1T Steve Austin
A+= TheRock ' (€ + ¢ BretHart A+ & British Bulldog
B+= Goldust B+Jd Kane B + € Shawn Michaels

A+d¥  Ken Shamrock

Noch mehr Goldust und Stone Colds

Goldust und Stone Cold Steve Austin haben von Anfang an ein drittes und
viertes Qutfit. Um es zu bekommen musst du in der Charakter-Auswahl auf
einen der beiden Wrestler gehen und die Taste C bzw. R halten, wahrend
du den Kampfer mit der A-Taste bestétigst.

Die Maus
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Passworter

Dirk Bracke aus Worms schickte uns seine Passwirter:

Leicht: 1. Passwort: Kirsche, Maus, Elefant, Note, Gans
2. Passwort: Elefant, Gans, Note, Maus, Kirsche
3. Passwort: Note, Elefant, Maus, Kirsche, Gans

Normal: 1. Passwort: Maus, Gans, Note, Elefant, Kirsche
2. Passwort: Gans, Kirsche, Maus, Elefant, Note

@ Forsaken

Unsterblich

Driickt im Haupt-Bildschirm (,Press Start“-Bildschirm) A, Z, Z, b, €, (€,
C€ und C¥. Das macht euch unsterblich.

(0] Dle Schliimpfe im Alptraumland
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Passworter

Christian Neustétter aus Hannover schickte uns seine Passwérter:
Leicht

1. Passwort: Brillenschlumpf, Zeichenschlumpf, Papa Schlumpf

2. Passwort: Astronautenschlumpf, Papa Schlumpf, Brillenschlumpf
3. Passwort: Papa Schlumpf, Kochschlumpf, Zeichenschlumpf
Schwer

1. Passwort: Muskelschlumpf, Brillenschlumpf, Zeichenschlumpf

2. Passwort: Muskelschlumpf, Kochschlumpf, Astronautenschlumpf
3. Passwort: Brillenschlumpf, Muskelschlumpf, Papa Schlumpf

@ Rampage World Tour
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Level-Anwahl

Haltet im Hauptmeni die L-Taste und alle vier C-Kndpfe. Nach ca. 5 Sekun-
den hort ihr einen Ton. Geht jetzt in ein Spiel und wenn auf dem Bildschirm
~Day 1” erscheint driickt ihr A um den unteren Text wegzuschalten. Nun
kénnt ihr mit € und = die einzelnen Start-Level einstellen.

Unendlich Continues

Wenn ihr in den Bildschirm mit dem Namen der Stadt kommt, miisst ihr
schnell B driicken. Jetzt erscheint die Nachricht ,Secret Code Accepted”.
Nun kénnt ihr immer, wenn eure Energie aufgebraucht ist, das Spiel mit der

Start-Taste fortsetzen.
5 » °
@ Banjo-Kazooie ‘
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Besucht Cheato

Steffan Raumer aus Lich schickte uns als erster die Wegbeschreibung zu
allen drei Cheat-Biichern:

1. Buch: Im Raum mit dem Puzzle-Spiel fiir Freezeezy Peak beﬁnclet sich ein
Stein vor einem Rohr. Zertriimmert diesen als Banjo. Geht dann in den
Sumpf und lasst euch in ein Krokodil verwandeln. In dieser Form kénnt ihr
die freigelegte Rohre betreten. An deren Ende findet ihr das erste Buch.
2. Buch: Lasst euch in ,Mad Monster Mansion” in einen Kiirbis verwandeln
und verlasst die Welt. Geht in den Lava-Raum und hiipft nach links tiber
den schmalen Steg. Dort findet ihr einen kleinen Spalt. Schliipft hindurch
und findet Cheato am Ende des Ganges.

3. Buch: Betitigt die beiden Schalter um in das Level ,Rusty Buckey Bay”
zu gelangen. AuRerhalb befindet sich noch ein dritter Schalter. Betdtigt
auch diesen und ihr habt ein paar Sekunden Zeit, die ziemlich hochgelege-
ne Hohle rechts vom Eingang von ,Rusty Bucket Bay” aus zu finden. Darin
verbirgt sich das dritte Cheat-Buch.

Um die Cheats einzugeben miisst ihr in die ,Treasure Trove Cove” gelangen.
Geht dort zur Sandburg und lasst das Wasser ab. In der Burg selbst kdnnt
ihr die Codes mit der Kopfgranate in den Boden meiseln.
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Die Losung des mittleren Schwierigkeitsgrads

Verirrt bei Forsaken? Gefrustet iiber den steigenden Schmengkettsgrad? Wir
machen euch die Level etwas leichter!

Die Kugel fangen
Holt die Kugel der Materie! BeschieRt den Metatank von unten, damit er
euch nicht trifft. Im ndchsten Raum wird die Kugel vor euren Augen gestohlen:
Kiimmert euch um .die Gegner, holt die Extras und nehmt dann die
Verfolgung auf. Durch die jetzt offene Tiir hindurchfliegen und sofort auf
Spectre, das weille Raumschiff, schieRen. Spectre ist sehr schnell, deshalb
misst ihr ihn ununterbrochen verfolgen und zusatzlich seinen Minen aus-
weichen. Am schnellsten bekommt ihr ihn mit der Trojax-Waffe klein!

Macht in den nachsten Réumen die Gegner unschédlich und driickt auf den
Schalter um so die Tiiren zu 6ffnen. In dem Raum mit den 2 Geschiitztiirmen
und den Panzern bleibt ihr in dem Aufgang in Deckung, aus dem ihr kommt.
Nutzt jetzt C1 und Cd, um einen Schuss abzugeben und dann in Deckung zu
gehen. Driickt nun den Schalter
und ab durch die Tir, an den
Gegnern vorbei zur BIO3-Tiir
und dort auf KKS (gelb) und
Cerbero (blau) warten. So kann
man beide einzeln bekampfen.
Ist der Cerbero beseitigt, konnt
ihr die Kugel einsammeln. Dann
in den Geheimraum (im
Rundgang) fliegen und den
Schalter betatigen. Nun zurlick
zum Gang Nummer 1 und unter-
wegs die Gegner wie blich zu
Schrott verarbeiten. Hinter
Gang Nummer 1 aufpassen,
denn ,Endboss” Jo ist schnell
und stark. Weicht ihm aus und
feuert, was das Zeug halt.
Wenn alle Gegner erledigt sind
und die Kugel ergattert wurde,

-

®

Die Arena

kehrt ihr zum Startraum
zuriick. Mission erfiillt!
Alpha

Beseitigt die MDF-Einheiten! Immer schon langsam und vorsichtig fliegen,
denn die Gegner sind zahlreich. Beim Lavastrom die Geschiitze an der Decke
auRer Gefecht setzen und erst dann die Gegner das Fiirchten lehren. Denkt an
die Extras! In der Assembly Area hinter den Sdulen Deckung suchen und auf
die Lava aufpassen. Wenn alle Gegner beseitigt sind, ist die Mission erfiillt.

Haupt-Energiezellen

Zusatz-Energiezellen

Lava-See

Lava-Rahre

Das Oktagon

Maldroid

Besiegt den Kampfroboter Maldroid. Am Anfang dieser Mission schnell um-
drehen und die Powerpacks in dem langen Gang einsammeln. Nun kénnt ihr
die Gegner bezwingen. Den Raum nach der ersten Tiir vorsichtig betreten,
denn dort warten je zwei Geschiitztiirme und Panzer. Am besten in der
Tiiréffnung stehen bleiben und zuerst die Panzer iiberwdltigen. Wenn sich

Gang1

Amphitheater

die Tiiren 6ffnen, schnell nach links durch die kleine Offnung fliegen und die
Extras einsammeln. (Vorsicht: Geschiitz an der Decke.) Nun aufin den Kampf
gegen Maldroid: Fliegt tiber seinen Kopf und ballert aus allen Rohren, dann
kann er sich nicht wehren. Achtet auch auf seine Verstarkung, die hin und
wieder aufkreuzt. Der Maldroid kann nicht ganz besiegt werden: Wenn er nur
noch wenig Energie besitzt, erscheint ein rotes Extra. Wer dieses Extra
nimmt, aktiviert die Wachmannschaft. Ist diese besiegt, ist die Mission
erfiillt!

Schiff

Bezwingt die 42 Gegner! Im ersten Raum beginnt es mit wenigen Fliegern
recht harmlos. Doch in Engine Room Lair geht es richtig zur Sache: So
schnell wie méglich die Extras einsammeln. Passt auch auf die Decken-
geschiitze auf. Im Hunters Lair wird man mit blauen Kristallen beschossen,
die eure Bewegungsfahigkeit fiir einige Zeit ausschalten. Sind alle Gegner
bezwungen, ist auch diese Mission geschafft!

Die Briicke

Kontrollraum

| Ausschalten

Beseitigt den ,Com-Navi Router” im Unterwasser-Level. Zuerst die rechte Tiir
offnen und das Extra einsammeln. (In den anderen beiden Rdumen befinden
sich Geschiitze.) Folgt dem Gang und beseitigt die Gegner. Nun dem Gang bis
zu ,The Vat” folgen und dort die Zeituhr betatigen. Fliegt schnell in den An-
fangsraum zuriick und durch die offene Luke, bevor die Zeit abgelaufen ist.
Im ndchsten Raum sind Geschiitze, Panzer und ein Schalter (,Store 2*). Be-
tatigt den Schalter und findet die dazugehorige Tiir (,Data Bank”) um dahin-
ter den nachsten Schalter zu betatigen. (Die beiden Geschiitze kdnnt ihr
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gefahrlos beseitigen, wenn ihr iiber fhnen schwebt!) So geht es weiter:
Aktiviert im Computerraum die zweite Zeituhr und fliegt zuriick in die ,Data
Bank”. Dort hat sich jetzt eine Luke an der Decke gedffnet.

Ihr befindet euch nun im Tunnelkomplex. Hier miisst ihr die Gegner zu
Schrott verarbeiten und die Zeituhr betétigen. Danach schnell zu Gang 3 flie-
gen. Nun zum ,Gulley” und in den Kontrollraum fliegen, um dort die letzte
Zeituhr zu betdtigen. In Gang 1 ist der Raum des ,Com-Nav Router”. Betitigt
die Schalter nacheinander und beseitigt die Gegner. Als letztes das Gebilde
in der Mitte beschieRen und die Mission ist erfiillt.

Sicherheits-
Computer

Tunnelkomplex

Lager1 Lager 2

Datenbank \ :
Computerraum

Rettung der Drohne

Beschiitzt die Drohne auf ihrem Weg durch das Level. Praktisch ist es die
Drohne am Anfangsort stehen zu lassen, vorauszufliegen und erst einmal
alle Gegner im ersten Levelabschnitt aus dem Weg zu schaffen. Betretet vor-
sichtig die Raume und kiimmert euch um jeden Gegner einzeln. Die Drohne
steuert ihr dann mit den Schaltern durch das Labyrinth. Mission erledigt.

"Wat"

Stiitzpunkt

Findet den Kraftkristall und die zielsuchende Rakete. Den ersten Raum miisst
ihr vorsichtig betreten, denn hier sind viele starke Geschiitze postiert: Fliegt
an die linke oder rechte hintere Ecke und versteckt euch dort. So konnt ihr
immer einen Gegner angreifen und die hochgestellten Geschiitze treffen euch
nicht. Erkundet die Gange und versteckt euch vor den Deckengeschiitzen und
Panzern. Betretet den Raum mit den vier Geschiitzkuppeln nicht, sondern
beschieRt jede einzelne von der sicheren Position hinter den Schiebetiiren
aus. Wenn alle Gegner aus dem Weg gerdumt sind, offnet sich die Tiir beim
«Hailway“. Den ,Crystal Room” sehr vorsichtig betreten, denn auch hier
befinden sich viele Geschiitze. Die Geschiitze nacheinander ausschalten, den
roten Kraftkristall einsammeln und jetzt nur noch die Wichter beseitigen.
Dann ist auch diese Mission erfiillt.

Kristallsaal

Der Gang

Bl Waffenkammer

Ramgan

Aktiviert die zielsuchende Rakete in Ramgans Lager. Als erstes miisst ihr die
Extras einsammeln. Dann konnt ihr euch dem Endgegner Ramgan zuwenden.
Fliegt runter zu der ,Tank Station” und dem ,Computer Room”: Schnappt
euch auch dort alle Extras. Die Gegner werden zu Schrott verarbeitet. Jetzt
habt ihr eine Chance gegen den machtigen Ramgan. Er kann fliegen und
hiipft immer von einem Sockel zum anderen. Ramgan kann nicht vollstandig
beseitigt werden. Wenn er nur noch wenig Energie besitzt, erscheint ein
roter Kristall im ,Computer Room”. Sammelt ihn ein, iberlebt die letzten
Wichter und ihr habt auch die letzte Mission der mittleren Spielstufe erfiillt!

Ramquan's Kammer

Tank-Station

Séurebad
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Allgemeines

Bevor ihr das Abenteuer beginnt, kann eine Trainings-Runde eingelegt wer-
den. Im Vorhof stehen die wichtigsten Dinge bereit, an denen ihr tiben diirft:
Schalter, Diamanten, Gegner ...

Welt 1, Level 1-1

Holt sofort die beiden Diamanten,
wenn ihr aus dem Aufzug kommt.
Weiter rechts warten zwei Extra-
Kasten und ein Gegner, die weg-
gebombt werden. Holt das
Funkgerdt, den blauen Diamanten
und das Herzsymbol, bevor ihr die
beiden Gegner angreift. Springt
nun auf die beiden kleinen Blocke :
und dann oben nach links. Dort warten Diamanten und - wenn ihr ganz weit
nach links lauft — das Herzsymbol. Springt von hier aus auf die Balustrade
nach links, auf der nur wenig Platz zum Laufen ist. Sie fiihrt zu einem Extra-
Leben (Bild 1)! Zuriick zu den beiden kleinen Steinen: Bombt sie weg und
holt dahinter den Diamanten. Die beiden ,Briicken®, die aussehen wie
Sprungbretter im Schwimmbad, katapultieren euch tiber die kleine Schlucht:
Dank ihrer Hilfe erreicht ihr die Diamanten und Extras. Wer rechts das
Mutterhuhn besiegt, bekommt es mit dem Nachwuchs zu tun. Beseitigt auch
ihn und legt unter dem Raketenblock eine Bombe. Jetzt schnell darauf und
oben links das. Extra-Leben holen. Wiederholt die Aktion um beide
Diamanten einzusacken und holt dann das Funkgerdt. Mit dem kleinen
Sprungbrett rechts ldsst sich das Herzsymbol ergattern. Beseitigt den Gegner
und holt ganz rechts den Schutzanzug.

Zuriick zur Raketenplattform und nach rechts oben: Dort nehmt ihr die bei-
den Diamanten, beseitigt den Gegner und holt dann die drei Diamanten,
bevor ihr nach unten springt. Hinter dem kleinen Block verstecken sich zahl-
reiche Kiiken! Aktiviert den Schalter, holt das Herzsymbol und sackt die bei-
den Diamanten ein, wenn der Gegner besiegt ist. Fertig!

Welt 1, Level 1-2

Sammelt das Extra ein und lauft auf das linke Laufband. Holt alles und seid
vorsichtig, denn oben wartet ein Gegner in der Mitte des Bandes. Beseitigt
nun die Blocke vor dem oberen rechten Laufband: Ist dies getan, kommt ihr
schnell nach ganz oben. (Vergesst die Extras auf dem linken Weg nach unten
nicht.) Dort ist ein Schalter, der das rechte Band stoppt. Holt alle Extras und
wendet euch weiter nach oben. Der
Schalter ganz .oben rechts stoppt
das letzte Forderband: So kdnnt ihr
in Ruhe die Diamanten einsammeln.
Wendet euch nach links und lauft
durch den kleinen Gang. Lauft ber-
gab zum Teleporterfeld (den Gegner
nicht vergessen) und beamt nach
rechts. Dort bergauf zu neuen
Extras, einem Gegner und einem
Ausgang.

Wer den Ausgang nicht betritt,
kehrt zum Teleporter zuriick. Springt
jetzt nach hinten iiber den Zaun
(Bild 2) und rennt weiter bergab. Holt alle Extras und lauft wieder nach oben
zum letzten Forderband. Hier legt man sich besser nicht mit den beiden sta-
cheligen Dingern an, sondern kampft und sammelt sich den Weg zum eigent-
lichen Ziel frei. Jetzt solltet ihr die volle Punktzahl haben.

Welt 1, Level 1-3

Auch wenn Bombi auf die Baume klettern kann - das bringt hier nichts. Seht
euch lieber gleich auf dem ,Iglu” um, da schwebt die erste von vier
Scherben, welche die Tiir zum Aufzug 6ffnen. Im Inneren des Iglus holt ihr
den Kristall und lauft nach rechts. Beschief3t den Kasten (Extra) und benutzt
wieder das ,Sprungbrett”um die ndchste Scherbe zu holen. Nummer drei ist
gleich hinter den zwei Kasten, die den Turmeingang versperren. Rechts vom
Turm liegt ein Diamant, schrég links davor ein Luftstrom-Generator, der euch

in die Hohe zur nichsten Scheibe wirbelt. Vergesst links vom linken Turm den
Diamanten nicht und tretet durch die Tiir. Holt auf dem Weg nach rechts die
Extras und lasst euch nicht vom Gegner aufhalten. Anstatt der Treppe solltet
ihr nun die schwebende Plattform benutzen, die bringt euch nicht nur nach
oben, sondern passiert dabei auch Extras. Links hinter dem Turm ist noch ein
Diamant, rechts davon wartet ein letzter Gegner. Fertig!

Welt 1, Level 1-4

Zwei Diamanten einsammeln und dann von der Treppe aus nach links auf den
Kasten springen. Weiter links bekommt ihr einen Planeten (Punkte!) und
einen Kristall. Beseitigt den Batterie-Gegner und lauft nach rechts: Hinter
dem Aufgang sind (unsichtbare) Diamanten versteckt. Lauft weiter nach
rechts, holt das Extra und betretet dann die Rampe. Macht den Gegner fer-
tig und holt rechts auf dem Vorsprung das Extra-Leben. Zuriick auf die Rampe
und weiter nach oben! Uber das Sprungbrett geht es zum Extra mit dem
Gegner und von dort iber den Abgrund nach rechts. Macht die Bosewichte
fertig und passiert dann die
Gabeln: Beim Sprung in das
Loch das Extra nicht vergessen
- es gibt keinen Weg zuriick.
Unten holt ihr links die
Diamanten, wenn der Gegner
erledigt ist. Ab nach rechts,
wo wieder eine Batterie lauert.
Holt die Diamanten und das
Funkgerdt. Jetzt kommt die
schwierigste Priifung: Um die
Tiir zu 6ffnen miissen die Bélle
zur Explosion gebracht werden
(Bild 3). Probiert verschiedene Wurfpositionen aus. Weiter nach rechts und
die fliegenden Balle beseitigen. Benutzt die Sprungeinrichtung um nach
links zu fliegen. So bekommt ihr das Extra. Wiederholt die Aktion nach rechts
und hiipft dort auf die ndchste Sprungfeder. Jetzt nicht durch den Ausgang!
Springt nach links auf das Fenster des Aufsehers. Von dort aus weiter nach
links auf der Balustrade entlang, bis ihr die Diamanten seht. Folgt ihnen mit
einem Sprung, so landet ihr auf der Pyramide mit den Ballen. Zuriick zum
Absprungpunkt: Lauft nach links weiter und holt die letzten Extras. Ab durch
die Mitte! :

Welt 1, Level 1-5

Sammelt auf der ersten Plattform alles auf und bombt die Gegner weg. Nun
nach links oben und dort den Aufzug benutzen. Nach links springt ihr zu
einem Planeten, nach rechts auf den Raumschiffstartplatz. Wartet hier einen
Moment: Wenn das Schiff abhebt hinterldsst es einen Diamanten.

Weiter geht's nach rechts: Stoppt das Laufband am Schalter und holt dann
erst die Diamanten. Macht die drei Gegner nieder und wiederholt die
Schalter-Aktion beim nachsten Laufband. So erreicht ihr zwei weitere
Diamanten. Folgt dem Gang (zwei Gegner) nach rechts und hiipft iiber die
beiden Plattformen (Absturzgefahr!). Holt auf der folgenden Plattform die
beiden Extras und lauft iiber das Laufband ohne euch von den Gabeln
aufspiefRen zu lassen. Bedenkt die Gegner auf der Plattform rechts mit ein
paar Bomben, springt aber noch nicht riiber. Lauft statt dessen nach oben.
Auf der kleinen achteckigen Plattform gibt es Diamanten. Hiipft dann mit
dem Sprunghbrett eine Ebene nach oben um die Karte zu holen. Rechts war-
ten noch zwei Edelsteine: Macht nun nicht den Fehler, nach rechts weiter zu
springen. Das schafft niemand! Zurlick zur unteren Plattform und weiter
nach rechts.

Im oberen Bereich gibt es eine Kiste mit dem versteckten Extra-Leben. Wenn
ihr nun auf die Aufzugplattform springt, denkt daran, dass Bombi kein
Wasser mag: Sinkt.er ein, verliert er Lebensenergie. Legt euch nun noch mit
den letzten Gegnern an und ab durch die Mitte!

Welt 1, Level 2-1

Laut einfach nach ,Norden” und bombt alles weg. Wenn ihr an die
Weggabelung kommt, solltet ihr euch auf der linken Strecke vor dem einge-
grabenen Monster in Acht nehmen. Rechts von der beweglichen Plattform
lauert ein zweites. Das Krabbenmonster am Schluss ldsst sich einfach aus der
Ferne mit gekickten Ballen besiegen.
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Welt 1, Level 2-2

In diesem Unterwasser-Level ballert ihr auf alles, was sich bewegt. Viel
Gliick!

Welt 1, Level 2-3

Auf der Start-Plattform gibt es zwei Diamanten und ein Extra. Der Riesen-
Zwerg-Gegner verschwindet in jeder seiner beiden GréRenvarianten mit einer
einfachen Bombe. Vorsicht vor dem Totenkopf auf der ndchsten Plattform:
Wenn er explodiert, vergréRert sich der Wirkungsbereich der Bombe!
Sammelt auf dem Weg nach rechts alles ein und besiegt jeden Gegner. Den
vielfarbigen Edelstein gleich am Anfang erreicht ihr nicht von unten, son-
dern nur von der Plattform links daneben. Unterwegs gibt es wieder eine
Raketenplattform, die mit einer Bombe geziindet werden muss. Sie bietet die
Méglichkeit einen neuen Ausgang in der Mitte des Levels zu erreichen.
Achtung, wenn ihr jetzt schon eintretet, habt ihr noch nicht genug Punkte:
Dieser Ausgang fiihrt direkt zu Level 2-5. Rechts davon ist ein Extra-Leben,
das ihr aber auf jeden Fall holen solltet.

Bombt auf dem Weg zum ,normalen” Ausgang den Totenkopf vor der kleinen
Offnung weg, denn dahinter ist ein vielfarbiger Edelstein. Vorsicht bei der
schwebenden Plattform, die am unteren Ende Spikes aufweist: Lebensgefahr!
Wenn ihr einen der beiden Totenkdpfe am Ausgang sprengt, ist der zweite
sofort auch beseitigt: Haltet Abstand.

Welt 1, Level 2-4

Mit dem Raketenantrieb konnt ihr langsamer fliegen und die Position auf
dem Bildschirm bestimmen. Eure Raketen fliegen nach vorne. Sammelt
unterwegs erneut alles auf und fliegt dafiir so langsam wie méglich. Achtet
auf die Laserstrahlen der Abwehr-Kapseln. Die dicke Kanone am Levelende
wird mit einfachem Geballer verschrottet: Achtet auf ihre Projektile.

Welt 1, Level 2-5

In diesem Level kann man schnell den Ausgang erreichen, aber dann gibt es
weniger als 1.000 Punkte. Benutzt die helle Windhose um eine hohere
Plattform und darauf einen Planeten zu erreichen. Achtet auf die
Baumstiimpfe, einige von ihnen fangen an, giftige Gase auszuatmen.

Welt 1, Level 2-6

Am oberen Wegq gibt es keinen
Ausgang, wohl aber ein paar
wichtige Dinge. Passt auf die
»SteinbeiRer” auf, die mit
ihren Armen auf den Boden
schlagen und so Steinlawinen
auslosen. Wenn ihr zu einer
Holzmauer kommt, hinter der
Edelsteine liegen (Bild 4),
solltet ihr einfach in der Mitte durch die Balken laufen. Wer iiber die Mauer
hinweglauft, kommt weiter nach rechts. Unten liegen zahlreiche Extras ver-
steckt und es gibt viele Steinschlédge. Seid vorsichtig!

Am Steuer eir 1y
Dabei fahrst Du um die Meisterschaft. A

" (Bild 6) und ihn mit

Welt 1, Level 2-7 (Endboss) (=

Der erste Endgegner. Werft Bomben nach ihm
und weicht den aufgeladenen Strahl-Attacken
(Bild 5) aus.

Welt 1, Level 3-1

Auf nach rechts, wo ihr gleich ein paar Stufen §
emporklettern konnt. Holt euch den Planeten |
und hiipft direkt von dort aus zum Boden. Dort
holt ihr das Extra-Leben und kdmpft euch lang-
sam wieder zum Start vor. Nun auf der linken g
Seite die Treppe hoch: In der Kiste am Wegende liegt ein bunter Kristall.
Springt jetzt auf die Plattform, an der die Hdngebriicke beginnt. Clowns auf
Billen bendtigen genau 3 Treffer: Mit zweien holt ihr sie vom Ball, mit dem
dritten werden sie ausgeschaltet. Wenn ihr nicht aufpasst, konnt ihr es auf
dem hinteren Teil des Levels mit drei Clowns gleichzeitig zu tun bekommen:
Schaltet sie nacheinander aus.

Welt 1, Level 3-2

Gleich nach rechts laufen, wo ein Extra wartet. Die Baumstiimpfe sind wie-
der von der giftigen Sorte, die drei Treffer braucht. Besiegt die Wolke, bevor
sie ihre Blitze schleudern kann. (Rechts davon seht ihr blaue Diamanten, die
nicht sofort geholt werden kénnen. Dazu miisst ihr weiter nach oben.) Um
den Aufzug zu aktivieren miisst ihr eine Bombe auf die blaue Fliche legen
(Wasser?). Weiter nach oben: Rechts vom zweiten feuerspuckenden Roboter
ist der Moment gekommen wieder nach unten zu springen. So erreicht ihr die
fehlenden Extras.

Welt 1, Level 3-3

Wieder ballert ihr auf alles Bewegliche. Wenn ihr an den ersten Berg kommt,
solltet ihr rechts den Steinblock sprengen: Dahinter liegt ein Extra. Bringt
die gestapelten Blocke dazu umzufallen, sobald ihr sie seht (und bleibt nicht
darunter stehen!). Wenn eine Mauer den Weg zu versperren scheint, kommt
euch ein Raumschiff zur Hilfe.

Welt 1, Level 3-4 (Endboss)

Solange der Endgegner g
auf seinem Podest steht, |
musst ihr (ber die
Laserstrahlen  hiipfen

Bomben eindecken. |
Wenn das Podest ver- &
schwunden ist, setzt ihr
mit die Bomberei fort —
und zwar so schnell,
dass dem Gegner keine |
Zeit zur Gegenattacke i
bleibt. :

INFOGRAMES
DEUTSCHLAND
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Deadly Fall

Das ist eure Meisterpriifung: der Deadly Fall. In der letzten Runde miisst ihr beweisen, was ihr
gelernt habt, sonst habt ihr gegen den durchsichtigen Meisterfahrer keine Chance. Wir haben
diesen Gegner mit Rob Haywood geschlagen, der ganze drei Sekunden schneller fuhr als Akari
Hayami, unsere bisherige Lieblingsfahrerin. Sie wurde aber dafiir benutzt herauszufinden,
welche Strecke die beste ist. Unsere Empfehlung: Haltet euch ganz rechts, wenn ihr gewinnen

wollt.

Linker Weg

T S S

Haltet euch sofort links und
springt iiber die Buckel.

Links auch
am Sprung
vorbei,
durch den
Tiefschnee
und im
Zickzack um
die groRen
| Hiigel.

Gleich danach miisst ihr
scharf rechts abbiegen
um die Kurve in ...

... die enge
Rohre zu
kriegen.
Danach
miildt ihr
kaum noch
lenken,
bis ...

Durch die Mitte

Rechter Weg

schwierig-
_ste Start:
Uber diese
Bodenwelle

Fahrt immer
s0 weit wie |
maglich ¥
rechts um
die beiden %
Spriinge ... £

. auf den
grossen Hiigel
springen und
dort die
Schanze
nehmen.

danach ...FZG g2t S B

Nicht gleich rechts auf

den Hiigel springen
(Tiefschnee!), sondern sich
links davon halten und
dann nach rechts abbiegen.

Jetzt kommt ein groBer Sprung,
wden ihr durch die kleine Felshohle
beenden konnt.

BEST TIM 6. 5
Wer in der Mitte durchfdhrt, sollte
rechtzeitig den ,Absprung” finden.

71362

... mit gebiickten
Knien in den
Eiskanal zu ra-
sen. Nur so holt
ihr die notige
Geschwindigkeit.

... ihr an den Bdumen vorbei seid
und zu den Steinen kommt.

Hier gilt es genau hinter dem Fels in
der Mitte die Sprungschanze zu er-
haschen oder daran vorbeizufahren.

Der rechte Weg hat unserer Meinung
nach keinen besonderen Vorteil.
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Konami ist als Produzent von Spieleautomaten, Unterhaltungszentren
und — natiirlich — Spieleentwickler schon lange ein Begriff. Seit 1997
sind die Japaner auch als Lehrmeister tatig, die firmeneigene ,,KCE

School” bildet die Spieleprogrammierer der nachsten Generation aus.

Wer traumt nicht schon mal
. davon, mit Spielemachen sei-
nen Lebensunterhalt zu bestreiten.
In Japan, dem Mutterland der Video-

spiele, kann das Wirklichkeit wer-
den. Ganz professionell sogar, wenn

* man zu den Gliicklichen gehort, die

in der erst 1997 gegriindeten KCE
School (Konami Computer Enter-
tainment) einen Studienplatz erhal-
ten. Derzeit haben immerhin 530
Studenten die Chance, sich im Rah-
men einer dreistufigen Ausbildung
in den Olymp der Spieleentwickler
ZU programmieren.

Drei Stufen zum Olymp

Die Ausbildung zum ,Game Creator”
dauert in der Regel ein Jahr.
Zundchst muR man eine Vorberei-

Im April 1997 von Konami Computer Entertainment gegriindet, gibt es jetzt
bereits insgesamt 12 KCE Schulen in Japan.

Der richtige Sound ist das i-Tiipfelchen zum Erfolg eines Videospiels. Deshalb ist
Sound” auch einer von drei Ausbildungsbereichen der KCE School.

Erste Ubun-
gen fiir den
kiinftigen
»~Game Crea-
tor”. Die Aus-
bildung der
KCE Schools

ist sehr pra-
xisbezogen.

tungsschule (in Tokyo oder Kobe)
absolvieren. Danach folgt die
eigentliche KCE School (ebenfalls je
eine in Tokyo und Kobe) mit drei
Ausbildungsschwerpunkten (1. Pro-
grammierung, 2. Bilddesign/Grafik
und 3. Sound). Zum Abschluf® geht
es in eine der acht Praxisschulen
(von Sapporo bis Yokohama in
Japan verteilt).

Mit knapp DM 15.000,-
ist man dabei.

Mit ihrem Lehrsystem hat sich die
Konami Schule in Japan bereits
einen sehr guten Ruf erworben.
ir sind  liberzeugt, dass die
Jugendlichen, die an unserer Schule
ausgebildet werden, spdter eine
wichtige Rolle innerhalb der Kon-
ami Firmengruppe spielen werden”,
gibt man sich selbstbewuRt bei
Konami. Und natiirlich ist das der
eigentliche Sinn der Ubung. Das
Geschaft der Spieleentwicklung
wird immer komplizierter und
anspruchsvoller. Da ist es doch nur
logisch, dass groRe Unternehmen
vielversprechende Talente selbst
aushilden und professionell den
eigenen Nachwuchs fordern.




Der Einstieg kostet 300.000 Yen (ca.
DM 3.750,-). Dazu kommen noch
900.000 Yen (rund DM 11.000,-) Stu-
diengebiihr. Das ist fiir deutsche
Verhaltnisse nicht ganz billig. Aber
die Chance auf einen der begehrten
Arbeitspldtze in der Konami-Pro-
grammierschmiede sorgt fiir eine
enorme Nachfrage nach Studien-
platzen. So groR, dass man um auf
die Schule aufgenommen werden zu
kénnen, zuvor noch eine Aufnah-
mepriifung bestehen muR.

l
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Hier im Kobe Development Center
befindet sich eine der beiden
groRen KCE Schools.

Ohne FleiR, kein Preis gilt eben
auch hier. Und das mit dem Preis
ist wortlich zu nehmen. Denn einer
der acht ersten KCE School-Absol-
venten hat bereits den ,Softimage
Students Awards ‘97” gewonnen.

Kunio Neo freut sich iiber das
zunehmende Europageschéft.

Konamis Europazentrale im Norden Frankfurts.

Und weitere vier Produkte von KCE
Schiilern kandidieren schon fiir den
«10kyo Game Award”.

Mit Energie in Europa
expandieren.

Auch der Erfolg in Europa bestatigt
Konami weiterhin (im Gegensatz zu
vielen anderen Firmen) mit eigenen
Spieleentwicklern  zu  arbeiten.
Kagemasa Kozuki, Griinder und Vor-
standsvorsitzender von Konami Co.
Ltd., setzt denn auch groRe Erwar-
tungen in den europdischen Markt,
»Bis jetzt hat Konami vornehmlich
in Japan produziert und dann nach
Europa und Amerika exportiert. Ich
hoffe, das bald eigene Software in
Europa entwickelt wird.” Und da
alle Zeichen auf Expansion stehen,
wurde die Europazentrale in Frank-
furt bereits vergroRert.

Zu den aktuellen Hits fiir das Weih-
nachtsgeschaft gehort natiirlich
auch die Weiterentwicklung des
FuBball-Klassikers International Super-
star Soccer ‘98 (siehe Seite 14).
Trotz aller eigener (Programmier-)
Starke will man bei Konami den
Vertrieb von Spielen anderer Ent-
wickler (3rd-Parties) nicht vernach-
ldssigen. So vertreibt man u.a. auch
Spiele-Hits: wie Holy Magic Century
(ab Seite 4), das erste richtige Rol-
lenspiel fiir das Nintendo 64, sowie
den Wrestling-Knaller WCW/NWO:
Revenge (Seite 8) und das futuris-
tische Rennspiel WipEout 64 (Seite
10), iibrigens das erste Spiel, das
die Sony-Tochter Psygnosis fiir das
Nintendo 64 entwickelt hat. Und
aus dem Stall von Titus kommt
Superman (Seite 12), der jetzt in 3D
die Welt vor dem Bdsen rettet

Survivor: Day One
Ihr seid gefangen in einem
L abgestiirzten Raumschiff. An
- Bord: haufenweise Aliens,
. die wie ihr ums Uberleben
N kiampfen. Doch das ist noch
nicht alles, das Raumschiff
ist ausgerechnet im Wasser
notgelandet und beginnt zu
sinken. Zu allem Uberfluss
*  habt ihr den Kontakt zu
eurer Freundin verloren, die
~ihr natiirlich vor dem Ertrin-
ken retten miisst, Zum Gliick
sind an euch genetische
. Anderungen vorgenommen
N worden und ihr verfiigt des-
-~ halb iiber einen Waffen-
Arm. So konnt ihr nicht nur
. springen, tauchen, rennen
% und klettern, sondern auch
* schieRen. Doch wer glaubt,
das Survivor: Day One ein
. reiner Shooter ist, hat sich
. verrechnet. Denn nur derje-
" nige, der seine Intelligenz
einsetzt, kommt auch ans
. Ziel. Die Aliens sind ndmlich
* schlauer als ihr denkt. Wenn
z. B. ein Gegner merkt, dass
. er keine Chance gegen euch
. hat, fliichtet er oder ver-
- steckt sich hinter irgendwel-
chen Hindernissen und war-
tet darauf euch in den
Riicken zu fallen. Eine sehr
interessante Mischung aus
. Action und Adventure. Man
% darf also gespannt sein.

~Wir machen
SpaR!”

General Manager Axel
Herr macht die Position
Konamis klar: “Unser
Vorteil ist die Speziali-
sierung auf Konsolen-
spiele. Hier wollen wir
unsere marktbedeuten-
de Stellung ausbauen.”
Deshalb sind unter dem
Motto: ,Wir machen
SpaR!” allein bis Mirz
1999 satte 14 N64-
Spiele in der Pipeline.

]

Von Frankfurt aus fiir Europa: Axel Herr (Gene-
ral Manager), Hans-Joachim Amann und Hans
Kohrs (Product Manager, vrnl.).
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Holy Magic Century

Das erste richtige Rollenspiel bahnt sich seinen Weg [ = "
auf das Nintendo 64: Holy Magic Century. Imagineer | =" 00 ="
hat es programmiert, Konami vertreibt es in Deutsch-
land — und zwar komplett in deutscher Sprache.

Hybrid Heaven ist ein

futuristisches Rollenspiel mit : il
Action-Elementen. Thr bewegt s chliipft in die Rolle des jungen Ayron auf der Suche nach seinem Vater. Ayron

»

euch in Echtzeit durch eine & verfiigt iiber eine besondere Fahigkeit: Er ist magiebegabt. Und jeder der
3-D-Welt. Wann immer es zu Naturgeister, die als Art magischer Stein erscheinen, macht ihn noch méch-

einem Kampf kommt, erschei- tiger. Es gibt vier Arten von ihnen: Feuer-, Wasser-, Luft- und Erde-Geister. Je
nen von Rollenspielen (RPGs) mehr Steine Ayron von einer Sorte hat, desto stdrkere Zauberspriiche kann er aus-
her gewohnte Kommando-
Fenster. Dort sucht ihr euch
eine Kampfmaglichkeit aus

sprechen. Auf seiner Suche kommt Ayron durch viele Stddte. Immer wieder bitten
ihn die Bewohner Aufgaben zu erfiillen. Dazu ist es wichtig, oft gegen kleinere
Gegner anzutreten um Erfahrungspunkte zu sammeln und stdrker zu werden.

Der .Anfang Das findet ihr hier:

Redet mit allen Leuten, die euch

1 ° Meerde 3 Tautropfen tiber den Weg laufen. Denn sie
; . haben wichtige Informationen und
Streift durch die Burg und vergesst O Homgbrot Aufgaben fiir euch.
dabei nicht alle Schatztruhen zu 1 frisches Brot
finden. Die erste befindet sich in

dem kleinen Garten mit den beiden + 1 x Geist

Frauen. Hier gibt es auch eine Tiir ] weiRe Schwingen
zum Keller, in dem ihr zwei weitere
Truhen findet. Geht dann in die [ frisches Brot
Stadt und forscht nach eurem :
Vater. Anschlieend macht ihr *+1 x Geist
euch auf den Weg nach Dondoran.

Immer wieder trefft
ihr auf Schatztruhen.
Darin findet ihr
haufenweise niitz-
liche Dinge. Auch
diese haben wir
auf den Karten
eingezeichnet.

und seht dann in einem 3-D-
Echtzeitfilm das Ergebnis
eurer Wahl. Doch Hybrid Hea-
ven ist mehr als ein RPG mit
Action-Einlagen. Ihr miisst im
Laufe des Spiels nicht nur
Waffen sammeln, sondern
auch Kampftechniken lernen
und anwen-
den.

‘o A H 4

Uberall im Land sind Geister ver-
steckt, die eure Magiefdhigkeit
verstdrken. Auf den Karten haben
wir alle Stellen markiert, an denen
ihr Geister finden konnt.
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2. Heilige Hochebene

Der Weg nach Dondoran ist gefahrlich ~ ihr trefft dort
auf die ersten Monster. Findet drei Geister-Edelsteine
und sammelt bei Kampfen Erfahrungspunkte.

" Hybrid Heaven

L Die Geschichte ist folgende:

# Der Prasident der Vereinigten
* Staaten wurde gekidnappt.

« Eine Spezial-Einheit unter

tdem Kommando von Johnny

" Slader soll den Fall unter-

L suchen. Die Manner bahnen

S sich den Weg durch eine eva-

I kuierte Stadt. Doch als sie

* durch die Strafien hetzen

L und feststellen,
L dass es hier

* nur noch von
unheimlichen
und brutalen
Kreaturen :
* wimmelt ist es
zu spat. Diese
rausamen Kreaturen
i sind das Ergebnis
" eines missgliickten
. Militar-Experimen-
L tes. Das Militar
"~ wollte namlich auf 4
. einer Raum-

& station durch
* Genversuche
" einen Super-

Angreifen

Es gibt zwei Angriffs-
arten: Ihr kénnt euren
Wanderstab verwenden
und damit einfach
zuschlagen. Oder ihr
versucht die Gegner mit
Magie im Zaum zu halten.
Dabei solltet ihr darauf ach-

ten, dass gewisse Zauberspriiche
nur eine beschrankte Reichweite haben.

Ausweichen

Manchen Attacken konnt ihr entgehen. Lasst also euren Gegner ruhig
zaubern und weicht dann z. B. den herunterfallenden Felsbrocken aus. Das diese Super-
klappt leider nicht immer, aber mit ein wenig Ubung verliert ihr in vielen & Monster auf
Kampfen weniger Energiepunkte. ¢ der Erde

Das findet ihr hier: " Jetzt sind

3 x Geister

¢ Wahrend ihr durch die
 StraRen zieht, verdandert sich
* die Kameraperspektive auto-
. matisch um das Geschehen

3 aus der dramatischsten Sicht
' zu zeigen. Hybrid Heaven

*  erscheint Mitte 1999 kom-
4 Dplettin deutscher Sprache.

R N R N N N R N T

Zwar habt ihr
kein Geld, aber
| trotzdem solltet
| ihr die Laden
besuchen. Der
Besitzer gibt
euch namlich
Fliigel, mit
denen ihr

| schnellin die

| Stadt zuriick-
kehren kénnt.

Das Hotel

In jeder Stadt gibt es ein Hotel, in
dem ihr tibernachten solltet. Der
erholsame Schlaf fiillt eure Lebens-
und Magiepunkte auf. AuBerdem
konnt ihr hier abspeichern.

Wenn es euch zu
viel wird, konnt
ihr auch ruhig
einmal die Flucht
ergreifen. Dazu
misst ihr den
grofRen Kampf-
kreis verlassen. So
entkommt ihr den
Gegnern, ohne
dass euch ein
Haar gekriimmt
wird.

S0 00000900000 00000000000 0000N0000000000000000000000C0RBORO00O0RSD
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3. Dondoran Das findet ihr hier:

[J] Tautropfen
I frisches Brot

O gelbe Schwingen
[0 3 x Tautropfen

[J Minzblatter

[0 2 x frisches Brot
+ 1 x Geist

 Der Kénig

Der Konig von Dondoran erzahlt euch von einem gnadenlosen Rauber, der in
der Burg Connor sein Unwesen treibt. Er bittet euch diesem das Handwerk zu
legen. Kein Problem, denkt ihr und macht euch sofort auf den Weg.

Burg Dondoran
Man kennt sie ja, die alten % R :
Hausmittelchen gegen Vam- - I
pire: Schon viel Knoblauch e
und Kruzifixe. Aber eigentlich
wissen wir doch alle, dass es
nur einen Weg gibt, die lasti-
gen Blutsauger loszuwerden: x

mit Holzpflocken, die durch
ihr Herz gestoRen werden.

Und wenn wir schon beim
Thema sind, taucht auch
gleich ein Name auf: Belmont,
die bertihmten Familie von
Vampirjagern.

Bereits einige Male haben sich
die mutigen Helden in den
Castlevania-Spielen auf den
Weg gemacht um Graf Dracula
und seine Horden auszu-
rotten. Dann wurde in der
grofRen Fan-Gemeinde der Ruf
nach einer Version fiir das
Nintendo 64 laut — am besten
in 3-D. Konami war dieser
Wunsch Befehl ...

4. Burg Connor

Der erste groRe Endgegner wartet in der Burg Connor auf euch.
Doch bevor ihr euch in seine Néhe traut, solltet ihr iiber mindes-
tens 80 Energiepunkte verfiigen. Wenn ihr bis zum eigentlichen
Kampf 13 Wasserelemente habt, hilft das auch ungemein. So kénnt
ihr euch nicht nur selbst heilen, sondern konnt auch einen Wasser-
saulen-Zauber der Starke drei verwenden.

Solvaring heif’t der Bosewicht und verfiigt iber zwei Attacken. Die
Fernattacke ist ein Feuerstrahl, der Ayron unheimlich viel Energie
entzieht. Solvarings Nahkampfattacke hingegen zieht dem Jungen
nur wenig Energie ab (ca. 10 Punkte). Bleibt also in seiner Nahe
und benutzt den ,Wassersaulen“-Zauber um ihn zu bezwingen.
Solvaring verfiigt liber 200 Lebenspunkte. -

g
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Das findet ihr hier:
[ Tautropfen

[ Riesenschuhe
+ 5 x Geister

d 4 o £ 4
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Die Suche
nach der
Wind-Jade

5. Ebene von
Dondoran

In der Ebene von Dondoran gibt es
nicht nur den Weg zum Schiff,
sondern auch einen in den Wald
von Glencoe. Der Abstecher in das
Waldgebiet ist zwar ziemlich
gefahrlich, da es hier nur so von
starken Gegnern wimmelt, lohnt
sich aber: Hier konnt ihr ziemlich
viele Geister finden. AnschlieRend
geht ihr zum Schiff und setzt nach
Larapool iiber.

Das findet ihr hier:

3 x Geister

Im Wald von Glencoe

I Tonlose Flote
+ 5 x Geister
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Schiff nach Larapool

. Im Wald von Glencoe wimmelt
es nur so von Geistern. Doch passt
auf die starken Monster auf.

PO000OR00000000080000008000000000000000000808000000000O0OGCTFO

Ist Solvaring besiegt, hinterldsst er
den Earth Orb. Diesen bringt ihr
zum Konig nach Dondoran. Aus
lauter Dankbarkeit schenkt euch
der Kdnig den eroberten Orb und
6ffnet eine geheime Tiir hinter dem
Thron. Dort kdnnt ihr euch an den
Schétzen bedienen. Danach geht es
auf den Weg zu der Ebene von
Dondoran um dort ein Schiff nach
Larapool zu chartern.

Das findet ihr hier: |
[ Heiltrank

[0 Heldentrank

] Nachbildung

+ 1 x Geist

\ Castlevania 64 soll alle Vor-
fganger noch iibertreffen.

& Natiirlich werden die klassi-
. schen Vampirjdger-Elemente
L auch in dieser Version ent-

P halten sein, aber Konami ver-
¢ spricht dartiber hinaus noch
% einiges mehr: eine neue
tHandlung, vor allem eine

" exzellente 3-D-Umgebung
. und CD-reifen Sound. AuBer-
em wird der Spieler die
& Moglichkeit haben sich unter
& zwei Figuren eine auszu-
% suchen. Je nachdem, fiir
elchen der Charaktere er
ich entscheidet, nimmt das
. Spiel einen entsprechenden
W Verlauf.

—
\ Vampirjager Schneider
|\ Belmont wehrt einen Gegner
B am liebsten mit der Peitsche
.~ ab. Die Entwickler haben sich
% dabei viel Miihe gegeben,
enn durch ein Fadenkreuz
® konnen Schldge punktgenau
. ausgefiihrt werden. Seine
£ Konkurrentin” um eure
& Gunst ist die 12-jahrige
& Carrie Eastfield, die magische
Krafte besitzt.

¢ Eines bleibt bei beiden
harakteren gleich: Das gru-
. selige, einer Gruft dhnelnde
% Schloss muss erkundet wer-
i den! Dabei spielen Tag und
" Nacht eine groRe Rolle, denn
wir haben es schlielich mit
Vampiren zu tun. Nachts
I kann der Spieler nicht so viel
*  und so weit sehen wie bei
. Tage - dafiir bekommt er es
g mit den Blutsaugern zu tun.
& Wird er zu oft von ihnen
¢ gebissen, mutiert er selbst

% zum Vampir. Sicher seid ihr
‘b Frithjahr ‘99 nur im Licht!




Ab November ist Rush 2 - 3
Extreme Racing USA erhiltlich:
Alle die es lieben mit 200
km/h gegen eine Mauer zu
rasen und danach weiter zu
fahren als wdre nichts gewesen
werden begeistert sein. Das 96/
Megabit-Modul bietet 11
Strecken, die euch quer durch =
die USA fiihren. 16 Fahrzeuge
stehen von Anfang an bereit,
weitere konnen freigeschaltet -
werden. Bevor ihr aber zum
Spielen kommt, habt ihr erst
einmal die Qual der Wahl.

Das Optionsmenii ldsst keine
Wiinsche offen! Man kann die
Farbe des Autos, die Art der

Gangschaltung, die Nebe{star- y
ke (wirkt sich auf die Ge-
schwindigkeit aus), die Wind-
geschwindigkeit, die Anzahl
der Runden und Gegner, den
Schwierigkeitsgrad und die
Lage der Checkpoints bestim-
men. Entscheidet auch, ob die
Strecke vorwdrts oder riick-
warts gefahren werden soll.
Untermalt wird das Spiel von j
Techno-dhnlichen Klangen, die »
gut dazu passen. AuBBer dem
Rennmodus gibt es noch einen
Stuntmeodus, in dem ihr tiber
Hausdacher und andere Hin-
dernisse springen miiRt, wofiir ¥
es am Ende Punkte gibt.

Nach der Ubernahme durch New World Order

(NWO) schlagt das World Championship Wrest-
ling (WCW) zuriick. In WCW/NWO: Revenge
kampft die WCW um die Vorherrschaft.

Die Programierer von THQ hat

sich nocheinmal die WCW-En-
gine angeschaut und sie total tiber-
arbeitet. Das Resultat: WCW/NWO:
Revenge - ein Wrestling-Spiel der
Superlative. Wer geglaubt hat, dass
WCW vs. NWO: World Tour gut sei,
sollte sich einmal das neue Wrest-
ling-Spiel anschauen und staunen.

Die Kampfer

Statt gut 20 Wrestlern wie in WCW
vs. NWO: World Tour treten auf die-
sem Modul ganze 80 an, darunter
50 bekannte Kampfer aus der WCW
und der NWO. Mit von der Partie
sind natiirlich das NWO-Wolfpack
mit Sting, Kevin Nash, Lex Luger,
Macho Man und Konan. Die NWO-
Hollywood wird vertreten durch

Hulk ,Hollywood” Hogan, der Giant,

Eric Bischoff und
Sick Boy

Scott Steiner,
Konsorten. Riggs, Lodi,
und Reese unterstiitzen
Raven, den Anfiihrer
von Ravens Flock.
Die WCW bildet da-
bei die groRRte Frak--
tion: Uber 26 Wrest-
ler streiten fiir die
Grundliga, darunter
natlirlich  der WCW-
Champion Goldberg.
Ihn unterstiitzen DDP,
Chris  Benoit, Dean
Malenko, Jim Neidhart, & &
British Bulldog, Bret

Hart, der deutsche Alex

Wright Gnd viele andere namhafte
Recken. Natiirlich darf man nicht
vergessen, dass es noch andere Li-
gen gibt (z. B. die EWF und die
DAW) und zusdtzlich noch haufen-
weise versteckte Kampfer dazu-
programmiert wurden. Doch wie
beim Vorganger miisst ihr euch die
erst einmal verdienen. Oder solange
warten, bis eine passende Tasten-
kombination herausgefunden wird.

Bewegungsfreiheit

Jeder der neuzeitlichen Gladiatoren
bringt seine charakteristischen Be-
wegungen und Techniken mit in den
Ring. Auch seine Moves hat er
mit im Koffer: Ganze 300
~normale” und Special-
Moves sind in dem
128  Megabit-Modul
untergebracht. Da-
rilber hinaus be-
steht die Animation
eines einzelnen
L Wrestlers aus (ber
700 Einzelbildern.
Auch an einen echten
Ringrichter wurde ge-
dacht: Der original Re-
feree der WCW Mark Cur-
tis stand Pate fiir
einen Cartoon-Re-
feree und lieh
ihm  seine
Stimme. i
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Mehr als nur Titel
Drei Meister-Titel gilt es zu gewin-
nen: Um den US-Heavyweight-Titel
schlagen sich alle Wrestler, den
Cruiserweight-Giirtel teilen sich die
Leichtgewichte der Liga und um
Tag-Team-Champion zu  werden
miisst ihr einen geeigneten Partner
finden. Doch zuvor solltet ihr erst
einmal ein paar Trainingsrunden im
Schaukampf-Modus (Exhibition) ab-
solvieren. Hier konnt ihr dann auch
mit bis zu drei Freunden gleichzei-

tig in den Ring steigen. Zusatzlich

stehen euch noch zwei Special-
i "'Matches zur Auswahl: In der
L Battle Royal kimpft ,Jeder
gegen Jeden”. Ziel ist es
tals einziger bis zum
iSchluss im Ring zu blei-
en. Dabei konnt ihr be-
immen, gegen wieviele
restler ihr antreten
. wollt. Das fangt mit
& vier Kampfern

g alleine an
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Editorial

NFV. In England fand An-
fang September die Euro-
pean Computer Trade Show
(ECTS) statt. Zum ersten Mal
seit Jahren war Nintendo of
Europe dort mit einem Stand
vertreten, und mit dem Er-
folg sind die GroRostheimer
voll zufrieden. Welche Soft-
ware-Schwemme  auf der
Messe allgemein vorgestellt
wurde, sowie News vom ,Ga-
mers Day” bei Midway, lest
ihr auf den folgenden Sei-
ten! Viel SpaR!

Perfect Dark

Rare/Nintendo. Es soll das
beste N64-Spiel des ndchsten

zeit wird an den letzten Fein-
heiten von Perfect Dark gearbei-
tet. Den Spieler verschligt es

Dark, Codename Perfect Dark,
die Verbrechergruppe dataDyne
stoppen muss. Diese will nim-

nehmen ...

wer sich mit Freunden messen :
will, der bekommt die Gelegen- :

heit dazu im 4-Spieler-Modus : ;
¢ claim ein Spiel entwickelt. Man

i kann aus fiinf verschiedenen
i Multiplayer-Modi wiahlen, mit :
i einem Flaggen-Modus.
i lich kann man South Park auch

7 ¢ alleine spielen und den vier i
von 720 (GB Color) tberrascht . Helden helfen: Denn ein Komet,
: der 666 Jahre im All trieb und !
¢ jetzt auf die Erde zurast, kénnte :
i alles Leben ausldschen. Nur die :

Wechselhattes Tierchen

: Ebenen ab und arbeitet mit der :
" i gleichen Engine wie Turok 2.

mit geteﬂtem Bildschirm.

Ab aufs Board

Midway. Midway selbst scheint

zu sein, denn es finden sich
kaum Informationen zu diesem
Modul, das 1999 erscheinen
soll. Es ist die Umsetzung eines
klassischen Skateboard-Spiels -
was muss man mehr wissen?

Farbe durch die Gegend gediist!

Kleiner Fuchs

Titus. Er ist zwar ein kleiner :
Fuchs, aber Baby Titus kann :
trotzdem  kriftig zuschlagen. :
Das tut er jetzt auf dem Game :
Boy um seine Freunde vor allen :
moglichen Gefahren zu retten. i

Ihr steuert Titus durch Feld,

Wald, Wiese und Kaninchen-
Baby Titus erscheint :

l6cher.
Anfang 1999 in Deutschland.

v-Intfo-

Servi

c e

Mensch als Delikatesse

Gremlm/Ac:lmm Gremlin ldsst
i Body Harvest (N64) von Acclaim
i in Deutschland vertreiben. Das
i Spiel ist eine Mischung aus
i Grand Theft Auto, Zelda, Blast
i Corps und Lemmings. Thr sollt
i die Welt vor Aliens beschiitzen,
i die uns Menschen nur zu Nah-
i rungszwecken geziichtet haben.
i Jedes Level spielt in einer an-
i deren Epoche, in der Ratsel ge-
i lost  werden
¢ kdnnt ihr alles, was euch be-
i gegnet, untersuchen und euch
i mit 60 Fahrzeuge fortbewegen.
Passt auf die Aliens auf, denn
: sie haben immer Hunger. Die
¢ Musik dhnelt einem typischen
: Science-Fiction-Soundtrack der

Jahres werden, darin sind sich POELANIE

Nintendo und Rare einig. Der-

Comic-

ins Jahr 2023, wo er als Joanna :

Fieher

lich die Weltherrschaft iber- :
Der Auftrag muss :
zwar allein erfiillt werden, aber ; tiplayer- und Comic-Fans wird :
i South Park (N64): Basierend auf :
der gleichnamigen amerikani- :
i bereit, von der Piraten-
i bucht zur Ritterburg,
i vom Weltall bis zu den

miissen. Dabei

Acclaim. Uberraschung fiir Mul-
i Gegen bis zu fiinf Kankurrenten kann gefahren werden und das

schen Kult-Trickserie hat Ac-

: Ungliick verhindern. South Park
1T 1 spielt
Also rauf aufs Board und in :

sich auf dutzenden

Lego? Ja logo!

Lego Interactive/Infogrames.
: man Autos zusammensetzen kann - na klar, das ist Lego! Das tolle : D€ !
i Spielprinzip wird jetzt auf dem N64 umgesetzt: Lego Racers fordert : Hilfe nicht.

i vom Spieler zunichst, dass er sich in der Werkstatt einen Wagen :
: Rolle von Kayley Camelots Fein-

Natiir- |

baut. Dann fehlt nur noch der Fahrer, schon kann es losgehen:

alles auf Strecken, die wie aus der Lego-Kiste entsprungen ausse-
hen. 12 davon stehen

.Neuen Abenteurern”,

: Sunsoft. Was ist das Besondere an einem Chamileon? Genau, es
: kann seine Farbe dndern. Das kann die Hauptfigur in Sunsofts Cha- :

meleon Twist 2 (N64) auch, allerdings wechselt sie die Kleidung.

Wie bereits in seinem ersten Abenteuer benutzt das Chameleon Kid :
eine Zunge um mit Gegnern fertig zu werden oder an Wénden :
Diesmal hat :
der Held aber menschliche :
Gestalt und ist sogar mit ei- :

hochzuklettern.

nem Gleitschirm ausgestattet,

dem ihr dann aufbrecht.

sesssssssssassssssaessanas sesssssssarsanannn ssssssssanasss

der ihm erlaubt leicht wie !
eine Feder durch die Lifte zu
segeln. Ihr kénnt einen von |
vier Charakteren wahlen, mit :

l:armagedtlnn II

SCi. Wer den ersten Teil spielte,
: der hatte danach ein mulmiges

: Gefiihl beim Uberqueren einer
i StraRe. 1999 soll nun der zwei-
{ te Teil erscheinen, von den Fans
¢ wird Carmageddon II - Carpoca-
i lypse Now (N64) sehnsiichtig
. erwartet. Es gibt nur ein Ziel:
i alle anderen ausschalten! Dank
i einer verbesserten Grafik geht
i das jetzt noch spektakuldrer:
: Wenn ein Gegner gerammt wird,
i kinnt ihr sehen, wie die Schei-
i ben bersten und dem Konkur-
i renten in den SchoR fallen.
i Strecken, auf denen kleine Rét-
i sel geldst werden wollen um die
i geheimen Tracks zu erreichen,
i hochintelligente Gegner und
i FuRganger die nichts zu lachen
i haben lachen ...

Titus/Nintendo. Die Ritter der
i Tafelrunde stehen dem Spieler
Bunte Bausteinchen, aus denen : Dei. Auch Kinig Artus und Zau-
: berer Merlin verweigern ihre

Trotzdem ist es
noch schwierig genug in der

de zu besiegen. Das ist namlich
die Aufgabe in Quest for Came-
lot. Titus’ Game Boy-Trickfilm-
Umsetzung  (,Das magische
Schwert”) hat Nintendo so gut
gefallen, dass sie QfC noch vor
Weihnachten auf den deutschen
Markt bringen werden.

Simulation pur

Ubi Soft. Auf dem N64 wird es
rund gehen, wenn Ubis Monaco
Grand Prix Racing Simulation
(Arbeitstitel) erscheint. Sicher
st schon, dass dieses Spiel mit

: einem Hochstmal an Realismus
i programmiert wird. Uber 15

Strecken und mehr als 20 Fah-
rer stehen bereit. AuRerdem

i soll ein Zwei-Spieler-Modus ein-
gebaut werden.

i
B
i
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Ataris
Spieler-Tag

Midway/Atari. Midway Home : |

Entertainment und Atari stell-
ten im Rahmen eines ,Spieler-
Tages” neue Produkte vor, von
denen einige auch auf das N64
kommen sollen: Vapor Trax wird

ein Spiel im Stil von Aero Gauge
werden; Radical Bikers ldsst die :
Pizzaboten ausflippen und auf :
zwolf Kursen durch die Stadt :
heizen; Gauntlet Legends sind :
der Nachfolger des klassischen :
i Ubi Soft. Was Liebeskummer so
i Ed, der :
i lilafarbene Held in Tonic Trouble
nen aus und nimmt den Kampf | (N64) ldsst deswegen eine Dose
i aus dem Weltall auf die Erde
seltsame Inhalt :
i sorgt auf unserem Planeten fiir :
der Vorgdnger und einen 4- :

C64-Shooters von Ed

Logg

(Cruis’n USA N64). Der Spieler :

sucht sich unter vier Helden ei-

gegen Monster auf. Zu NFL Blitz
‘99 ist wohl nicht viel zu sagen
- es soll noch besser sein als

 fallen.

alles anrichten kann ...

Der

einiges Chaos. Darum will Ed
den Schaden wiedergutmachen.
Dabei muss er zundchst einen

: verriickten Professor befreien

und sich dann mit schieRenden
Toastern herumschlagen! Ubi
Soft hat sich bei der Entwick-

T T T T T T P P T P

Siieler-Modus Habeh, A 51

Site 4 ist die Fortsetzung des |

Auischlag l

populdren Baller-Spiels. Da der
Spieler hier nicht in die Verle-
genheit kommt seine Waffe
nachladen zu missen, ist unun-
terbrochene Action garantiert!

Prinzessin

Titus. Nicht nur ein N64-Spiel
mit Xena will Titus auf dem
Markt bringen, sondern gleich i

zwei. Schon ldnger ist bekannt,

das eines davon ein 3-D-Action- :
Adventure im Stil eines Tomb

Raider wird. Das zweite (derzeit
Xena Fighter genannt) soll mehr

Gewicht auf Action legen und :
dem Spiel Soulblade (PSX) dhn-

lich sein. Die Verdffentlichung
ist fiir Ende 1999 geplant

Von Null auf
Hundert

Eurocom/GTL. Das von Eurocom

entwickelte Spiel Duke Nukem: : . . o :
Zero Hour (N64) wird die 4 MB- Nintendo. Also qut, Rennspiele gibt es inzwischen auch auf dem :
: Nintendo 64 so viele, dass es schwierig wird, noch etwas Neues zu
Seh lindin Sren hochatiiassn- bieten. F-Zero X schafft es trotzdem! Wahre Fahrzeugmassen (30
per | Wagen gleichzeitig!) tummeln sich in diesem Spiel ndmlich auf dem
3rd-Person-Shooter enthlt ne-
ben einer Menge Action auch :
Rétsel-Elemente. Die
Verdffentlichung in den USA ist |

fiir das erste Quartal nichsten !

Speichererweiterung unterstiit-
den Grafik-Modus laufen.
einige

Jahres geplant.

Nut in Japan?

Bandai. Beruhend auf der in :
Japan beriihmten gleichnami- :
gen Zeichentrick-Serie, verdf- :
fentlicht Bandai fir das N64
Neon Genesis Evangelion. Der |
Spieler hat die Wahl zwischen :
drei Kdmpfern, mit denen er in :
Welt :
seine Abenteuer besteht. Ob :

einer dreidimensionalen

das Spiel in Deutschland er-
scheint, ist noch fraglich.

Spieler-Modus wird die gan-
ze Geschichte nicht viel
langsamer ... Angelehnt an

legenddre Captain

kommt zuriick!

Modi

merwiedersehen
ins Weltall ...

Falcon | . -

Exzellente Steue- ! nle Hl!c.kkenr
rung in allen fiinf ! des Nlnla
verspricht :
Nintendo - und i
das muss auch so |
sein, sonst kata- :
pultiert es den | :
Spieler bei Tem- ! Diesmal sogar mit Zwei-Spieler- :
po 1000 auf Nim- :
i die Konami derzeit unternimmt,
i darf man auf tollen Sound und

: spektakuldre Grafiken hoffen.

iir Ubi

Ubi Soft. Ubis Programmierer : b .
haben das Tennisspielen fiir das nem Erscheinen als sicherer Er-
N64 entdeckt: All Star Tennis :
‘99 soll voraussichtlich im No- :
Mit dabei } © _.
sind acht lizenzierte Top-Spie- : Uber 20 der starken Manner ge-
snderemn  Michael i hen diesmal an den Start, sie
Chang und Jana Novotna, Aber :

nur eine Tennis-Simulation wa- nen und starker werden.

vember erscheinen.

ler, unter

KlaSSIkBI'

Blg Bang. 1983 machte Lode
¢ Runner die Videospiele-Welt un-
¢ sicher. Jetzt kiindigte Big Bang
i Software an den Titel auch auf
i das Nintendo 64 zu bringen.
: Uber 100 Level soll die N64-
: Variante haben, natiirlich ganz
i in hochauflgsender 3-D-Grafik.
¢ Der Schwerpunkt liegt auf dem
i Losen von Rétseln, die Action
: steht dahinter zuriick.
i schichte klingt ebenso einfach
i wie
y i schliipft in die Rolle von Lode
¢ lung viel Miihe gegeben: Ge- :
i fiihlsausbriiche der iber 40
| Charaktere und tolle Grafiken ©
sind nur einige der Ergebnisse. :

i Das witzige Action-Adventure
¢ soll noch im November auf den
i deutschen Markt kommen.

Die Ge-
verlockend: Der  Spieler

Runner und versucht von einem

i fernen Planeten zu fliichten ...

Noch'n
Wrestler

¢ Hudson. Alle japanischen Profi-
i Wrestler sollen in Hudsons New
i Japan
i Road 2 (N64) vertreten sein.
i Der zweite Teil dieser Wrestling-
i spiel-Serie wird bereits vor sei-

Pro  Wrestling: Toukon

folg in Japan gefeiert. (In Euro-
pa und den USA ist schon der
erste Teil nicht erschienen ...)

kénnen im Spielverlauf dazuler-

re zu einfach gewesen. Deshalp § e

setzt Ubi noch einen drauf: Der
Spieler kann sich Extra-Schldge

schen Seite hinterldsst ...

_Echt japanisch

i neer das Rollenspiel Suu/Desert

¢ Island angekiindigt. Jetzt heit :
i kannt ist, darf man gespannt
: durfte es erstmals sehen. Zool ; &M
i reiht sich ein in die typischen :
i japanischen RPGs mit einer Por-
Bildschirm und das in enorm hoher Geschwindigkeit. Selbst im Vier- :

Imagineer. Lange hatte Imagi- :
i schen Wert. Auch wenn noch

es Zool und die Presse in Japan

tion Pokemon ... Leo ziichtet

: und trainiert Monster — alles
¢ weitere
i Island-Bericht von NFV 40. Bis
den SNES-Klassiker F-Zero,
finden die Rennen in ferner :
Zokuoft statt, Und auch der |~ "~

lest ihr

das Spiel kommt, diirfte noch
einige Zeit vergehen.

Abschuss!

Jverdienen”, mit denen er die :

Gegner zum Beispiel einfach i Telstar/Konami. Auf der Play-

umiwieeE. Und:dann warda. noch i station hat Assault, ein Contra-

der Boml Teiiris Mode®. bei i Klon, bereits viele Freunde ge-

dem jeder gewonnene Punkt i funden. Jetzt hat Telstar ange-

eine Bombe auf der gegneri-  kiindigt es auch fiir das N64 auf
i den Markt zu bringen. Aus der
i Third-Person-Perspektive miis-
" i sen in sechs Level zahllose Ali-
¢ ens aus dem Weg geraumt wer-
i den. Und das alles natiirlich mit

¢ Waffen von hochstem techni-

nicht mehr Gber das Spiel be-

denn die Erwartungen
sind hoch.

‘Wahre

im  Desert :

Geriichte?

Activision.

Schon lange

© i schwirrte das Gerlicht durch die

Konami. Die Fans des Mystical

zung fiir das N64 erscheinen.

Modus! Bei den Anstrengungen,

¢ Spielekiiche,
¢ eine N64-Version des Klassikers
¢ Pitfall plant. Jetzt scheint sich
¢ das zu bestdtigen ...
i nicht allzuviel iber das Spiel
Ninja diirfen jubeln: Im nich- :
sten Jahr soll eine 2-D-Fortset- :
: station-Variante umsetzen wird.

dass  Activision

Noch ist

bekannt, aber es wird vermutet,
dass Activision wohl die Play-

Darin steuert der Spieler den

: jungen Pitfall Harry Jr., Sohn
i des legendéren Helden aus dem
i Spiele-Klassiker.
spannt, was uns erwartet.

Wir sind ge-



in der Schattenwelt

Acclaim. Auf der Welt herrscht
Dunkelheit und nur du als
Shadowman kannst das dndern.
Der Shadowman war friiher Pro-
fessor Mike LeRoi. Doch der ver-
kaufte seine Seele auf der ver-
zweifelten Suche nach dem
Mérder seines Bruders an einen
Voodoo-Kult. Dadurch wurde
LeRoi zum Sklaven der Toten-
welt. Ihr miRt als Shadowman
gegen monstrose Kreaturen und
abartige Ausgeburten kdmpfen
um den Morder eures Bruders
zu finden. Erst dann wird eure
Seele befreit und die Welt ist
gerettet.
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Acclaim. Endlich ist es soweit! XG 2 (Extreme G 2) kommt und das
zweimal schneller als der 1. Teil. V1ele Neuerungen wie z. B. 16

Die Macht ist mit euch! A dersaws

i Mindscape. In Rat Attack wird
i die Welt von zwei Ratten be-

Lucas Arts. Im Dezember ‘98 wird Star
Wars Rogue Squadron erhaltlich sein.
In der ,Krieg der Sterne”-Umsetzung
fliegt ihr in den Raumschiffen aus der
Kino-Trilogie als Luke Skywalker iiber
verschiedene Original-Schauplatze.
Das Spiel ist dem ,Battle of Hoth”-
Level in Shadows of the Empire dhnlich,
wo ihr mit eurem Snowspeeder die AT-
AT’s und AT-ST's jagt. Rogue Squadron
bietet Lichteffekte, die Forsaken in den
Schatten stellen und vollkommen ne-
belfrei sein sollen. Der Sound wird in
Dolby Surround ausgestrahlt, was eine
Ortung der Gegner per Gehdr moglich
macht.

¢ droht und nur ihr kénnt sie auf-
i halten.

¢ Ratten mit Fallen, Waffen oder
i mit einem Rattenmidchen-
¢ Kostlim zu fangen. Ihr blickt
¢ dabei von oben in die Zeichen-
{ trick-3-D- Welt herein.
: Katze hat eine andere Lebens-
geschichte und beeinflusst da-

Spielende. Mindscape hofft, das
: N64-Spiel noch in diesem Jahr
¢ herauszubringen,

Wllllmmmen Anschnallen'

Feuer frei

DMA. Auf eine Panzer-Action-Simulation
mit Namen Wild Metal Country kénnen wir
gespannt sein. Sie soll im Friihjahr ‘99 mit
einem Multiplayer-Modus erscheinen. die
Story ist schnell erzdhlt: Hochentwickelten
Maschinen haben die Herrschaft iiber den
Planeten {ibernommen und wollten alles
biologische Leben ausrotten. Die mensch-
lichen Bewohner haben sich auf einen
anderen Planeten gerettet und planen den
Gegenschlag. Ihr steuert einen Panzer und
miisst damit Auftrdge erfiillen. Verschie-
dene Umgebungen wirken sich auch unter-
schiedlich auf euren Panzer aus — Matsch
z. B. macht euch langsamer.

Nur firr Kinder?

Acclaim. Bei Re-Volt handelt es sich um ein Spiel, bei :
dem sich ferngesteuerte Autos aus ihren Regalen be- ;
freit haben und ihre Welt entdecken. Entwickelt wurde !
Re-Volt von Probe (Extreme G). Man muB mit verschie- i
denen Fahrzeugen die unterschiedlichsten Kurse i
(z. B. im Museum oder im Garten) bestehen. Dieses :

Micro Machines-dhnliche Rennspiel wird es etwa im
Juni "99 zu kaufen geben.

........................ sesensane

Das ist Krieg!

Midway. Hinter verschlossenen
Tiiren zeigte Midway Home En-
! tertainment einen neuen Ego-

i Shooter: War. Eine N64-Version

; o 5 i davon kénnte uns zum Jahrtau-
neue Bikes und 12 Tracks mit je 3 Routen sind versprochen, der H

§ Streckenaufbau soll noch schneller und fliissiger sein. Durch eine :
{ neue Kamera-Technik, die «3-D-Dynamic Camera”, soll es weniger :
i Nebel und freie Sicht auf die Umgebung geben. XG 2 ist fiir 1-4 :
i Spieler ausgelegt und unterstiitzt die 4 MB-RAM-Erweiterung, mit ! Psygnosis. Im ersten Quartal
i der dann Hi-Res-Aufldsung moglich ist. AuBerdem wird es Geister- :
: Fahrer und einen Zweikampf-Modus geben. :

endwechsel erwarten.

‘99 kommt 0.D.T. fiir das N64

: heraus. Dabei handelt es sich
: um ein 3-D-Action-Adventure,
i das sich iiber acht Levels mit je
i sieben Sektoren erstreckt. Je-
i des Level hat seine eigene
i Atmosphdre, mit unterschiedli-
i chen Fallen und Endgegnern. Es
i stehen vier Charaktere mit un-
! terschiedlichen
i Fahigkeiten zur Auswahl um die
i gestellten Ratsel und die iiber
i 40 verschiedenen Gegner zu be-
i zwingen. Gekdmpft wird mit 16
verschiedenen Zauberspriichen,
¢ vielen todlichen Waffen oder
¢ nur mit den Handen.

Waffen und

Down, Set, Hut!

4 ; ¢ Acclaim. Der neue NFL Quarter-
; hatten. Wahlt eine von acht : p. gy 99 bietet alle 31
K:_ller-lfatzen 2ls "'m,i Vers"'d:'t { NFL-Teams, 6 NFL Europe-Teams
: mit bis zu vier Spielern die : und 30 dreidimensional geren-

derte Stadien. AuRerdem habt
hr die Mdglichkeit ca. 1500

: Spieler zu verpflichten oder zu

i tauschen. Es

Jede | Spielmodi zur Verfigung und

stehen sechs

hr kénnt alle 32 vergangenen

el i Super Bowls nachspielen. Die
mit die Story und auch das ; oogy oscontient sich im High
i Res-Modus,
i Erweiterung wird unterstiitzt,

i Fiir Touchdowns und andere

die 4 MB-RAM-

Aktionen hilt das Spiel mehr
als 250 Animationen bereit. 1-4

: Spieler diirfen gleichzeitig an
¢ die Pads, die Kameraperspekti-
¢ ve (inklusive der neuen Helm-
i kamera) ist frei wahlbar.

'NBA Jam ‘99

: Acclaim. Verdnderungen gibt es
i bei NBA Jam: Das Gameplay
: geht vom ,witzigen 2 gegen 2“
¢ hin zu einer richtigen Simula-
¢ tion, die viel realititsndher sein

2000 und nihts
st passiert

: Eidos. Fighting Force wird viele !
© an eine Art 3-D-Final Fight erin- tauscht und verpflichtet werden
i nern. 4 Charaktere stehen zur : und verfiigen auBerdem iiber
Wahl, die sich in ihren Fihig- i ihre wirklichen Fihigkeiten, die
! keiten unterscheiden. Gespielt
i wird alleine oder mit einem :

* Freund um dem bésen Dr. Zeng | Res-Grafik und original Publi-

: das Handwerk zu legen. Dieser kums-Gesénge aus den Stadien.
¢ hat sich némlich aus Frust iiber
i die ereignislose Jahrtausend- :
i wende einige Gemeinheiten fiir :
i die Menschen ausgedacht. Also :
i misst ihr euch durch mehrere :
i Levels bis vor zu Dr. Zeng schla- :
¢ gen und ihn von seinem bésen :
¢ Vorhaben abhalten. :

wird als das alte Jam. Alle 29

: NBA-Teams mit iiber 300 wirk-
: lichkeitsgetreuen Spielern und
¢ mehr als 500 Moves sind ver-
i fiighar. Die Spieler kénnen ge-

i sie in der NBA zum Besten ge-
i ben. NBA Jam ‘99 bietet Hi-

AN
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' Zuruck zur Ritterzeit

Playmobil/Ubi Soft. Ein Echt- :

zeit-3-D-Spektakel in der Rit-
terzeit ist Hype — The Time
Quest (N64). Hype wird vom
schwarzen Ritter in die Vergan-
genheit verbannt und erstarrt
dort zu Stein. Durch die Hilfe

Stunden

auf dem Modul. Rayman hat viel
dazugelernt und kann jetzt

Was er
nehmen

verwandeln.
schafft, das

Ubi Soft. Es gibt nichts, was er
nicht kann: Rayman. Er ist mit |
seinem zweiten Abenteuer zu- i
riick und das stirker und besser :
als je zuvor. Er zieht durch 3-D- |
Szenarien mit einer Geschwin- |

eines  Alchemisten :
kann Hype dann aber

bungen

dene

Natsume. Wie bitte,
hat da etwa jemand
behauptet, angeln sei

er wohl noch nicht

King gespielt. Ja, es
geht ums Fischen,
aber eingebettet in
ein Rollenspiel. Der
Spieler sucht sich
zundchst eine der Fi-
guren aus, d1e in dem

langweilig? Dann hat

Legend of the River :

e Z’jff;;‘,;?n;;:’fngeg::n : funden und mit viel Liebe zum Detail entstanden. Ihr habt die Wahl
doch seine gefihr- i
liche Reise durch 14 :
abenteuerliche Wel- |
ten mit 40 Umge- :
antreten. :
Auf seiner Reise trifft :
er liber 50 verschie- :
Charaktere, :
lernt Zauberspriiche :
und muB mit Revolu- :
: tionen und Biirgerkriegen zu- :
rechtkommen. The Time Quest :
i orientiert sich am klassischen |
¢ Adventure mit Action- und Rét- :
i selsequenzen und ist komplett :
i in die Playmobil-Welt des Mit- :
? telalters eingebettet. Eure Auf- !

Lasst uns angeln gehen|

den klassischen Showdown von

Gut gegen Bose fiir euch zu :
entscheiden.

¢ kleinen Dorf leben. Zwar be- !
¢ herrscht jeder Charakter das :
¢ Hochseefischen, das Angeln in
Flissen und in ruhigen Seen, i
i aber der Gang der Handlung :
wird dennoch von der Wahl der :
© Figur beeinflusst. Ziel ist es den : J
i legendiren ,Guardian Fish” zu | &=
i fangen. Mehr als 80 SiiRwas-
i serfische, iiber 20 Salzwasser-
i fische und zahllose Pflanzen-
¢ und Insektenarten warten auf
5 den Sp1eler E1mge freundhch

Freunde in die Hand. An euch : [

liegt es, ob es Rayman gelingt :
seine Freunde aus dem Zoo der :
befreien. !
Versuchen kénnt ihr euch an :
diesem N64-Abenteuer ab dem :

Roboter-Piraten zu

1. Quartal “99.

Activision. Ihr begebt euch zuriick in die 70er Jahre und habt die

v g o ; i Wahl aus 13 schwer bewaffneten Autos. Damit setzt ihr euch in :
digkeit vou 30 Bildern pro Se- i zehn verschiedenen Szenarien gegen eure Freunde (4 Spieler) oder
kunde. Ubi S_th garanhfert 40 gegen Nintendo-gesteuerte Gegner durch: Das Auto-Actionspiel
: Spielspal - mit 75 1 yninte 8 (N64) unterstiitzt die 4 MB-RAM-Erweiterung und hat :
Minuten kinoreifen Soundtracks i daher grafisch einiges zu bieten. AuBer der normalen starken

i Bewaffnung konnt ihr hier sogar in bester Priiglermanier Combo-

g i Attacken ausfiihren.
rennen, klettern, schwimmen, -

auf Eis gleiten und seine Faust :
in eine Fackel oder einen Anker :
nicht : |
seine

: gegeneinander antreten

sich in den insgesamt acht offi- i Jahren (bernahm Infogrames

i ziellen Wagen der Saison ‘98 : . om0

: heiRe Rennen liefern. In acht ¢ biely rioch erhatten: doch nun

; Landern, bei wechselnden Wet- : ;o4 4o gzean ausgetrocknet. In
terbedingungen und speziellen :

: Konditionen in der Nacht ...

sessssesssssssnnans

.................... sssssssssnnans

Nachtschaﬂengewachse

i Activision. London 1834, das groRe Feuer ist noch nicht geldscht
und das Grauen zieht durch die Stadt. Die Level von Nightmare
Creatures (N64) sind dem Original-Stadtplan von London nachemp-

i zwischen zwei Kimpfern, mit denen ihr die Stadt von den ,Fiihrern
i der Nachbarschaft” und deren Schergen befreien miisst. Kampft
i euch durch 16 diistere und unheimliche Level und sammelt Extra-
¢ waffen ein um euch zur Wehr zu setzen. Das Modul erscheint vor-
i raussichtlich noch dieses Jahr im Dezember

Tiifteln in Farbe

Sunsoft. Eine wunderschdne Geschichte um einen zusammenstir-

gesinnt, andere eher nicht ...
i Ubrigens kann der Spieler mit-
¢ tels Rumble Pak sogar fiihlen,
¢ wie dick der Hecht ist, den er
: da an der AngeL hat'

Helﬂer Hellen

Infogrames Auf der Playstati-
i on war das Spiel ein echter :
i Renner, zu Weihnachten kommt
eslfur d?S N,ﬁt’: V-Rally 50_“ ‘_j'e ¢ nicht vielleicht eine Version des
: Spieler in einen Geschwindig- : pogpmeen Spiels Tomb Raider

ktlaitsr;;lusch ver§etzen\; Dfrfi Mo- erscheinen wird. Bis zum Jahr
; dustenen dabel 2ur Vertugung, : 5000 wird daraus aus vertrag-
i egal ob Arcade, Time-Trial oder :

i Championship,

: lichen Griinden nichts,
Hauptsache ! danach schlieRt Jeremy Smith,
i Chef von Core Design,
i mehr aus ...

{ @ Eidos. Auch wenn das engli-
i sche
i riichten zufolge gerne die Sony-
¢ Tochter
¢ wiirde — Sony hat etwas dage-
i gen! Im Kaufrausch ist Eidos
i trotzdem: Sie
. B ¢ Dynamics, die Gex-Entwickler,
schnell! Zwei Spieler kénnen :

¢ {ibernommen.

und { @ Ocean/Infogrames. Vor zwei

zenden Turm und alte Geheimnisse hat Sunsoft seinem Shanghai
¢ beigegeben. Fiir alle, die es trivialer mdgen: Es handelt sich um
i eine Varante des beliebten Tiiftel-Spiels Mahjong. Verschiedene
i Modi kann der Spieler auswihlen — und dann ganz in Farbe spielen,
i denn Shangha erscheint 1999 als Game Boy Color-Spiel! Das Beste
i daran ist, dass es dank der Infrarot-Verbindung zwischen den Gera-
ten moghch sein w1rd gegen einen Freund zu spmlen

' Kurz notient

| @ Acclaim. Gleich drei Game

Boy Color-Spiele sind von
Acclaim geplant. Bust-a-Move 3
st ein geniales Blasen-Spiel.
Wer auch unterwegs den Ball im
Korb versenken machte, spielt
die 99er-Version von NBA Jam.
Und der Dinojager Turok kennt
sich auf dem Game Boy ja schon
aus — er freut sich bereits auf
seine Farb-Abenteuer,

® THQ. Rugrats, das im nach-
sten Jahr fiir den GB Color er-

: scheinen soll, basiert auf einer
i Zeichentrick-Serie.
sind einjihrige Kinder, die sich

Die Helden

nur ihrem Alter gemdR beneh-
men, wenn Erwachsene dabei
sind. Ansonsten reden und han-
i deln sie, als seien sie minde-

i stens fiinf Jahre alt ...
: @ Core Design. Schon lange
i fragen sich die N64-Besitzer, ob

aber

nichts

Unternehmen Eidos Ge-

Psygnosis  kaufen

haben  Crystal

Der Name

: Zukunft werden alle Spiele un-
i ter dem Label von Infogrames
¢ erscheinen

: @ Erweiterung. Im November
: ist es soweit, dann erscheint
das 4 MB-RAM-Erweiterungspa-
i ket fiir das Nintendo 64. Kosten
i soll es ca. 50 Mark. Es unter-
i stiitzt zahlreiche Spiele, da-
i runter den Winter-Hit Turok 2.
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venge,

und endet bei 40 Wrestlern, die ihr
Jiberleben” miisst. Das zweite Spe-
cial-Match ist ein Handicap-Match,
in dem ein Kdmpfer gegen zwei
Gegner antreten muss. Dabei konnt
ihr bestimmen, wer welche Rolle
spielt. Auch diese beiden Special-
Matches diirfen zu viert bestritten
werden. Wahrend eines jeden

Kampfes kdnnt ihr auch den Ring
verlassen und euch vom Publikum
+Waffen” wie Stithle und Baseball-
Schldger geben lassen. Das macht
die ganze Sache dann noch span-
nender.

Alles Einstellungssache

0b der Schiedsrichter aber letztend-
tich ins Geschehen eingreift oder.ob
es zu einem Court-Out beim Verlas-
sen des Ringes kommt, hdngt ganz
von euch ab. In den Optionen konnt
ihr namlich verschiedene Dinge ein-
stellen: Bestimmt ein Zeitlimit,
Pins, Disqualifikation, Realismus,
Eingriffe von AuBerhalb, technische
K.0.’s, Aufgabegriffe, Quick-Matches
und den Abbruch eines Griffes bei
Seilkontakt.

1 A ST

Neue Kleider

Jeder der tiber 80 Wrestler hat meh-
rere Qutfits. AuBerdem konnt ihr
die Trikots der Wrestler mischen. So
kann Sting mit der weiRen oder
roten Maske und dem Ringeranzug
von la Parka antreten und ‘Hulk
Hogans altes Kostiim passt ihm
auch noch. Sogar die Auftritte wer-
den diesmal originalgetreu nachge-
stellt. Jeder Wrestler kommt zu sei-
ner eigenen Musik in den Ring.
Sechs Szenarien sind anspielbar: Es
gibt sowohl den Monday Nitro, die
GrolRveranstaltungen Souled Out,
Super Brawl, Bash at the Beach,
Halloween Avoc und Starcade. Und
auch die Pyrotechniker sorgen mit
ihrem Feuerwerk wieder fiir eine un-
heimlich explosive Stimmung unter
den Fans.

Zu guter Letzt ...

.. muss man noch erwahnen, dass
WCW/NWO: Revenge kein Controller
Pak benotigt, da geniigend Platz auf
dem Modul zur Verfiigung steht.
Und das Gute: Das Spiel speichert
euren Fortschritt innerhalb der Liga
ab, so dass die Statistik jederzeit
auf dem neuesten Stand ist. Wer es
etwas hdrter mag und die Schldge
und Tritte splren will, sollte ein
Rumble Pak in Griffndhe haben.
Dann kann es ja losgehen!

jvn

I Wer gerne wieder
L mit Spielzeug-Autos
spielen wiirde, sich
“dafiir aber doch schon
~ etwas zu alt fiihlt, liegt
i bei Micro Machines genau
Frichtig. Mit diesem Kult-Spiel
# kann man sich so richtig an

B den kleinen Flitzern austoben.
s Ob auf dem Friihstiickstisch,
£ im Labor oder im Garten,
" nirgendwo in den 38 Leveln ist
man vor den suchterzeugen-
= den Autos sicher. Die 32 Fahr-
* zeuge konnen fiir die Rennen
~ schwer bewaffnet werden:
L Extras wie Minen, Raketen und
| Kraftfelder knnen iiber den
" Sieg entscheiden. Thr be-
* obachtet das Geschehen aus
. der Vogelperspektive. Die
‘Strecken bieten Power Ups fiir
© die Wagen, tiickische Fallen
¢ und natiirlich jede Menge
§ Spal. Neben dem normalen

¢ 1-Spieler-Modus gibt es natiir-
& lich auch einen Multi-Player-
% Modus, bei dem aber alle Fah-
¢t rer auf einem einzigen Bild

B loslegen. Ist dabei einer der
Spieler zu langsam und ver-

% schwindet vom Bild, ist er
\drauRen ~ bis nur noch 1 Fah-
I rer iibrig bleibt. Da das N64

. von Haus aus mit vier Joypad-
& Anschliissen gesegnet ist, ist
 klar, dass vier Spieler gleich-
" zeitig spielen konnen. Aber

L das wurde kurzerhand auf 8

g (!) erweitert: ,Joypad Sha-

& ring” (je zwei Spieler an einem
| Pad) nennt sich das System!

b So diirfen acht Leute gleich-
eitig loslegen. Zusatzlich gibt
& es einen Trainingsmodus, in

% dem euch alle Tricks beige-

¢ bracht werden. Das Code-

I masters-Spiel erscheint

" Anfang 99 iiber Konami.

o
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G.AS.P.

Bei dem Spiel G.A.S.P. — Gene-
ration of Arts, Speed and Power
geht es darum sich in einer
von neun 3-D-Arenen gegen
verschiedenste Kampfer durch-
zusetzen. In euren Kampf
konnt ihr Gegenstiinde aus der
Umgebung mit einbeziehen.
Am Anfang stehen euch in dem
Beat'em Up-Spektakel acht
Kampfer zur Verfiigung. Das ist 3
aber noch nicht das Ende der
Fahnenstange, da man mit
dem Charakter-Editor eigene
- Kampfer erstellen kann. Diese
konnen dann auf dem Control-
ler Pak gespeichert werden. &

)
S
D

FHRRNPTER ERIT

Die selbst kreierten Charaktere x
verfiigen anfangs nur iiber i
wenige Tricks, es ist aber \
moglich die Fahigkeiten auszu-
bauen, indem man von ande-
ren Kdmpfern lernt. Wenn ihr

mit eurem Kampfer zufrieden s
seid, konnt ihr ihn via Con-

troller Pak zu euren Freunden
mitnehmen und gegen deren
Kéampfer antreten lassen.

)

WinEc

Das erste Spiel von Psygnosis hat
sich Midway gesichert: WipFout
64. Konami bringt das futuris-
tische Rennspiel noch vor Weih-
nachten auf den deutschen Markt.

. Nach langem Hin und Her
entwickelt die Sony-Tochter
Psygnosis jetzt doch fiir das Ninten-
do 64. Erstes Produkt ist einer der
populdrsten Playstation-Renner:

WipEout 64.

Der Weg zum Erfolg

Die Macher haben aus den Erfah-
rungen des original WipFout und
des Sequels WipEout XL gelernt. So
explodieren z. B. die Fahrzeuge
nicht bei jedem Kontakt mit dem
Streckenrand oder den Winden.
Das ist vor allem fiir Anfanger, die
sich erst einmal mit der Steuerung
eines Rennspiels vertraut machen
miissen, sehr angenehm. AuBerdem
hat Psygnosis die Motoren frisiert
und sich um ein ausgewogenes Waf-
fensystem gekiimmert. Und auch an
die Unterstiitzung des Rumble Paks
wurde gedacht.

Team-Geist

Auf  sieben halsbrecherischen
Strecken miisst ihr in einem Gleiter
beweisen, was ihr draufhabt. Tak-
tik, Konnen und ein bisschen Gliick
helfen enorm auf dem Weg zum
ersten Platz. Denn auf den einzel-
nen Strecken sind haufenweise

CHECH

O:2%.=

LAP RECORO
asL.0

Und die miissen erst einmal bei
rasanter Fahrt aufgesammelt wer-
den. Gefahren wird in mehreren
Teams:

® Die Feisar sind ein europdisches

Team. Sie haben die ausgewogen-

sten Fahrzeuge mit guter Beschleu-
nigung. Besonders fiir Anfanger ist
diese Gruppe zu empfehlen.

@® AG Systems ist das japanische
Team. Ihre Fahrzeuge sind auch
gerade fiir Anfanger gut zu steuern.

fiew Fun Vision + 11+12/98

Leider fehlt es ihnen an einem
ausreichenden Schutzschild. i
@® Die amerikansiche Gruppe |
nennt sich Auricom Research. Sie &8
hat die schnellsten Flitzer, die §
aber schwer zu steuern sind.
Anfanger werden diese Gleiter

Stark bewaffnet
und schwer
gefdhrlich!

verfluchen, doch Fortgeschrittene
werden in ihnen ein tolle Heraus-
forderung sehen.

@ Die Russen nennen sich Qirex
und haben, dhnlich wie die Ameri-
kaner, superschnelle Fahrzeuge,
die schwer zu steuern sind. Voll-
Profis werden mit Vorliebe zu die-
sen Gleitern greifen.



tions-Liga liefert sich
digkeitsrennen, bei
eben und Tod geht.

Racing hoch drei

Nach der Fahrzeugauswahl stehen
mehrere Modi bereit. Einen puren
Meisterschafts-Modus werdet ihr je-
doch vergeblich suchen. Denn der
hat den drei Herausforderungen
Zeitrennen, Rennen und Waffen-
Modus Platz gemacht. Im Zeitren-
nen gilt es auf verschiedenen
Strecken Rekorde aufzustellen und
so die Top-Charts zu erobern. Im
Rennen geht es darum Erster zu

i % 4

ENERGY

Ohne Waf-
fengewalt
habt ihr kei-
ne Chance.

4

|
{
|
| Lo s
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werden und das um jeden = =
Preis.  Alles st =t
erlaubt! Der g

Waffen-Modus
macht jedoch am meisten SpaR,
wenn man gegen mehrere Freunde
gleichzeitig antritt. Denn bis zu vier
Spieler konnen mittels Split-Screen
gleichzeitig die Strecken unsicher
machen.

Waffen und Power-Ups

Das ausgewogene Waffensystem
haben wir bereits oben erwihnt.
Doch was bedeutet es? Es gibt
mehrere Waffen und Power Ups zum
Aufsammeln. Unter den Waffen sind
natiirlich die bekannten Minen,
normalen Raketen und zelsuchen-
de Raketen, die sich auf einen Geg-

ner festlegen. Auch besondere Waf-
fen konnt ihr einsammeln: Der
Electro Bolt sorgt dafiir, dass die
Steuerung des getroffenen Fahrzeu-
ges schwieriger wird. Eine Thunder
Bomb beschadigt ‘alle sichtbaren
Fahrzeuge. Der aufgeladene Plasma
Bolt sorgt dafiir, dass ein Gegner
aus dem Rennen geschmissen wird.
Mit dem Quake Disruptor kénnt ihr
sogar Locher in die Fahrbahn
schieRen. Als Power Ups gibt es ne-
ben Schildverstarkern, Turbo-Boost
und Energie-Packs auch
noch einen Autopiloten,
der euch sicher durch
-schwierige  Teilstiicke
der Strecke steuert.

Techno satt

out XL sorgten noch
.The Prodigy” und die
«Chemical  Brothers”,
fiir fetten Sound. Jetzt
konnte Psygnosis die Technobands
JFluke” und ,The Propellerheads”
dafiir gewinnen spezielle Versionen
ihrer Hits ,Absurd”, ,Goodnight
Lover” und ,Bang On!” fiir Wip£Eout
64 einzuspielen.

jvn

Bei WipEout und WipE- -

I Eine ganz neue Art von
Kampfsportspiel prasentiert

. uns Konami mit Rakugakids

. (N64). Euch stehen sieben

" Kémpfer zur Verfligung. Diese

.~ unterscheiden sich nicht nur

% in ihrem Aussehen, sondern
Fauch durch hren Kampfstil.

" Mit jeder Attacke verdndert

L euer Kampfer sein Erschei-
. nungsbild und damit seine

§ Form. Auch bei den Special

* Moves tut sich einiges auf

. dem Bildschirm: Sie sind aber

ur méglich, wenn die Bunt-

stift-Powerleiste am unteren

Bildrand vollgemalt ist. Ist

. dies geschehen, wird der

;

Special-Move mit Buntstiften

gemalt. Dann ldsst zum Bei-

¢ spiel Val eine Telefonzelle
erscheinen und ruft einen

£ Kollegen an. Der kommt auch

b prompt auf einem Motorroller

b an und iiberfahrt den
Gegner. Wenn bei Doj die

Buntstift-Leiste voll ist,

. verwandelt sich die Arena

" kurzzeitig zu einer Disko mit

riesigen Lautsprechern, die

. in einer geféhrlichen Laut-

| stérke spielen und den
Widersacher gnadenlos zu
Boden schmettern.
Gekampft wird in sieben ver-
chiedenen Arenen wie zum
Beispiel in dér Schule, in
einem Park, auf dem Basket-
allplatz oder in einer Fabrik.
Ansonsten bietet Rakugakids
_alle Optionen und Spielmodi,
L. die man von einem Spiel die-
t ser Art kennt und erwartet.
Rakugakids ist der abgefah-
renste Priigelspiel-Spal auf




Roaclsters ‘98

Mit Automobili Lamborghini
sammelte Titus erste Erfahrun-
gen mit einem N64-Rennspiel. &8
Jetzt schldgt der franzésische &
Spielehersteller erneut zu:
Roadsters ‘98 soll alles noch
besser machen. Die tiberarbei-
tete 3-D-Engine ist fahig noch %
mehr Flitzer gleichzeitig mit ]
noch héherer Geschwindigkeit &
darzustellen. 20 der heiResten§
Roadsters, wie der BMW Z3, Re-
nault Spider, Porsche Boxter
und der Mazda Miata finden
ihren Weg auf das N64. Zehn
Strecken (plus mindestens
zwei versteckte) konnt ihr
dann mit den heien Flitzern
erkunden. Es spielt eine groRe -
Rolle, ob ihr bei Sonnen-
schein, Nebel, Schnee oder
Regen auf die Piste geht: Das

davon hat wohl jeder

Sein Markenzeichen ist der

rote Umhang — und das riesige
S* auf gelbem Grund kennt jedes
Kind. Na klar, die Rede ist von
Superman. Wenn er nicht gerade
durch -die Liifte dber Metropolis
braust, heiRt er Clark Kent und ist
Reporter beim Daily Planet. Neben-
bei muss er immer wieder seine
geliebte Lois Lane aus brenzligen
Situationen retten.

AT AL A

Ewiger Kampf

Der ,Mann aus Stahl” muss in sei-
nem ersten N64-Abenteuer Metro-
polis und die Welt vor Lex Luthor
und seinen Handlangern retten.
Reporterin Lois hat von Luthors
letztem Projekt, dem LEXOSKEL-
5000, Wind bekommen. Nun hat der
*Schurke sie entfiihrt und plant
Superman mit einem Kryptonit-
Nebel aus dem Weg zu schaffen um

Wetter wirkt 51ch direkt auf d1e
StraBenbedingungen aus.
Auch an einen 4-Spieler-Modus
wurde gedacht, in dem ihr auf &8
dem Split-Screen gegen bis zu -
drei Freunde antreten konnt.
Titus sagt auRerdem, dass es
einen weiteren Mehrspieler-
Modus geben wird. Wie dieser 1
aussieht, haben sie noch nicht
verraten ... Roadsters 98 er-
scheint Anfang 1999 auf dem
N64 und dem Game Boy Color.

LT R

Einmal Superman sein,

schon getraumt. Jetzt wird
es (beinahe) maglich: Titus \
bringt den Helden in 3-D auf das
Nintendo 64 — und das sogar noch vor \\
Weihnachten. Fliegt mit ihm iiber die Dacher
von Metropolis und rettet die Welt vor dem Bdsen ...

so die Macht iiber Metropolis zu
erlangen.

Die Entwicklerfirma Titus hat sich
besondere Miihe gegeben, das Spiel
maglichst nah an der Vorlage der
bekannten Comic- und TV-Serie zu
halten. Dazu gehort unter anderem,
dass viele alte Bekannte auftau-
chen, wie etwa Metallo und Brai-
niac. Die futuristische GroRstadt
Metropolis wurde sogar von Archi-
tektur-Studenten entworfen, damit
sie moglichst real wirkt.

Einmal Held sein

16 umfangreiche Level wurden ge-
staltet. Ihr besucht die StraRen der
Stadt, eine U-Boot-Grotte, die U-
Bahn und Luthors Ro-
boterfabrik. Einige Le-
vel sind kdmpferisch
zu losen, in anderen
ist eher Kopfchen ge-
fragt. Im 4-Spieler-
Modus tretet ihr gegen
von Freunden gesteu-
erte Verbrecher an.

Enorme Krifte

Ein richtiger Held ist ohne iiber-
natiirliche Kréfte kaum denkbar. Fiir
seinen Kampf setzt ,Supie” alles
ein, was ihm in die Hande fallt:
Vom Eisenbahnwaggon iiber Autos,
StraRenlampen und andere groRe
Objekte. Der Mann aus Stahl hat
zum Beispiel den durchdringenden
Blick — er kann durch Wande sehen.
Sein Blick ist auRerdem so scharf
wie Laser: Er kann damit auf Gegner
schiefen und Wande durchschnei-
den. Den eiskalten Atem setzt
Superman gleich im ersten Level
ein, wenn er seinen Kollegen Jimmy
Olsen rettet.

Jetzt fehlt eigentlich nur noch
eines fiir den Kampf gegen Lex Lut-
hor: eine Telefonzelle! Wo sonst
konnte sich der Reporter Clark Kent
in den mutigen Superman verwan-
deln? Ende November kann der

SpaB beginnen, dann erscheint das
Spiel in Deutschland. | nis




 Penny Racers

i

" Takara (jap. ..Schatz”) hat sich einem in Japan
beliebten Aufzieh-Spielzeug-Auto gewidmet:
dem ,,Choro Q""-Wagen. Als Penny Racers
kommt das N64-Spiel nach Deutschland.

Penny Racers ist als Antwort

. auf Mario Kart 64 konzipiert.

Acht Strecken dienen als Schau-
platz fiir Rennen im Spielzeugland.
Fahrt durch Stidte, iiber Schnee-
pisten und durch Vulkanh&hlen
ohne dabei zufillig in Locher, Was-
ser oder Lava zu rutschen. Im 1-
Spieler-Modus stellt ihr euch fiinf
vom Computer gesteuerten Wagen,
jedoch diirfen auch bis zu vier
Leute gleichzeitig an die Pads.

Eine weitere interessante Neuheit
ist, dass die drei Gewinner den Ver-
lierern die Extras stehlen kénnen,
(Sie liegen namlich nicht wie bei
anderen Spielen ,auf der StraRe”,
lediglich aufgemalte Pfeile auf dem
Boden sorgen fiir einen kurzen
Geschwindigkeitsschub.) Bei den
Extras handelt es sich entweder um
Verschonerungen des Wagens oder
um Waffen, mit denen ihr euch bei
euren Mitfahrern beliebt machen

StraBenbauamt kénnt. Penny Racers erscheint im
Penny Racers hat Mario Kart Hoember: o9
64  gegenilber  einen (3

groRen Vorteil: Thr kénnt |
eigene Strecken kreieren.
Ein komfortabler Editor §
bietet Schikanen (Wasser-
ldufe, Baume auf der
StraRe), Kurven und ca.
170 ,StraBensteine”, aus
denen ihr einen Rund-
Kurs oder eine, ,Einbahn-
straRe” zusammensetzt.
Wenn alles so aussieht,
wie ihr euch das vorstellt,
konnt ihr im Time Trial- {§
Modus mit bis zu drei Mit-
fahrern ins Rennen einsteigen. (Im
normalen Rennmodus konnen die
hausgemachten Strecken nicht er-
reicht werden.) Die Karten diirft ihr
auf dem Controller Pak speichern
und mitnehmen, jedoch gibt es
auch auf dem Modul-internen Spei-
cher ein Set von Extra-Strecken.

SPAR MIT DEMN ABO FAST
I MARK PRO HEFT!

Eines dieser Internationa
5 5 Superstar
beiden Top-Spiele Soccer ‘98 (N64)8
£ o von Konami |
gibt es fiir Zuzahlung

B . DM 4
diejenigen, die .

einen neuen
Leser fiir die
Nintendo Fun
Vision werben -

Zum Super-Vorzugs-
preis! Das diirft ihr
euch nicht entgehen
lassen.
AuRerdem: Beim Abo
gibt’s jede Ausgabe
‘ne knappe Mark giin-
stiger als am Kiosk!

Holy Magic
Century (N64) ¥

von Konami |

Zuzahlung j
DM 99

. : =
P gan silige it s wie ey dis Aso-Failyihie:
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Garantie: Ich weil, daR ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen widerrufen kann. Es genigt eine schriftliche
Mitteilung innerhalb dieser 10 Tage an: Nintendo Fun Vision-Leserservice, Pro Verlag GmbH, Postfach 56 01 40,
60406 Frankfurt. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

Schickt den ausgefiillten
Coupon einfach an:
Nintendo Fun Vision,
Pro Verlag GmbH,
Stichwort ,,Abo”,
Postfach 56 01 40,
60406 Frankfurt.

NFV 41

kann. Es

von 10 Tagen wid

rlag GmbH, Postfach 56 01 40,
st geniigt die rechtzeitige Absendung

des Widerrufs. Ich bestatige dies mit meiner zweiten Unterschrift:

ilung innerhalb dieser 10 Tage an:

Geldinstitut

iy
.=

Name des Kontoinhabers

Das Abonnement gilt fiir mindestens 6 Ausgaben und verlangert sich automatisch
ka.l;tunummer

um weitere 6 Ausgaben, wenn es nicht mindestens sechs Wochen vor Ablauf schrift-

lich gekiindigt wird.

D Gegen Verrechnungsscheck (liegt bei)

D Per Rechnung (bitte zuerst Rechnung abwarten)
I:I Bequem und bargeldlos per Bankeinzug

Nintendo Fun Vision-Leserservice,
Datum/2. Unterschrift
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geniigt eine schriftliche Mi
Das erste Heft wird ausgeliefert, nachdem die Zahlung im Verlag eingegangen ist.

Ausland DM 45,- nur gegen Verrechnungsscheck):

Zahlung fiir 6 Ausgaben (Inland DM 35,- inkl. MwSt.,

Garantie: Ich weiB, daB ich diese

die NFV fiir mindestens 6 Ausgaben frei Haus
Druckbuchstal

zum Inlandspreis von DM 35,- oder zum

Ich bin der neue Abonnent und abonniere
Auslandspreis von DM 45,-.

!

§
\u
3
)
Y
Q
W
)
W
it
2
W
0
i
=
©
W
0)
wy
7
e <
2

Die Pramie erhalte ich, sobald das Abo bezahlt ist. Die Zuzahlung wird per Nachnahme erhoben,

[:IIntemaﬁanal Superstar Soccer ‘98 (Zuzahlung 49,- DM)
DHon Magic Century (Zuzahlung 99,-DM)

Datum/Unterschrift (bei Minderjahrigen Unterschrift
Ich wihle die folgende Pramie (gegen Zuzahlung) aus:

des Erziehungsberechtigten)

(Hinweis: Werbungen aus einem Haushalt kénnen nicht akzeptiert werden.)

Datum/1. Unterschrift (bei Minderahrigen Unterschrift des

Erziehungsberechtigten)
Ich habe den neuen Abonnenten geworben:

Vorname/Name (bitte in Druckbuchstaben) T
T e s

Strae/Hausnummer

J

Strafe/Hausnummer T
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-t G 5 International Superstar
«—  Soccer 98 ==

St Mit /55 '98 holt sich Konami den
Pokal wieder nach Hause!

$mall Soldiers
Erneut hat sich THQ ins Zeug
gelegt um einen Kinofilm fiir
den Game Boy umzusetzen.
Diesmal sind die Small Soldiers
an der Reihe. Die Story geht
folgendermalen: Wissen-
schaftler haben einen Com-
puter-Chip entwickelt, der
Spielzeugsoldaten zum Leben
erwecken kann. Doch sie ha-
ben nicht damit gerechnet, %
dass die Action-Figuren Amok
laufen und nicht nur das Kin-
derzimmer erobern wollen.
Zum Gliick gibt es die Gorgoni- %
ten. Diese Monsterfiguren
sehen zwar grimmig aus, ha-
ben aber ein Herz aus Gold

{ und helfen den Menschen ge-
gen die verriicktgewordenen
Spielzeugsoldaten.

.Nach dem Erfolg von Interna-
tional Superstar Soccer 64
waren die Erwartungen an ISS ‘98
sehr hoch. Doch Konami ist ihnen
voll und ganz gerecht geworden:
Das Gameplay wurde deutlich ge-
steigert und alte, kleine Schwachen
wurden ausgebessert.

. Die Grafik wurde nochmals lber-
arbeitet und vor allem die Tor- und
Jubelsequenzen sind noch detail-
reicher und lebensechter geworden.

Mit dem blauen Dreieck konnt ihr
die Flugrichtung des Balles festlegen
um die Mauer zu sprengen.

ISS ‘98 kann mit 48 National-
teams und neun Stadien aufwarten.
So sollte eigentlich jeder seine
Lieblingspartien nachspielen kon-
nen. Und mit dem Spielereditor
kann das eigene Traum-Team zu-
sammengestellt werden.

o Fiir Strategen
In einem sidescrolling Jump'n’ . g

Run a la Toy Story unterstiitzt
ihr die friedliebenden Gorgoni-
ten im Kampf gegen die bésen '
Commando-Soldaten. Zwolf
Missionen miisst ihr iiber- 1
stehen. Sammelt dabei Waffen
und Power Ups ein und findet

Die Strategie im Spiel wurde ver-
feinert. Unter 16 verschiedenen
Formationen und Strategien kann
gewdhlt werden. Aber die neue
Automatik-Strategie nimmt euch

. nochmal kurz FreistoRe,
geheime Abkiirzungen. Konami % Tolle Atmosphare i Elfmeter und Ecken iiben
vertreibt das Spiel ab Dezem-  ~ Der Kommentator ist mit tiber 500 - und dann ran an das
ber in Deutschland. englischen Woértern und Satzen runde Leder! Wahlt aus

bestens fiir eure Spiele geriistet
und wird dadurch auch nicht so
schnell nervig. Wie konnte er auch,
denn es ist Tony Gubba, der fiir die
BBC mitreiRende FuRball-Modera-
tionen bringt. Zeigt ihr schone
Aktionen, dankt euch das Publikum
mit Gesang, der euer Team weiter
anpuscht und motiviert.

zwischen fiinf verschiede-
nen Modi oder spielt
gegen einen Freund und
kickt euer Team zum Sieg.

gs

die Entscheidung ab, wenn sie euch
zu schwer fallt. Neu an ISS ‘98 ist
die Team-Motivations-Option, bei
der ihr euer Team so richtig anhei-
zen miisst — etwa durch Wahl eines
geeigneten  Mannschaftskapitdns.
Wetter, Temperatur, die Kondition
der Spieler und vieles mehr beein-
flussen das Spiel weiter. So, jetzt
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.Wer traumt nicht davon: Ein-
mal in einem roten Lambor-
ghini iiber die LandstraRen und
Autobahnen Europas rasen! Ohne
Staus und Geschwindigkeitskontrol-
len, einfach nur man selbst und die
Maschine. Diesen Traum vom Fah-
| ren kannt ihr euch mit Automobili
‘[ Lamborghini erfiillen.

Der Traum vom Fahren

Sechs Hauptkurse stehen euch von
Anfang an zur Auswahl: Die be-
| kannte Acht, der Berg- und Strand-
| kurs, der Rundkurs, Serpentinen,
der Hafen oder ab ins Griine. Jeder
der Kurse hat seine Tiicken und
Schwierigkeiten, die ihr meistern
misst. Vier Spielmodi gilt es zu

erkunden. Im Spielhallen (Arcade)-
Modus flitzt ihr durch die Gegend
ohne euch einen Gedanken iiber die
Realitdt machen zu miissen. Karam-
bolagen kénnen dem Wagen in die-
sem Modus nichts anhaben. Das
Einzelrennen bereitet euch optimal

Das Titus-Rennspiel Automobili
Lamborghini erfreut sich wachsen-
der Begeisterung. Ein Grund fiir uns
noch einmal ins Cockpit zu steigen.

auf die Meisterschaft vor. Testet die
einzelnen Strecken an und perfek-
tioniert euer Fahrverhalten, bevor
ihr im Meisterschafts-Modus um
den Championpokal fahrt. Im Zeit-
rennen kénnt ihr dann die Rekorde
in Angriff nehmen.

Jn  par

T/8 _ RAF ¥ /A

.\l

Geteilte Freude ...

Ob alleine oder mit bis zu drei
Freunden konnt ihr mittels Split-
Screen iber die Parcours heizen.
Das Rumble Pak sorgt fiir die richti-
ge Rennatmosphdre und wer seine
Rekordzeiten immer wieder iiber-
treffen will, sollte ein Controller
Pak zur Hand haben.

Ubrigens: Automobili 27
Lamborghini gibt d’ >

es auch als

Super  Nin-
tendo- und /
Game Boy-

Spiel.

L Yoda Stories

* Der Krieg der Sterne tobt

* ld@ngst nicht mehr nur im

. Weltall: Auch in der Spiele-

2 welt werden die Laser-

& schwerter geschwungen. Auf
- dem Game Boy kinnt ihr jetzt
mit Yoda Stories in die Rolle

* des jungen Luke Skywalker

" schliipfen und die Ausbildung
der Jedi-Ritter iiberstehen.
. Das Spiel wurde bereits 1997
' von LucasArts fiir den PC ver-
~ offentlicht, THQ konnte sich

. die Lizenz fiir eine Game Boy-
2 Umsetzung sichern.

Die Ausbildung ist hart, doch
% Luke Skywalker wird von dem
* beriihmten Jedi-Meister Yoda
geschult. Eine abenteuerliche

. Reise quer durch die Galaxis
‘"' beginnt, auf der Luke Waffen
' einsammeln und fremde
. Welten entdecken muss.

. Insgesamt zehn Level lang
' wiitet der Sternenkrieg.
" Dabei wollen zahlreiche
. Ratsel gelost und gemeine
\ Kreaturen besiegt werden.

" Viele der Gegner (wie Sand-
* wiirmer) sind aus den Star
Wars-Filmen bekannt.
. Yoda Stories ist mit einem
" Passwort-System ausge-
*  stattet und wird auch iiber

" den Supeér Game Boy spielbar
 sein..Das Modul erscheint
"im Januar.




e

KONAMY

ar Zau e;et

ersame Welt der Magie
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1 Mmsvemoren‘

Nur der Hiiter der Menschheit hat
die Naturgewalten in der
zauberhaften 3-D-Welt unter
Kontrolle.

Das erste Rollenspiel fiir N6,
iiberrascht mit Fantasy-Zauber
der Extraklasse.
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Kreatives Gestalten

Wir haben einige Wrestler fiir euch aufgetrieben. Diese konnt ihr ganz einfach im Create-a-Wrestler-Menii nachbauen. Natiirlich geben wir in der Liste ledig-
lich die Daten an, die ihr andern miisst. Ansonsten gelten die Grundelemente als Vorraussetzung fiir den jeweiligen Wrestler. Auch die Attribute miisst ihr
euch selbst zusammenstellen. Viel Spal® dabel‘

Wrestler der WWF
Name des Wrestlers

Bad Ass Billy Gunn

Cyna

D Lo Brown (1)

Dan Savern

Dustin Runnels

Godfather Kama

Jason Sensation

Jerry The King Lawler

Kurrgan

Patriot

Roaddog Jesse James

Sable

Sergeant Slaughter

Sunny

Vader

Gender

male

female

male

male

male

male

male

male

male

male

male

female

male

female

male

Ex-Wrestler der WWF

Name des Wrestlers

Andre The Giant

Big Boss Man

Doink The Clown

Ultimate Warrior

Yokozuna

Gender

male

male

male

male

male

Skin
Color
1

293

199

10

149

199

165

199

Skin
Color
121

587

Skin-
Type
Ripped

Riped

Plain

Hairy

Plain

Hairy

Plain

Plain

Plain

Ripped

Plain

Plain

Hairy

Plain

Plain

Skin-
Type
Plain

Plain

Regular

Ripped

Plain

Body

Type
Muscle

Muscle od.

Average
Average

Muscle

Average

Average

Skinny

Average

Muscle

Average

Average

Average

Muscle

Skirt

Heavyw.-

Body
Type
Heavyw.

Heavyw.

Average

Muscle

S. Heavyw.

Head

Face: 1
Hair: Swoop 12/64
Acces.: Headband 59/39

Face: 2

Hair: Dark 0/0

Face: 1

Hair: Brilo 0/0
Beard: Goatee 1 0/0
Face: 2 84

Hair: Crew Cut 7/55
Beard: Mustache 3 6/49
Face: 5

Hair: Swoop 12/12
Beard: Beard 3 6/65
Acces.: Bandana
Face: 3

Hair: Sides 9/63
Beard: Goatee 1 0/0
Face: 1 ;

Hair: Swoop

Face: 2
Hair: Crew Cut

Face: 5 49

Beard: Goatee 1 0/0
Hair: No Part 3/49
Face: 2

Mask: Colored 1

Face: 199

Hair: Dreadlocks 90/80
Beard: Goatee 1 0/0
Face: 4

Hair: Pulled Back 15/99
Face: 5 99

Hair: Horseshoe 10/52
Beard: Mustache 1 3/65

Face: 1
Hair: Swoop

Upper Body

(Tanktop: DX)
Armpads: Brown 66,99

Tanktop: Sports 6/65
Armpads: White
Tanktop: Color 99/99

(Shirt: Generic 1 0/0)
Armpads: Black

Tanktop: Generic 2 66/71
Armpads: White

Tanktop: Pro 3 0/0
Tattoo: Barbed Wire 1 0/0
Nack: Gold

Tanktop: Rugby 16/88

Tanktop: Black 3
Armpads: White
Shirt: Tuxedo 0/0
Jacket: Tuxedo
Neck: Tie 0/0
Armpads: Red 0/99

Tanktop: DX
Armpads: White

Tanktop: Halter 6/71

Tanktop: Army 1 15/51

Tanktop: Flamingo 0/99

(Acces.: Sunglasses 2 0/99) Armpads: White

Face: 2 99
Acces.: Red Strap 0/78

Head

Face: 5

Hair: Brilo 0/0

Beard: Sideburns 6/65
(Acces.: Sunglasses 2 0/0)
Face: 5 66

Hair: No Parts 3/35
Beard: Goatee 3 6/65
Face: 1

Mask: Clown

Face: 3

Mask: Goggles 30/42
Hair: Swoop 12/64

Face: 2
Hair: Sides 9/63

Tanktop: V Tank 0/99
Armpads: Black
Gloves: Finger

Upper Body
Tanktop: Black 3 0/0
Armpads: Black °

Shirt: Police 60/56

Shirt: Flower Color 54/59

Armpads: Squares C, 21/94

Armpads: Stripes 6/99

Lower Body

Shorts: Safari 63/34 od.

Moves* Personality Theme*

11

Shorts: Yellow Shorts 66/91

Boots: White
Kneepads: Yellow 61/99

Pants: Half Side Slits 5/63 2/11

Boots: Black

Pants: Color 99/99
Boots: Black

(Belt: Eqgg)

Boots: Black 1
(Kneepads: Black 1(

Pants: Denim
Kneepads: Red 3 93/90
Boots: White

Pants: Khaki

Belts: Bluge

Boots: Black

Boots: White

Long Shorts: Black
Acces.: Black Shorts
Pants: Generic 99/99
Boots: White
Acces.: Black Shorts
Pants: Khacki
Shoes: Sneakers

Pants: Flag 6/87
Boots: Red 2 96/99
Pants: Trim 0/0

13

10

2/11

Boots: Black and White 0/0

Acces.: Black Shorts
Pants: Leather 1
Boots: Black

Pants: Black

Boots: Black
Kneepads: Black 1
Acces.: Black Shorts
Design 96/38

Shoes: Red 1 0/71
Pants: Black 0/0
Boots: Black 1
Knee Pads: Black 1
Acces.: Black Shorts

Lower Body

Boots: Black
Shorts: Black

Pants: Leather 1 0/0
Shoes: Black 2

Pants: Clown 56/99
Boots: Yellow Color 14/81
Shorts: Swiggle 18/75
(Belt: Eagle)

Boots: White

Kneepads: Tie Dye 21/82
Long Shorts: Red 6/99
Belt: Sash

26

Fan Favorite

Fan Favorite

Rulebreaker

Rulebreaker

Fan Favorite

Rulebreaker

Fan Favorite

Rulebreaker

Fan Favorite

Fan Favorite

Fan Favorite

Fan Favorite

Rulebreaker

Fan Favorite

Fan Favorite

Moves* Personality

4

Rulebreaker

Rulebreaker

Rulebreaker

Fan Favorite

Rulebreaker

2/11

2/11

6/9

22

10

6/9
2/11
22
20
22
2/11
20
22
20

18/22

Theme*

22

10

18

18
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Wrestler der WCW/NWO

Name des Wrestlers

Diamond Dallas Page

Giant

Glacier

Goldberg

Hollywood
Hulk Hogan

Karl Malone

Lex Luger

Macho Man

(Randy Savage)

Raven

Rey Mysterio jr.

Ric Flair

Rodzilla

(Dennis Rodman)

Saturn

Sting (Wolfpac)

Warrior

Wrestler der ECW

Name des Wrestlers

Bam Bam Bigelow

Rob Van Dam

Sabu

Taz

Gender

male

male

male

male

male

male

male

male

male

male

male

male

male

male

male

Gender

male

male

male

male

Skin
Color
1

190

199

Skin
Color

340

Skin-
Type
Ripped

Plain

Ripped

Hairy 99

Ripped

Ripped

Ripped

Ripped

Plain

Ripped

Normal

Plain

Plain

Plain

Ripped

Skin-
Type
Plain

Ripped

Ripped

Ripped

Body
Type
Average

Muscle

Average

Muscle

Average

Average

Muscle

Average

Average

Average

Average

Average

Average

Average

Muscle

Body
Type
Heavyw.

Average

Average

Muscle

Head

Face: 2

Hair: Curly 2 12/87
Beard: Goatee 1
Face: 5

Beard: Goatee 1
Hair: Sides

Face: 2

Acces.: Robber 63/99

Face: 5
Beard: Goatee 3

Face: 1

Hair: Swoop 12/64
Beard: Beard 3 6/65
Acces.: Bandana
Face: 4

Hair: Crew

Beard: Mustache 1
Face: 1

Hair: Swoop

Face: 5

Hair: Long Bangs
Beard: Beard 3

Face: 5

Hair: Long Bangs 3/58
Beard: Goatee 2

Face: 1

Mask: Pink 48/84
Face: 5

Hair: Bleached Long 12/0

Face: 1
Hair: Curly 1 33/49

Acces.: Sunglasses 2 59/42

Face: 5

Acces,: Sunglasses 3 6/65

Beard: Mustache 3 6/65
Face: 1

Hair: Long Bangs

Mask: Kane

Face: 4

Mask: Goggles 30/42

Head

Face: 2

Beard: Goatee 1
Tattoo: Locust 54,/98
Face: 4 od. 5

Hair: Braid

Face: 5

Hair: Long Bangs 3/64
Beard: Mustache 3 3/65
Face: 1

Beard: Goatee 1

Upper Body

Armpads: Blue
Tanktop: Black 3
Tanktop: Spikes 59/77
Gloves: Finger
Armpads: Black
Gloves: Finger

Tattoo: Barbed Wire 1
Gloves: Finger

Tanktop: Purple 73/99
Armpads: Tight

Tanktop: Black 2
Gloves: Finger

Armpads: Tight
Armpads: Striples 0/99

Shirt: Black 2

Jacket: Leather
Armpads: Stripes.46/99
Armpads: Gold 93/99
Shirt: Black 1

Neck: Gold

Jacket: Cowboy 0/0
Armpads: White

Shirt: Black 1
Jacket: Bubble 99/99

Gloves: Black
Armpads: Stripes 6/99

Upper Body

Shirt: Flames 9/99
Tanktop: Spikes 0/0
Armpads: Gold 35/50

Tanktop: Spiked 0/77
Gloves: Finger

Lower Body

Pants: Denim 5
Boots: Black

Boots: Black 25

Long Shorts: Spikes 59/77 = 2
Boots: Black

Kneepads: Blue 69/55
Kneepads: Black 1 13
Boots: Black

Pants: Leather 1 =
Belt: Leather

Boots: Black
Pants: Generic 64/62 5
Boots: Black
Belts: Blugo
Shorts: Black 8

Boots: Black

Kneepads: Black

Boots: White =
Pants: Pro 2 99/99

Long Shorts: Denim =
Boots: Black

Pants: Pro 2 46/72
Boots: White
Shorts: Generic 27/99 2
Boots: Red 2 30/99

Kneepads: Generic 25/99
Pants: Denim =
Belt: Stud

Shoes: Sneakers

Boots: Black -

2/13

Pants: Blue 0/99 3
Boots: Generic 99/99

Pants: Denim 1
Boots: White
Lower Body " Moves*

Long Short: Flames 14/99 8
Boots: Black

Kneepads: Black 1

Boots: Black 2
Kneepads: Black

Shorts: Spike 0/0

Pants: Generic 42/50 =
Boots: Generic

Belt: Sash 58/99

Shorts: Spike 0/75 4
Boots: Black

Fan Favorite

Rulebreaker

Rulebreaker

Fan Favorite

Rulebreaker

.

Fan Favorite

Fan Favorite

Fan Favorite

Rulebreaker

Fan Favorite

Fan Favorite

Rulebreaker

Fan Favorite

Fan Favorite

Fan Favarite

Moves* Personality Theme*

16

18

18

22

22

16

19

20

22

22

18

18

19

18

Personality Theme*

Fan Favorite

Rulebreaker

Fan Favorite

Rulebreaker

18

18

18

22

Die Zahlen hinter der Beschreibung (z. B. 12/64) geben den oberen und unteren Farbwert an. Auch bei Skin Color steht der eine oder andere Farbwert hinter
der eigentlichen Farbe. Angaben in Klammern miissen nicht unbedingt beriicksichtigt werden.
Zahlenwerte fiir Moves und Theme: 1 = Bulldog, 2 = Shawn Michaels, 3 = Bret Hart, 4 = Owen Hart, 5 = Steve Austin, 6 = Faarooq, 7 = Mankind, 8 = Ahmed
Johnson, 9 = The Rock, 10 = Goldust, 11 = Tripple H, 12 = Undertaker, 13 = Ken Shamrock, 14 = Kane, 15 = Thrasher, 16 = Mosh, 17 = Live Dance, 18 =

Turbulence, 19 = Chops Jam, 20 = Kick Me Once, 21 = Kiss My Grits, 22 = Wonderguy, 23 = Cheesemeister, 24 = Pit Scorpion, 25 = Colossus, 26 = Twist.
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@ Kobe Bryant in NBA Courtside
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Kobe im Disco-Fieber

Startet ein Spiel und geht in die Pause. Driickt nun diese Tasten: A, C, 4,
T, 0, R, R, B, (2, (=, Z. Jetzt fangt der Boden an zu flimmern.

Riesige Kopfe
Auch fiir diesen Cheat miisst ihr ein Spiel starten und wieder pausieren.

Driickt dann: =, =, €, R, Z, Start, A, Start, A, Start und Z. Gebt einfach die
Tastenkombination ein, egal wo ihr dann landet.

@ Chopper Attack

R ®esccsesscsssessssnssas essessssnvnse

Alien Disruptor

Der Alien Disruptor ist die absolute Waffe fiir euren Hubschrauber. Um ihn
freizuschalten miisst ihr allerdings das siebte Level im ,Expert“-Modus
durchzocken.

Level-Anwahl

Um euer Start-Level auswihlen zu konnen driickt ihr, wenn ,Press Start”
erscheint, siebenmal (.

@ AeroFighters Assault
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Deutscher Funkverkehr

Dieser Trick stammt aus der Feder von Marco Linke aus Hamburg: Geht in
die Sprachauswahl und driickt: L, R, CP, C¥, L, R, C&, C=. Jetzt ist nicht
nur der Bildschirmtext in Deutsch, sondern auch der Funkverkehr.

Bei jeder Nintend o BU Bestellung vine

Memory Card (farbigl kostenlos! 7
: aus unser

Pr

Nintendo 6Y .
loypad (farbig)
Antennenkabel

SO0
T30 P8 PILCEL
... 100,00

L ey

sdaroeees

B 1080° Snowboarding

Quest BY 5 i
Rapman2 ... ... ...

{LRUEN Mo Fr: 10.00-18.30 |& | GROSSHANDEL

Telefon

nur far Handler!!
0711.222910-10
0711.222910-20

werden im Sicherheitskarton verschickt.

Sa: 10.00-16.00
| UERSAND me- Fr: 10.00-18.00

MEGASTORE » Die Spielmaschine

& WWF Warzone
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Finishing-Moves
Jeder Wrestler hat natiirlich auch in diesem Spiel seine persénlichen

#Finishing“-Moves. Diese konnt ihr ausfiihren, sobald der Lebens-Meter
eures Gegners im roten Bereich ist.

Kampfer:
Steve Austin

Shawn Michaels
Undertaker/Kane

HHH

Ken Shamrock
Faaroog

Goldust

Owen Hart/Bret Hart
The Rock

Mankind

Cactus Jack/Dude Love
Mosh

Thrasher-
British Bulldog

Ahmed Johnson

Neue Anziige

Tasten:
€ €4, e+

O T I e
2l eSS
€25
g
+
{ ot
()

1€
=
-3

-

()
=

€, € 1 B+(e
€« 2.1 e+
€2 1, e+
& > Pte 0

&« 1,1 B+A
™4, M B+Ce

T4, e
€21 A+0

Wo auszufiihren:

stehend

im Tieup

stehend

stehend

im Tieup

stehend

am FuBende, Gegner liegt
stehend

hinter dem Gegner

am Fulende, Gegner liegt
stehend

am Kopfende, Gegner liegt
stehend

auf dem Ringpfosten,
Gegner schaut euch an
auf dem Ringpfosten,
Gegner liegt

stehend

im Tieup

stehend

Geht in die Kampfer-Auswahl und sucht euch einen Wrestler aus. Haltet
jetzt die (>-Taste und bestétigt den Wrestler mit der A-Taste. So tritt er in

einem neuen Qutfit an.

F-1 World Grand P

Starwars Rogue Squadron
Starshot :
Top Gear Overdrive
Turok 2 eic :

* U-Rally

~ Waoialae Country Club Golf
WWF: Warzone
2elda 64

110,00
110,00
120,00
110,00
105,00 £
120,00
110,00
115,00

GAME BOY COLOR

Conker Pocket Tales
Game Watch Gallery 2
Harvest Moon
Pocket Bomberman
Tetris Deluxe

65,00
50,00
65,00
50,00
50,00

dr Stutt¢arter City auf itber 300m® Ladenfl

Telefon 0711-222¢

Theodor-Heuss-Strasse |

t (Stadtmitte)

n o Strasse ?
. lkeinrﬁersrandli



= tipptime

WWF Warzone

~Finishing“-Moves

Auch in der Game Boy-Variante hat jeder Wrestler seine hichstpersonlichen
Finishing“-Moves. Diese konnt ihr jederzeit eingeben. Damit die ,Finisher”
funktionieren, miisst ihr die ,Special”-Taste (Select) wéhrend der Eingabe

gedriickt halten.
Wrestler Move Tasten Situation
Shawn Michaels Sweet Chin Music €, =, 1 im Tieup
Ken Shamrock  Anklelock €<, 1,2 imTieup
Kane Tombstone =,1, 4 imTieup
Steve Austin Stunner ¥, €, > im Tieup
Faarooq Dominater 4, T, € imTieup
Goldust Curtain Call 2,4, € im Tieup
Mankind Mandibal Claw 1, =2, € am Kopfende, Gegner liegt
HHH Pedigree T, €, 4 im Teup
Owen Hart Spinning Heel Kick ¥, =2, € im Tieup
The Rock Rock Bottom &, 4, im Teup
British Bulldog Running Powerslam =, €, & im Tieup
Ahmed Johnson Pearl River Plugg 1, ¥, € im Tieup
-‘Undertaker Tombstone €, 4,2 im Teup

© Mystical Ninja, starring Goemon

Passworter

K. Wachter aus Thamsbriick schickte uns die Passwérter fiir jeden Ninja:

1. Passwort: Bombe, Kunai, Muschel, Lampion, Bombe, Muschel, Muschel,
Bombe, Bonsai, Kunai, Kunai, Kunai, Muschel, Bonsai

2. Passwort: Shuriken, Bombe, Figur, Shuriken, Pfeil, Pfeil, Figur, Pfeil,

Shuriken, Kunai, Kunai, Facher, Shuriken, Fass

Pfeil, Bombe, Facher, Muschel, Facher, Ficher, Ficher,

Muschel, Bombe, Kunai, Kunai, Goldmiinze, Pfeil, Shuriken

Muschel, Bombe, Facher, Muschel, Facher, Goldmiinze, Facher,

Muschel, Bombe, Kunai, Kunai, Muschel, Bombe, Fass

3. Passwort:

4. Passwort:

Hotlines

Uruf fiir den Fall der Fille, hier die Hotline- Nummerm*der wichtig-
sten Spiele-Hersteller (es gelten die normalen Teléfangehuhren)

Acclaim-Hotline

GT Interacﬁve-Hotlme

040/27 85 53 06 (werktags von 15-18
Konamt-HotIme -
1069/ 95 08 12 88  erktas on 16-150m)

! Lagﬁna-Hotlme
0,61 03 /33 44, B4 (uersg o 515w

V‘rgm-Hotlme

9401391113

(Mo. bis Do., 14-18 Uhr)

Hotline

Donnerstags
von 15 bis 18 Uhr . 4
sitzen wir fiir Euch bereit. 3

Auf jede Frage zu von Nintendo of Europe lizenzierten
Produkten finden wir eine Antwort. Die Nummer:

069/5008070

@ Vielen Dank ...
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.. sagen wir mit einer Kleinigkeit diesmal an: Dirk Bracke aus Worms, Chri-
stian Neustdtter aus Hannover und K. Wachter aus Thamsbruck. Das Super
Nintendo-Spiel fiir den Bombentip der Ausgabe geht an: Steffan Raumer aus
Lich. Herzlichen Gliickwunsch!

@ Alle eure Fragen
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@ Steven Fuge aus Reichelsheim sucht einige Schatze in Wario Land 2 (GB).
Wer kann ihm alle Wegbeschreibungen schicken?

@ Christopher Gerbes aus Darmstadt braucht ein paar Cheats fiir das Nin-
tendo 64-Spiel Mission: Impossible. Wer hat welche auf Lager?

@ Gong zur niichsten Runde

8008 e0ER 00000000000 000000000000000000000800800000000000008000008088%

Tell-A-Tip * Ask-A-Tip

Tipps herauszufinden und uns zu schicken lohnt sich eben. Denn jeder Tipp,
der in der NFV veroffentlicht wird, wird mit einer Kleinigkeit belohnt. Und
fiir den Bombentip der Ausgabe lassen wir sogar ein Super Nintendo- oder
Game Boy-Spiel (nach unserer Wahl, aber auf jeden Fall ein topaktuelles
Spiel) springen. Also ran an die Konsole, Tipps suchen und ab an die:

Nintendo Fun Vision
Redaktion ,Tipptime*
Postfach 56 01 40

60406 Frankfurt am Main

Und wie immer zur Erinnerung noch einmal die
Spielregeln:
@ Wir mochten nur handgepriifte Tipps, auf die man sich verlassen kann.

Falsch abgeschrieben niitzen sie Euch nichts. Wenn es um N64- und
Super Nintendo-Spiele geht, muss es eine Pal-Version sein.
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Banjo-Tooie erhitzt die Gemiiter: Rare hat in

Banjo-Kazooies Abspann einfach zu viele
Geheimnisse versteckt, die gespannte Leser
sofort losen wollen. Wir haben auf dieser
Seite alle wichtigen Antworten zusammen-
gestellt, damit ihr nicht langer im Dunkeln

tappt. Aullerdem gibt es Griille aus Gliickstadt
und weitere interessante Dinge. Viel Spal!

Banjo 2

R R R

In eurem Game Special zu Banjo-
Kazooie gebt ihr die Farbkombi-
nationen fiir das Froschkonzert
an; diese stimmen aber nur, wenn
man mit dem schlafenden Banjo
ins Spiel einsteigt. Beim kochen-
den oder Game Boy-spielenden
Banjo sind die Farbkombinationen
jeweils ganz anders, aber auch
hier sind sie nicht schwer zu
lésen. Da ich das Spiel jetzt schon
mehrfach  durchgespielt habe,
mochte ich gerne wissen, wann
der zweite Teil erscheint und wie
Rare es sich vorgestellt hat
diesen mit dem ersten Teil zu
kombinieren.

Andreas Noack, Eppstein

Rare wurde in den letzten Tagen
mit e-Mails aus der ganzen Welt
tiberflutet. Um die Flut zu stoppen,
haben sie eine Liste mit den wich-
tigsten Banjo-Fragen aufgestellt, in
der auch deine Antwort enthalten
ist. Hier sind sie:

@ Es gibt keinen Banjo-Tooie-
Modus in Banjo-Kazooie. Banjo-
Tooie ist der derzeit geplante Titel
der Fortsetzung. Es ist eigentlich
eine ,clevere Art’, ,Too” (engl
auch) oder ,Two” (engl. zwei,
klingt @hnlich) zu sagen. ,Tooie” ist
nicht der Name eines neuen
Charakters, Kazooie wird im
ndchsten Teil hochstwahrscheinlich
wieder mit dabei sein.

@ Die geheimen Sachen (aus dem
Abspann) kénnen erst in Banjo-
Tooie nachgespielt werden. ,Wenn
ihr Banjo-Tooie spielt, kénnt ihr in
Banjo-Kazooie zuriickspringen und
die versteckten Dinge holen. Dann
eilt ihr zuriick zur Fortsetzung und
setzt sie ein.” Wie die Verbindung
zwischen Teil 1 ‘und Teil 2
funktionieren wird, verrdt Rare
noch nicht: Sie wollen die ,barige”
Uberraschung nicht vorab verraten.
® Die Codes aus Bottles Puzzle
konnen nicht gespeichert werden,
sondern miissen immer wieder neu
eingegeben werden.

® Den Eisschliissel in Wozzas Hohle
bekommt ihr erst, wenn Banjo-Tooie
auf dem Markt ist.

@ Die Hohle (iber dem Wasserfall
ist leer, es gibt auch keine
Lava-Welt.

® Mumbos T-Rex-Zauber wird in
Banjo-Kazooie nicht ausgesprochen.
@ Es gibt in dem Spiel mehr Noten
und Puzzle-Teile, als zur Lésung des
Spiels eigentlich notwendig sind.
Das ist so, damit auch schwichere
Spieler eine Chance haben, die
End-Sequenz zu sehen.

Was ist denn Sache?
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Wie kann es madglich sein, dass
fir ein und dasselbe Spiel so
unterschiedliche Bewertungen
entstehen kdonnen? Ich habe
schon einige Magazine gelesen
und habe dabei festgestellt, was
in einem gelobt wird, wird in
einem anderen niedergemacht.
Bei dem einen Magazin ist es
bescheuert, bei einem anderen
super. Wie soll man da noch wis-
sen, was Sache ist? Kann sich den
keiner auf einen Nenner einigen?
Denn nicht alles, was als schlecht
bezeichnet wird, ist es auch. Aus-
nahmen gibt es immer wieder,
PS: Auch wenn man in einer Stadt
wohnt, die Gliickstadt heiRt, hat
man nicht immer Gliick.

Carmen Herrmann, Gliickstadt

Da konnte man den Spruch aus der
Werbung zitieren. ,Wir wissen
natiirlich nicht, was andere Redak-
tionen empfehlen ...”. Aber SpaR
beiseite: Jeder Mensch hat einen

personlichen Geschmack und nicht

jeder mag alles. Das ist sogar inner-
halb einer Redaktion so. Deshalb
gibt es auch in unseren Bewertungs-
konferenzen manchmal ziemlich
heife Diskussionen, bis wir uns auf
ein gemeinsames Fazit geeinigt
haben. Innerhalb der NFV kannst du
also ganz sicher davon ausgehen,
dass wir unsere Spiele-Fazits sehr
gut (iberlegen. Aber wie gesagt:
JWir wissen natirlich nicht, was
andere empfehlen ...2"

1. Ich mdchte euch darum bitten,
einen Aufruf zu machen, dass sich
die Madchen auch mal an die
Videospielewelt trauen. Nur weil
die Jungen in den Kaufhdusern
bei den Konsolen Schlange ste-
hen, heit das nicht, dass die
Mddchen wegrennen sollen.
2. Woher habt ihr die Idee mit
dem Japanischkurs? Ich bin Mit-
glied beim Nintendo Club und
habe so einen Kurs dort schon
vorgeschlagen.

Ines Liszko, Fiirth

1. Genau, Frauen an die Pads! Mit
welchen Mitteln wiirdet ihr die
Damenwelt fiir Videospiele begei-
stern? Schreibt uns eure Ideen!

2. ,Japanisch fiir Anfanger” exi-
stiert seit dem zweiten NFV-Heft -
also seit gut fiinf Jahren. Damals
hatten wir auch noch Herrn Kubota
mit seinen mehr oder weniger fie-
sen Ratschldgen und japanischen
JWeisheiten”. Die Idee entstand,
weil wir selbst regelmaRig mit Ja-
panern zu tun haben und man
bekanntlich ja nie auslernt.

(Wo wir gerade beim Thema sind: In
diesem Heft fallt der Kurs aus, um
dafiir beim ndchsten Mal mehr Platz

einzunehmen. Wir sagen nur: Tem- °

pel! Sayonara.)

Echt gut!
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Ich muss euch wirklich Recht
geben, das NFV-Cover (aus NFV
9+10/98) ist wirklich gut gewor-
den, weiter so Heike!

Martin Petry, Oberhambach

Wir freuen uns {iber das Lob!

Doppelt hiilt besser!
Wieso stellt ihr manche Titel dop-
pelt vor, erst groRer Bericht und
dann noch einmal als Zusammen-
fassung wie bei 1080°, Mission:
Impossible und Gex? So kann man

auch Seiten fiillen, anstatt mit
Reportagen oder Hintergrund
berichten!

Christoph Riesterer, Miinstertal

Die ,doppelten” Berichte sind nicht
dafiir gedacht Platz zu schinden,

" sondern eher dazu ihn zu sparen.

Wir haben damit ndmlich die Fazit-
Spalte in den Guides auf das Info-
Minimum zusammengestrichen und
konnen dafiir mehr Tipps geben.
AuRerdem kdonnen wir mit den
halbseitigen Reviews  wesentlich
besser auf ,last Minute”-Spiele-
muster reagieren. Aber wie gesagt:
Schreibt uns eure Meinung {iber das
neue Konzept, denn wir machen
das Heft fiir euch!

In eigener Sache

R R R

® Lliche Kleinanzeigen-Freunde!
Bitte schreibt auf den Briefum-
schlag, dass euer Schreiben eine
Kleinanzeige enthilt. Die Anzeigen
werden chronologisch eingegeben;
wer zuerst ankommt, kommt zuerst
ins Heft. Die Leserbriefe nehmen
wir erst kurz vor Redaktionsschluss
auf, damit die Aktualitat gewihrlei-
stet wird. Da kann es sein, dass
eine Kleinanzeige, die sich in einem
Leserbrief-Kuvert versteckt, keinen
Platz mehr findet und ein Heft l&n-
ger warten muss als sie eigentlich
miisste.

@ Thema Abo-Newsletter. Erstens
freut es uns, dass die Idee bei euch
so gut ankommt. Zweitens noch
einmal ein (hoffentlich) klares Wort
zur Erscheinungsweise des News-
letters: Die NFV erscheint zweimo-
natlich (z. B. September/Oktober).
Im jeweils zweiten Monat (hier also
Oktober) erhalten die Abonnenten
den exklusiven Newsletter. Und
zwar bevor die nachste NFV (No-
vember/Dezember)  herauskommt.
Wenn ihr dieses Heft in den Hinden
haltet, habt ihr euren Newsletter
(iibrigens mit den heiResten Nach-
richten von der Tokyo Game Show)
bereits mit Gier verschlungen.
Stimmts?

Auf ein Neues!

Neue Briefe voller Ideen, Anregun-
gen und Fragen gehen an ,leser-
briefe@funvision.com” oder an

Nintendo Fun Vision
Leserbriefe :
Postfach 56 01 40
60406 Frankfurt

Wir freuen uns auf euch!
Euer Fun Vision-Team.

55
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Die erste Welt hat
die Agentenechse ja
schon fast geschafft.
Jetzt fehlen nur noch
das Spukschloss und
zwei Bonus-Level.
Das erledigt Gex im
Handumdrehen —
und dann geht es ab
in die zweite Welt!

Enter - @ ' j

rthe Gecko A |

Noch mehr Bonus ecececceccccscccccooe
In der letzten Ausgabe haben wir Thursdag the 12th
euch mit ,Gilligex Isle” bereits das ;

Boss-Level der ersten Welt vor- )
gestellt. Jetzt kommen noch die
beiden Bonus-Runden - natiirlich
nur, wenn ihr genug silberne Fern-
bedienungen gesammelt habt: drei
fiir ,Aztec 2 Step”, sechs fiir
~Thursday the 12th”.

Aztec 2 Step

Also gut, von ganz unten
nach ganz oben miisst ihr

. kommen, dabei Toten-
schadel einsammeln und
das alles in nur drei Minu-
ten. Dumm nur, dass dieses
seltsame Haus irrsinnig viele Tiiren hat = und dass niemand so genau weil3,
welche dieser Tiiren wohin fiihrt ... Euch bleibt nichts anderes iibrig als zu

Diéhufjabé T r—— - ; probieren. Klingt anstrengend? Ist es auch, aber ihr werdet belohnt: Auf
melt 50 Edelsteine innerhalb von TS
drei Minuten. Aber tduscht euch

nicht, die Zeit ist ixrsinnig knapp.

; eurem Weg durch dieses Level findet ihr zwei Extra-Leben. Und ansonsten
Die Steine mit den zielscheiben-

dhnlichen Symbolen sind Tiiroffner. durft 1hr. . 'mcht gl eoen.
Springt drauf - wenn ihr den rich- el kleine Tipps noch: Ganz
. tigen erwischt, schwenkt eine der am Anfang solltet ihr die

. groBen Steinplatten zur Seite. (von euch aus gesehen)

| Dahinter verbergen sich Edelsteine. zweite Tiir von links nehmen

um ein Stockwerk hoher zu

. Die iibrige Zeit, wenn ihr alle Steine Eomnfen.hSpater rlszt s

. eingesammelt habt, braucht ihr ron EEC te':’ o ene.n

| dringend; Durch ein Erdbeben reifit Totenkopfe liegen. Springt

" ein Loch in die Erde. Springt hinein darauf - aber bleibt nicht zu
. und rennt los. Am Ende findet ihr lange auf ihnen stehen,

. danp endlich die langersehnte sonst landet ihr ein Stock-

i 1
g O e ! werk weiter unten.

© 1998 Midway Entertainment.
® 1998 Crystal Dynamics.



Scream TV - Smellraiser o ¢ o o

Alles auf einmal

Blutbehéilter

Gleich zu Anfang miisst ihr euch auf
fliegende Tische wagen. Damit kommt
ihr von einer Plattform zur nichsten.

Riesige Ritterriistungen mit ihren ;
Lanzen, Wande, die lebendig werden

bleibt der exste gegnerische Schlag wirkungslos.

Lest das Hinweisschild im nédchsten
Raum aufmerksam: Wenn ihr ins
Licht tretet, konnen die Geister euch
nichts anhaben.

aktivieren.

Nachdem ihr euch das Extra-Leben
in der Raummitte geholt habt, geht
es die Treppe hoch. Dort wartet ein
feuerspuckender Totenkopf, der
Goodies bewacht.

" Auf einer der Plattformen steht das
erste blutgefiillte GefaR. Springt
hoch und zerschmettert es mit Gex’
Schwanz.

und nach euch schnappen - unbesiegbare Gegner, denen ihr besser
nicht in die Quere kommt. Wenn ihr aber eine Fliege dabei habt,

Am Ende der Treppe ist endlich ein
Checkpoint. Vergesst nicht ihn zu

Wenn ihr den Geister-Raum ver-
lasst, steht ihr an einer Treppe.
Geht sie nicht gleich hinunter,
sondern dreht euch einmal um ...

Gruselfilme standen Pate fiir dieses Level: Halloween-Kiirbisse,
schlagende Ritterriistungen und Frankensteins Geschwister
werden euch hier begegnen ...

Drej Auftrage gilt es zu erfiillen: das Spukschloss iiberhaupt zu
tiberleben, fiinf blutgefiillte Behalter zerschlagen und mit einem
gruseligen Aufzug fahren. Der Weg ist fiir alle drei Aufgaben
(fast) derselbe, deshalb erledigen wir das alles auf einmal!

Neben dem Blutbehdlter steht ein
Fernseher mit roter Fliege. Fresst sie
nicht gleich auf, sondern nehmt sie
mit in den nachsten Raum.

Erst schnappt die Wand nach euch,
dann komimt ein Kiirbis ange-
sprungen. Wenn ihr nun statt durch
die gedffnete Tiir nach rechts in den
kleinen Gang geht, kommt ihr zum
zweiten BlutgefdR.

Auf den Biicherregalen sind zahl-
reiche Goodies versteckt. Und
wenn ihr Mauseldcher in der Wand
findet, schaut ruhig einmal hinein
(Z-Taste). Manchmal spucken die
Bewohner Extras aus ... -

Schwimmende Toiletten und Tische
benutzt ihr am besten als Sprung-
bretter um die Extras zu erreichen.

Frankensteins kleiner Bruder will
euch an den Kragen: Zeit fiir eine
Fliegenmahlzeit. Und dann den
Schwanz auf den Boden driicken,
den Gegner einmal umrunden -
schon verpufft er und 1dsst dabei
auch noch einige Goodies fallen!

Driickt kriftig gegen das Biicherre- =
gal: Es gibt nach und ihr gelangt in
einen Geheimraum. Legt den Schal-
ter dort mit einer Schwanzattacke
um: Er aktiviert den Aufzug!

In diésem Raum steht der dritte
~Bluteimer” - direkt neben einer
Energie-Fliege.

Lauft durch die Tiir an deh sr:hla-
genden Rittern vorbei. Dort wartet
links Energie und rechts ein Kiirbis.



Zwei Tiiren
stehen zur Wahl.
Je nachdem,

s welchen Auftrag
ihr erfiillen
wollt, miisst ihr
euch fiir die eine
oder andere
entscheiden.

Der Kopf will euch résten ~ sammelt'\ . Wie gehabt: Geister sind lichtscheu.
trotzdem die Goodies ein und springt Der Tisch verschwindet wieder, beim
iiber den Leuchter zur anderen Seite. Springen ist also Timing gefragt.

Das Ende der
Mission ist
fast erreicht.
Aber schaut
euch doch
einmal
genau um ...

Ja, zuge-

. geben, es ist
verlockend:
Da kommt
man in einen
Raum und
kann direkt
auf die rote
Fernbe-
dienung
zustiirmen.

Wenn ihr vorhin den Aufzug aktiviert
habt, dann fahrt er euch jetzt in die
ndchste Etage. -

..» dann entdeckt ihr hier auch noch
den fiinften Blutbehilter.

Und wer weiter sucht, entdeckt noch
einen Gang und wird mit der versteckten
silbernen Fernbedienung belohnt.




Mao Tse ToONgUE eeceevececcccsccsoe

] = = Auf geht’s nach Chinatown. Priigelt euch mit Ninjas, entkommt -
0 Uber d'E wa!:ke’nden Eaulen den Samurai und vor allem: Zerschlagt alle Tiiren und Scheiben.

Gleich zu Anfang gibt es ein Extra- e -
Leben, Trefft mit einem Supersprung o . " Dort wexdet ihr schon von einem . LA
und der Schwanzattacke die Leucht- Um das Abenteuer endlich zu begin- Ninja erwartet. Streckt ihn nieder Kiimmert euch um die beiden Ninjas.

reklame. Dann o6ffnet sich eine Tiir nen springt bei Crazy Quang durch und geht durch die jetzt gedffnete Springt dann an die goldglinzende

an der Sdule in der Mitte des Platzes. die Scheibe. Tiir. ; Wand und klettert daran hoch.

X

Wartet, bis das erste der beiden Beile
vorbei geschwungen ist, dann rennt

+= ZUx nichsten Briicke mit Schwing-

los. Beeilung: Die Briicke bricht Schlagt den Gong, daraufhin s R S beilen. Vorsicht: In der Mitte der
zusammen! Erledigt den Ninja und erscheint eine Treppe. Oben erwartet Ein Sprung auf dem Ying Yang kata- Briicke ist ein Loch. Schlagt den Gong

springt an das goldene Karo. euch ein fenerspeiender Kopf. pultiert euch... um die Tiir zu 6ffnen.

Sl Springt nach oben, erledigt den E S Uberquert die wackelnden Saulen,
Gleich fiinf Ninjas wollen verpriigelt = Feuerkopf und lasst die Gongs o ’ : indem ihr wartet; bis sie auf euch
werden, bevor sich die beiden ver- klingen. Das goldene Karo bringt Benutzt ein Ying Yang um die gol- zukommen. Fernseher erreicht -
steckten Ying Yangs zeigen. euch in den nachsten Raum. dene Wand zu erreichen. Auftrag erfiillt!

»
R
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2 pf dem Drach

Geht vom Startpunkt aus ein Stiick
geradeaus, dann seht ihr links eine
Fensterscheibe. Zerschlagt sie!

Jetzt kénnt ihr durch die Scheibe
springen. Aber passt auf ...

Springt auf die Plattform mit der
Kanone und beschief3t die Tiir und
die Gongs. Dadurch erscheint eine
Treppe, die ihr hochlaufen solltet.

- euch Horden von

- Ninjas auf. Habt

- ihr die letzten

| sieben (!) er-

' ledigt, zeigt sich

- der groRen Stein,
| auf den ihr sprin-
gen kénnt.

Hier trefft ihr
auf den feuer-
speienden
Drachen, den ihr
mit der Kanone
beseitigen
kénnt. Nur
Geduld, das
dauert ziemlich
lange.

Gleich hinter der Scheibe greift euch
der erste Ninja an. Verpasst ihm
einige Schldge und sammelt die
Goodies ein.

.. dahinter wartet ein goldener
Samurai auf euch. Macht ihn
meder und geht durch die ]etzt ge—

Nachdem ihr den Ninja im vor-
herigem Raum besiegt habt, geht's
wieder aufs Dach. Klettert an der
Wand entlang und steigt in das Fen-
ster auf der anderen Seite ein.

Unterwegs lauern

Nintende Fun Vision : 11+12/98

Besiegt den gemeinen Drachen, dann habt ihr das Level auch schon geschafft! Eigent-
lich gilt dabei nur eine Regel: Zerschlagt alle Fensterscheiben, die ihr seht, und springt
hinein. Also, nur Mut, die Ninjas warten schon mit ihren Wurfsternen aufeuch ...

Halt, nicht gleich die Treppe hochren-
nen. Springt auf das Dach, zerschlagt
alle Tiiren ~ als Belohnung bekommt

ihr die silberne Fernbedienung.

Springt auf die drehende Plattform.
So erreicht ihr den Gong auf der
linken Seite: Lasst ihn klingen und
schaut was passiert.

Wieder ein Gong - und schon steht
ihr vor einem feuerspeienden Kopf.
Alles, was ihr jetzt tun miisst, ist an
ihm vorbei zukommen. Denn an
der Wand hinter ihm kénnt ihr
hochklettern.

Lauft iiber das Dach, lasst euch von
den Ninjas nicht aufhalten und fin-
det die Tiir, die sich dann 6ffnet.

Arbeitet euch nach oben und benutzt

dazu die Ying Yangs als Sprung-
bretter. Benutzt die Seilbahnen um
auf weiter entfernte Mauervor-
spriinge zu kommen.

Wieder stand euch ein Ninja im Weg,
aber jetzt habt ihr freie Bahn - zum
Samurai und den Skorpionen.

Springt an
| die gelbe
Wand,

8 krabbelt
emfach

" @) Auf einen Blick

System: Nintendo 64

P Preis; ca. 130,- DM
Hersteller: Midway

. Vertrieb: GTL

L Termin: bereits erschienen
‘Spieler: 1 Spieler

~ Kapazitit: 96 Megabit

. Features: Passworter,

& Controller Pak- und Rumble
* Pak-kompatibel

Genre: Jump’n’Run

“-

Geht durch
die Tiir,
sammelt :
noch schnell &
alle Goodies
in den
Vasen ein -
schon ist
der Auftrag
erfillt!



fiir Nintende 64, Super Nintende,

Game Bey, Seny Playstatien, Sega Saturn,
CD=ROL Spiele und Anwendungen,
Kenplettldsungen, PC-Zubehor,

Computer-Konplett-Systene,

u.v.n.

Ta. Jeryy Green

Hard= & Softwareversand
Postfach 1504

55505 Bad Kreuznach

olé[7[1]/j8[ofs[25]elo
DEGRNEEEREER

Jerry.Green t—online.de
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P> Verkaufe NHL Breakaway ‘98 (N64)
zu 85,~ inkl. Verp. und Anl., FIFA 97
(GB, mit Anl.) 60,-. Tobias Griinewald,
Wilhelmstr. 80, 55411 Bingen, Telefon
(O 67 21) 454 78 ]

) Verkaufe fur N64 Yoshrs Story,
Wave Race, Blast Corps, Snmowboard
Kids (gut erhalten) ab 80,-. Fiir SNES:
Wrestle Mania, Tiny Toons, Yoshi's
Island, Die Schliimpfe. Fiir den Game
Boy: Yogis Bir, Kirby's Dreamland 1,
Turtles 2, Hook, Burger Time Deluxe.
Stefan o. Johannes Frihlich, Hombur-
ger Landstrae 42g, 60435 Frankfurt.
Tel. (069) 5 48 41 23 (AB: Sagt bitte
langsam eure Telefonnummer') .

b' Verkaufe Terramgmu (SNES) fiir
60,-. Ich iibernehme alle Kosten. Boris
Mrklc, Tel. (069) 88 38 77. .

) “Suche gunstrge Sple{e “fiir Game
Boy, SNES und N64. Alles anbieten!
Schreibt an: Peter Haushahn, Holstei-

®

Pocket mit 6 Spielen: Wario Land 2,
Wave Race, Battle Arena Toshinden,
Alien 3, Lemmings (mit allen Level-
Cheats), Metroid 2, 1 Game Boy Came-
ra (blau), 1 Game Boy Printer, 6 Rol-
len Printer Paper, 6 AA-Akkus (fiir
Printer), 4 AAA-Akkus (fiir GBP), 1
Link-Kabel (mit 3 Anschliissen) und
ein Pocket Wallet (Tasche fiir GBP mit
Platz fiir 3 Spiele). Alles neu, sehr gut
gepflegt und mit Beschreibung! Game
Boy-Display ohne Kratzer! Mit Herstel-
lergarantie und Kaufbelegen zu allen
Sachen. Neupreis 896,~-. Verkauf als
Set! Preis nach Absprache. Tausche
auch gegen gut erhaltenes N64 mit
Turok! Bei Anruf bitte Telefonnummer
hinterlassen.  Patrick Bettermann,
Bockumer Weg 45, 59065 Hamm, Tel.
(016 53) 270 94 95, @

} Verkaufe Game Boy-Sprele H'uga 1
Mole Mania (je 35,-), Looney Tunes,
Tiny Toon Adventures: M. M. Madness,
Asterix, N64-Joypad (je 30,-). Fir
SNES: Heberekes Popoon, Streetfighter
2 Turbo, Congos Caper, Mr. Do!, Pop’n
Twinbee R. Adv. (je 35,~). 1 Top Secret
Spieleberater 15,-. Alles mit Anl. +
Verp., Top Zustand! Lieferung per
Nachnahme, Verrechnungsscheck oder
bei eingegangener Uberweisung. Porto
je nach Zahlungsart. Suche Sound-
track-CD zu Extreme G & Banjo-
Kazooie. Infos unter: René Zemke,
Templiner Str. 65, 16278 Angermiinde,
Fax (033 31) 248 55. @

b ‘Verkaufe fiir N64 Drddy Kong
Racing (59,-), ISS 64 (69,~). Fiir SNES:
Tim in Tibet (59,~), Anleitungen fiir
Starwing, SNES-Gerdt (je 5,-); fiir GB:
Bugs Bunny, Duck Tales, World Cup,
Super Mario Land, Soundverstdrker,
Lupe * Licht (je 9,~), Game Boy-Koffer
(19,-), gelber GB (59,-); allg. Mario-
Spieleberater (ohne 64, DM 7,-), div.
Prospekte (VB), Mario 64-Quiz Buch
(19,-); alles in gutem Zustand! Mur-
ray C. Ralph, Schweisdorfer Str. 13,
96110 ScheBlitz, (0 95 42) 17 86. ®

) Tausche meinen grunen “Game Boy

gegen einen blauen. Wenn ihr Interes-
se habt, meldet euch bei Kathrin La-

gatte unter Tel. (0 62 32) 749 05. @

) Suche dnngend ein N64 mit einem
oder zwei Controller und einem Spiel
zu einem sehr giinstigen Preis! Ver-
kaufe fiir das SNES Lamborghini o.

Verpackung, aber noch in sehr gutem
Zustand fiir 35,- und einen SNES-Con-
troller um 15,-. Fiir den Game Boy
Konig der Lowen um 15,-. Ruft an!
Carmen Zanzmger, (0 98 72) 7471. @

} Stiche Mace-The Dark Age. Tausche
gegen Dark Rift. Verkaufe Dark Rift fiir
100,~, Fragt nach Jochen Gdckeler,
Sommerbergstr. 26, 67466 Lambrecht,
Tel.: (0 63 25) 29 52. .

> Suche sehr dnngend Hega Man 1 5
und 6 (NES) und Mega Man
Soccer (SNES). Fragt nach Tim unter
Telefon (0 29 41) 4279.@

} Suche dnngend Star Wars- und Star
Trek-Spiele fiir das NES. Wenn madglich
mit Anleitung. Bitte melden bei Flo-
nan Carstens, Tel. (0 48 22) 2183. @

) Tausche fir N64: NBA Hang Time
(mit Verpackung) gegen ClayFighter
63 1/3. Ruft an: (O 65 89) 21 41.
Fragt nach Damel'

} Suche fiir den Game Boy “Fun Pak
Vol. I und Solitaire. Albrecht Schéfer,
Tel + Fax (09 71) 6 9161. @

b Verkaufe 280 SNES-Sprele (mrt
Anleitung) sowie diverses Zubehér.
Liste gegen frankierten Riickumschlag.
Schreibt an: H. Sachtleben, A.-Bebel-
Stral'Se 10 B, 04610 Wrntersdurf .

) Verkaufe Game Boy ‘mit Koffer und
den Spielen Kirby's Dreamland, Mickey
Mouse, Tiny Toon Adv. 2 und Mario &
Yoshi fiir zusammen 100,-. Zusatzlich
verkaufe ich folgende SNES-Spiele:
Kirby's Ghost Trap und Plok fiir je
30,-. Benedikt Schafer, Sunderholzer
Weg 5, 58285 Gevelsberg. Telefon
(02332) 51244. @

b Verkaufe fir N64: Multi Racmg
Championship (100,~) und Automobili
Lamborghini (110,-) mit Anleitung
und Verpackung usw. Infos bei: Anton
Hiimfler, Finckensteinallee 95, 12205
Berhn Telefon (030) 8 1781 20. @

} Verkaufe NES mit 4—Sp1eler-Adap-
ter, 3 Pads und Snake Rattle’n Roll,
Zelda 2, Faxanadu, Mario Bros. und
Zubehdr fiir VB 130,-. SNES-Spiele:
EWJ 1+2 (je 40,7), F-Zero (20,-), Illu-
sion of Time inklL. Berater (60,-).
Jeweils zzgl. Porto + Nachnahme. Jorg-
Michael Holz. Infos unter Tel. (02 01)
55 70 54 oder (01 77) 3873468.@

p Suche. Mega Man 7 und Mega Man X
fiir SNES. Preis VB. Verkaufe die Game
Boy-Spiele Adventures of Lolo und
Mystic Quest. Tausche auch! Daniel
Friese, Bohlhalde 24, 72501 Gammer-
tmgen Tel. ( 075 74) 34 22.@

} Verkaufe fiir das SNES: Street Frghter
2 (10,-), Street Fighter 2 Turbo (20,-),

Zelda 3 - A Link to the Past mit Spiele-
berater, Super Mario Kart (je 35,-), Toy
Story (40,-), Donkey Kong Country 3
(55,-), Die Schdne und das Biest (45,-)
und Super Mario World (5,~) oder alles
zusammen fiir 230,-. Verkaufe fiir
Game Boy: Hercules (30,-), Pocahontas
(35,-), Street Fighter 2 (25,~) oder alle
zusammen fiir 85,~. Christian Karger,
Telefon (079 62) 8179.®

} Verkaufe Sprele fiir N64! Bin bereit
zu tauschen! Suche selbst noch einige
Spiele! Schreibt, faxt oder ruft mich
an unter Tel. (0 61 38) 85 39 Telefax:
]

) mit 6 Spie-
len: Mario World (50, —) Lemmings 2

(40,-), 2 Pads (je 20,~ oder beide

. 30,~), Super Game Boy (20,-). Alle

Spiele mit Anleitung, aber ohne
Packung. AuBerdem verkaufe ich Game
Boy-Spiele wie Beetlejuice, Rescue of
Princess Blobette (je 20,-), Darkwing
Duck und Donkey Kong Land (je 40,-).
Alles zusammen fiir sagenhafte 500,-!
Tausche fiir das N64 Diddy Kong
Racing gegen Star Wars — SOTE oder
Fighters Destiny oder Mystical Ninja
Goemon. Fabio Schmidt, Telefon
(0 21 29) 5 06 70. Ich bin zwischen
18.30 und 20.00 Uhr erreichbar. Bitte
mcht mittwochs anrufen @

} Verkaufe fur SNES IS5 und Mega
Man X (40,-). Verkaufe fiir N64: Star
Wars - SOTE (50,~), ISS 64 und NBA
Hangtime (50,-), Fifa 98 (80,~), Bom-
berman 64 und Wave Race 64 (40,-),
Automobili Lamborghini und Turok
(50,-). Alle N64 Spiele zusammen
kosten statt 330, nur 300,-. Ferdin-
089) 6449 27. ®

P Suche fiir das NES Excite ,
Tales 1+2, Mario und Yoshi und Yoshi s
Cookie (je 20,~) und fiir den Game Boy
Zelda 4 (50, mit Spieleberater, Anlei-
tung und Verpackung, ohne 20,-).
Zwischen 15.00 und 16.00 Uhr anru-
fen: Telefon (0 59 71) 6 65 67, fragt
nach Chris. @

) Verkaufe Game Boy (transparent) +
Mega Man 2 + Spieleberater fiir 65,-.
Castlevania Legends, Turok, Super
Mario Land 3, je fiir 22,~. Spy vs. Spy
fiir 20,-. Erhard Schmidtke, Telefon
(0 43 53) 8 18. Nach 18.00 Uhr oder
am Wochenende. @

) rkaufe o r 20 SNES
Spiele, z. B. Secret of Evermore, Bom-
berman 2. Habe auBerdem mehrere
N64 Spiele zu verkaufen. Preis nach
Vereinbarung. Fabian, Tel. (0 75 05)
15 40.@

P Verkaufe Extreme G und Wave Race
64 fiir je 80,~. Beide mit Packung und
Anleitung (wie neu!). Meldet euch bei
Farhood Torabian, Platanenring 45,
61352 Bad Homburg. @

P> Suche folgende SNES-Spiele: Secret
of Mana 2, Illusion of Time (wenn
mégl. mit Verp. + Spieleberater). Mdg-
lichst preiswert! Tausche auch gegen
SNES-Spiele: Tiny Toon, Super Mario
World, Bubsy 2 oder 2-3 Game Boy-
Spiele (Super Mario Land, Wario Land,
Asterix). Infos unter (0 71 64) 65 32,
W1do Werdler [ ]

} Verkaufe fur N64 Mu[tr Rnang
Championship, Snowboard Kids und
Kobe Bryant in NBA Courtside fiir je
65,-. Alle zusammen fiir 150,~. Infos
bei Frank Schreiber, Telefon (0 27 51)
51547.®

P Verkaufe fiir N64 Automobili Lam-
borghini, F1 Pole Position, NHL Breaka-
way, NFL Quarterback, Bomberman 64,
Virtual Chess 64, TetrisPhere, Mischief
Makers, Multi Racing Championship,
Diddy Kong Racing. Je Spiel 50,~ bis
70,-. Oder tausche gegen: Banjo-
Kazooie, Bio Freaks, Cruis’n World, Gex
64, Iggy's Reckin’ Balls, WWF Warzone,

Mission: Impossible, ISS ‘98, Chopper '

Attack, Turok 2, F-Zero X, Zelda, 1080°
Snowboarding, F1 World Champion-
ship, Bust-a-Move 2, Body Harvest,
Conker 64, Quest 64 oder kaufe sie fiir
40,- bis 70,-! Verkaufe auch Super
Game Boy fiir SNES (30,-). Wer 3 N64-

Nintendo Fun Vision - 11+12/98

Spiele kauft, bekommt den Super
Game Boy geschenkt + wer 5 N64-
Spiele kauft, einen Controller! Verkau-
fe fiir Game Boy: True Lies, Pang, Kir-
by’s Dreamland 2, Toshinden, Donkey
Kong Land 2, Castle Quest. Verkaufe
fiir 20,~ bis 35,~ oder tausche gegen
Final Fantasy Legend I, II, III oder
kaufe sie fiir je 40,~. Suche den Lylat
Wars-Soundtrack aus dem Club Ninten-
do-Abo! Tausche gegen Extreme G-CD
oder zahle ca. 20,-. Suche auch die Ex-
treme G-Pins aus dem NFV-Abo! Zahle
gut! Meldet euch unter Tel. (0 75 05)
9 20 64. Fragt nach Markus .

b Suche dnngend Mega Mcm 7
(SNES)! Zahle bis 40,-! Angebote bitte
an Paul Hoffmann, Telefon (02 21)
414043. @

) Hr[fe' Suche fur das N64 San Francrs-
co Rush (44,~), Cruis’n USA (39,-),
1080° Snowboarding (49,-, bitte US),
Blast Corps (33,~) und viele mehr! Bie-
tet alles an: N64-Spiele, N64-Zubehor,
N64-Neuheiten! Tel. (0 22 04) 8 55 60,
Da\nd [ ]

b Verkaufe SN£S Super Game Boy,
Game Boy-Spieleberater, Lucky Luke,
Lufia, Asterix und Obelix, Harvest
Moon, Yoshi’s Island, Zelda III, Asterix,
Street Fighter II, Street Fighter Alpha
2. Zusammen fiir 800,~! Mole Mania
gratis dazu! Telefon (0 91 22) 22 91,
Chnstran =]

p “Verkaufe fiir N64 Lylat Wars *
Wayne Gretzky's 3D Hockey (je 60,-),
NHL Breakaway ‘98 (75,~), NFL Quar-
terback Club 98 (80,-), zzgl. Porto +
Nachnahme. Telefon (Cl 76 33) 51 98,
ab 17 .00 Uhr, Frank

) Tausche Street Frghter II Super
Street Fighter II, Super Return of the
Jedi, Turtles Tournament Fighters, Zel-
da 3, F-Zero, Desert Fighter, Sim City
und einen Super Game Boy mit 5 Game
Boy-Spielen (alles ohne Hiille und An-
leitungen) gegen Secret of Mana, Se-
cret of Evermore, Terranigma, Illusion
of Time. lnfos unter Telefon (0 21 71)
L

Memory Card, Super Mario 64, Mario
Kart 64, Diddy Kong Racing, Wave Race
64, FIFA - Die WM-Q., Wayne Gretzky's
3D Hockey, Frankreich ‘98, (je Spiel
90,~). Verkaufe SNES mit 2 Pads, 1
Super Game Boy, Super Street Fighter
II, Super Mario Kart, FIFA Soccer, Bea-
vis und Butt-Head, RAW, NBA Jam,
Starwing, Asterix + Obelix, Batman +
Robin, Donkey Kong Country, Wrestle-
mania, Fievel goes West, Rise of the
Robots + 1 Spiel GRATIS. Fragt nach
Roman Wattinger, Telefon in der
Schweiz (wahlt von Deutschland erst
0041 Drtsrletz 071) 6 95 10 29 ®

} Suche dnngend The ng of Frghters
- Heat of Battle fiir Game Boy und
Donkey Kong Country 1+2 fiir SNES.
Alles PAL, mit dt. Anleitung und in
gutem Zustand! Infos bei Wolfgang
Loy, (030) 4 04 82 30. ®

} Suche alles uber Breath of Frre I + H
(Fanclubs, Soundtracks, Poster, Bilder,
Berichte, ...). Schreibt bitte mit Riick-
porto an Sven Rechenmacher, Erich-
Wemert-Str 5 02625 Bautzen .

} Tausche frursn USA gegen Tumk
oder Mystical Ninja. Ruft an! Oliver
Wissmann, Tel. (0 25 82) 18 14. @

Alle privaten Kleinanzeigen in Fun Vision sind kostenlos. Die Redaktion streicht indizierte, auslandische und Nintendo-inkompatible Produkte kommentarlos. Fun Vision

vermittelt lediglich die Kontakte und ist nicht fiir daraus folgende Vertragsverhiltnisse verantwortlich. Eine Seridsitits-Priifung der Anzeigen ist uns unmadglich.
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Wario Land II™

Verhoten ho

Bad Boy Wario ist wieder dp./é(er als je zuvor.
Unsterblich. Und wiitend. Verdammt wiitend. Denn

Kapitén Syrop und ihre Bande haben Warios ganzes

)

Gold geklaut. Schlimmer noch: Sie haben Wario

Kapitdn Syrop und ihrer Bande zuriickzuerobern.

aufgeweckt. Jetzt ist er schlecht gelaunt auf der Suche nach den Einbrechern. Bereits
im Schlof warten einige bose Uberraschungen auf ihn. Hilf Wario, sein SchloB von

Mit 8 Megabit! Mit batteriegestiitztem Speicher. = e
Exklusiv fir den Game Boy.w. Nln"end()

A Warnung!!! ER ist zuriick!!! ER ist stérker als je zuvor!!! ER ist unsterblich!!!

A

© 1998 Nintendo Co., Ltd. #. TM and ® are trademarks of Nintendo Co., Ltd.
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In Amerika ist Mission: Impossible
bereits ein Verkaufs-Hit. Und in
Deutschland wiederholt das Agenten-
Spektakel diesen Erfolg wohl.

Darum zeigen wir euch jetzt, wie
Ethan Hunt auf der Flucht vor dem
US-Geheimdienst beweist, dass er

0000 RBORERNOOIOGOOOIOOOOOCGROODOROD

Was
bisher
geschah

Die  Impossible Mission
Force” (IMF) ist eine Sonder-
einheit des US-Geheim-
dienstes. Sie erledigt Falle,
die diskret gehandhabt
werden miissen: Wird jemand
aus dem IMF-Team wahrend

‘,‘ einer Mission gefangen oder
| getotet, streitet der Minister
jede Kenntnis iiber seine

| Aktion ab. Als Ethan Hunt
werdet ihr zum IMF-Agenten!

Nachdem er eine Mission in Prag
erfolgreich beendet hat, gilt
Ethan Hunt plotzlich als Ver-
rater! Der CIA nimmt ihn fest
und fiihrt eine peinliche Be-
fragung durch. Da Ethan alles
abstreitet, verabreichen ihm
die Manner ein Wahrheitsserum.
Wahrend die Verhor-Experten
auf die Wirkung warten, ist
Ethans Freundin Candice nicht
untatig. Sie hat die Flucht
vorbereitet und besorgt die
wichtigsten Informationen ...

Zum Gliick meldet sich Candice iiber
den Intercom. Der Dynamit-Kau-
gumimi ist unter der Tasse versteckt.
Holt euch das gute Stiick und plaziert
es am Glasfenster. Wenn dann die ...

; e o, A5,
Bis das Wahrheitsserum wirkt,
dauert es einige Zeit. Die beiden
CIA-Verhor-Experten beschlieRen
also eine Pause einzulegen.

... Explosion das Glas zum Splittern
gebracht hat, konnt ihr fliehen. Holt
erst die Betdubungspistole und eure
Ausriistung vom Tisch.

kein Verriter ist.
Sein Weg fiihrt
- nach London.

Die Zeit kann Ethan nutzen um seine
Flucht zu planen. Durchsucht die
Zelle und driickt den Knopf an der
Wand um das Fenster zu 6ffnen.

Wenn Ethan durch die Tiir lauft, ist
der erste Teil der Mission erledigt.
Jetzt wird es schwieriger!

MISSION IMPOSSIBLE TM and © 1998 PARAMOUNT PICTURES. All rights reserved.
INFOGRAMES ENTERTAINMENT, Inc. Authorised user.
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Ethan versteckt sich hinter
einer Siule und zieht die
Betdubungspistole. Jetzt
muss er schnell in den Raum
hinter der Gittertiir laufen
(sie darf sich nicht vorher
schlieBent) und den Wach=
mann betiduben, bevor
dieser Hilfe holen kann.

Nehmt dem Wichter die Finger-
abdriicke ab und aktiviert so den
Abdruck-Schalter fiir die Tiir.

Sind eventuell aufgetauchte Gegner
beseitigt, nehmt ihr die blaue Farbe
(liegt hinter den Késten) und
bespriiht damit die Objektive.

Benutzt den , Krabbenschritt” (im
Ego-Modus C¢- oder C>-Taste) um
die zweite Kamera zu blenden.

Mit den Fingerabdriicken der
Wachter konnt ihr die ndch-
ste Schalttafel aktivieren.
Weiter geht es zur letzten TV-
Kamera, die ihr blendet. (Wo
die beiden Soldaten waren,
~ist ein Raum, der leerist und
keine Bedeutung hat, aufer
euch abzulenken.) Die néch-
-ste Drehwand &ffnet einen
Raum, in dem der Assistent =
des Verhor-Experten wartet.

Der Assistent darf auf keinen Fall
seinen Knopf driicken: Auch wenn er
fleht, betdubt ihn!

Sobald ihr den nichsten Raum be-
tretet, wirkt das Serum. Fahrt mit ...

... dem Aufzug ins nachste Stock-
werk und sprecht mit der Schwester.

Beeilt euch, dann kénnt ihr den
Wiachter gefahrlos von hinten
betduben ohne entdeckt zu werden.

An der rechten Wand hingen Video-
kameras, die Wachter alarmieren!

Weiter hinten sind Soldaten, deren
Fingerabdriicke ihr braucht. Lasst
euch nicht vom Stromschlag treffen.

snrannsha

Geht durch die Tiir und bedroht den
Verhor-Experten. Nicht schieRen: Ex
muss fliehen, denn nur er kann ...

lenkung fehlt zur Flucht. Driickt den

Knopf am Krankenbett oder am ...

... die Tiir zum Aufzug 6ffnen. Jetzt
darf er schlafen gehen!

... Laufband. Sind die Mediziner be-
schéftigt, springt ihr durchs Fenster.

.........U'.!i.ll...l...........II..I.-‘....'....IG...I.........'I..O'..Il........IO'.I.......

Auf dem Dach

Mit dem Fensterputzer-Aufzug
fahrt Ethan aufs Dach, wo Candice
in einer Kammer auf ihn wartet.
Leider ist der Weg dorthin noch
weit, denn hier oben sind zahl-

 reiche Wachter unterwegs. Wichtig
ist hierbei, dass ihr den Krabben-
schritt benutzt, wenn ihr um eine

~ Ecke kommt. AuRerdem solltet ihr
den Radar im Auge halten, denn
dort werden mogliche Gefahren
angezeigt.

Klettert gleich nach der ersten
Biegung auf die Kisten um aufs
nachste Stockwerk zu kommen.

Deaktiviert den elektrischen Kontaktboden an
diesem Schaltkasten.

Lauft dann iiber den Boden
und schaltet die Hubschrauber-
Signalleuchten aus.
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In dem Wachhaus hinter der nichsten Biegung gibt es Munition fiir die Betau-
bungspistole. AuRerdem findet ihr unterwegs Feuerlgscher. Lauft auf dieser
Ebene so weit wie moghch weiter und klettert dann iiber die Kisten ein Stock-
werk hoher. Oben dann vorsichtig sein, denn hinter der zweiten Biegung steht
ein Wachter, den ihr aus der Ferne betauhen miisst - sonst schnappt er euch
auf jeden Fall. Offnet die Tiir und lauft die Treppe nach oben aufs Dach. Oben
angekommen wollen zwei Wachter bel:hubt werden: Lockt den zweiten erst aus
seiner Hiitte, sonst kénnt ihr-ihm nicht entkommen. Drinnen befindet sich der
von Candice versprochene Sack mit Materjal: Verkleidet euch als Monteur und
lauft dann Uber die Briicke zum anderen Teil des Gebdudes. Lasst euch dort
vom Wachmann die Tiir 6ffnén_'(ke1:ng Waffe in der Hand halten!). :

Hinter dem Helikopter miisst ihr das
Storgerit in dem Kasten anbringen.

Links die Treppe runter findet ihr den
Lichtschalter fiir die Landeplattform.

Holt euch nun
die Security-
Karte eines
Waichters und
offnet die Tiir
unten rechts.

Gleich um die Ecke steht links
ein Wachter! Schaltet ihn mit
dem Krabbenschritt aus. Jetzt -
weiter durch die Tiir, wenn ihr
seine Security-Karte habt. Legt
nun die Infrarot-Kontaktlinsen

. an, wendet euch nachirechts und
klettert die Kisten hoch. Schickt
den Wachter schlafen, der euch
festnehmen will. Oben legt ihr
den Lichtreflektor in die Laser-
strahlen und springt auf die
hahere Plattform.

Ein paar Ecken weiter stehen
Kisten vor einem Hduschen.
‘Plaziert die Digitalkamera auf
der obersten Kiste und versteckt
euchium die Ecke. Dort wartet
Ethan gemiitlich ab, wie ein:
ahnungsloser Sicherheitsheamter
den Code eingibt. Sobald er
verschwunden ist, holt ihr die
Kamera, gebt den Code an der
Tiir ein und lauft die Treppe nach
oben. Dort patrouilliert noch ein
Wachter, dann seid ihrin dem
Raum, in dem Candice wartet.

-
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Computer Terminal

Fingerspitzengefiihl, die C-Tasten und stahlharte Nerven braucht ihr fiir
diese Aktion. Seilt euch kopfiiber einfach ab (Bild 1), bis eine Nachricht vor
den gelben Lasern warnt. (Unterwegs ist lediglich ein roter Laser zu beachten,
der standig von links nach rechts wechselt.) Geht nun in die Waagerechte
(Bild 2). An dem gelben Strahl kemmt ihr nur mit Schwingen va
rihrt ihr ihn, wird der Alarm aktiviert und die Aktion ist getaufe
jeden Fall den Ton an, denn nur dann hort ihr, wann der Compui
in den Raum kommt. Sobald er da ist, bleibt ihr still hdangen (Bild
der Boden erreicht, seilt ihr euch bis
zur Nachricht ab, so dass ihr jetzt
den Tiirschalter erreichen kénnt.
Schwingt nach vorne und hinten, bis
Ethan automatisch danach greift.
Jetzt ist die Tiir verschlossen: Ihr
konnt noch ein Stiick nach unten und
dort dann ebenfalls mit Schwingen
den Computer (Bild 4) beriihren.
Sobald der Virus aktiviert ist, kénnt
ihr gefahrlos nach oben fahren.




Achtet auf den Hubschrauber, )
wenn ihr vom Dach flieht; Hat er
euch im Lichtkreis, ist alles ver-
loren. Kiimmert euch vorsichtig
um die Wachter und steigt die
Treppe nach unten. Im Hauschen
ist Zeit, wieder die Kontaktlinsen
anzuziehen. Auf dem Weg stehen
Kisten, auf die Ethan klettert
und vorsichtig tiber die Laser
springt. Findet nun die Rohren, -
an denen ihr den Kaugummi
plaziert und versichert euch,
dass sie explodieren. Nun ab

durch die Tiir zum Landedeck., i

0000000 OOPOOOROPORRDEORREORRNOBRROSCGOORORBORS

Im Zug

Eine harte Mission, fiir die ihr den Krabbenschritt qut
beherrschen solltet. Sammelt alle Munitionsbehalter
auf, die die Verbrecher hinterlassen. BeschieRt keine
Zivilisten und sorgt dafiir, dass jeder Treffer genau sitzt.

: i
Im ersten Abteil befinden sich drei Schiitzen. Sie
verstecken sich nicht: Feuer frei!

Im zweiten Abteil tauchen zwei
sichtbare Gegner auf. Sind sie
besiegt, ndhert ihr euch ...

Hier hilft der Kaugummi: Eine
Explosion schafft Ablenkung.

... vorsichtig der Abteiltrennung.
Links hinter der Wand halt ein
Verbrecher ... ;

Achtung, hinter dieser Tiir steht
sofort ein Wichter! Offnet sie mit
gezogener Waffe. :

Bahnhof

Wir wiirden euch ja gerne helfen,
aber hier geht es nicht: Ethan duft
durch die Bahnhofshalle und wird
von unterschiedlich bekleideten
Agenten beschossen. Das Problem
ist, dass jede Mission eine neue
Mischung an Gegnern bietet. Euch
bleibt also nichts anderes iibrig,
als zwischen den beiden Schiitzen
mit der B-Taste zu wechseln und
Ethan gut im Auge zu behalten.
" Nehmt die C-Tasten um an die
Bésewichter heranzuzoomen,

... eine Geisel gefangen, wihrend
rechts seine Verstirkung steht.

Im néchisten Wagen trefft ihr
. den Verrater, doch er kann

 fliehen. Die drei Manner im
Abteil sind seine Verbiindeten
und schieRen auf euch. Schaltet
sie aus und lauft dannin den
‘ndchsten Wagen. Dort warten
drei Gegner: Besiegt sie und
sammelt das Kiihlgas und den
Schneidbrenner gin, bevoriar =
- zum Safe geht. Diesen behandelt

Am Ende des ndchsten Abteils steht
der Schaffner, den ihr betdubt.
Nehmt seine Identitit an.

Jetzt konnt ihr Candice einen
Besuch abstatten: Betdubt sie mit
der Rauchbombe, holt die NOC-Liste
und schaltet die drei Wachter aus.

ihr erst mit Feuer (Schneid-
brenner) und dann mit Kalte

(Kiihlgas): Schon ist er auf! )

\

Auf dem Flugdeck stehen noch
ein paar Wachter, die euch fangen
wollen: Betdubt sie. Geht jetzt
zu dem Kasten, an dem ihr den
‘Radar abgeschaltet habt. Offnet
ihn, nehmt den Scrambler her-
aus und werft diesen gegen die
Wand. Jetzt hingt ihr euch ap
den Hubschrauber und alles ist

ausgestanden, i

Holt die Munition und betretet das \ .
dritte Abteil. In der ersten Einzel-

- kabine hat sich ein Gegner ver-
'schanzt. Drei weitere suchen am
anderen Ende Deckung. Im zweiten
Abteil lauert ein Gegner in der
zweiten Einzelkabine, drei weitere
stehen am anderen Ende. In der
letzten Kabine trefft ihr Candice,
die euch Tipps gibt. Verlasst ihr
Abteil und driickt den Knopf an der |

inken Wand, bevor s weitergeht.

Preis: ca. 130,~ DM

~ Hersteller: Infogrames

Vertrieb: Infogrames

. Termin: bereits erschienen

¢ Spieler: 1 Spieler

Kapazitdt: 96 Megabit

. Features: deutsche Texte
-und Sprachausgabe, Modul-

" interner Speicher, Rumble

. Pak-kompatibel

& Genre: Filmumsetzung
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Bosen
Der erste Teil war bereits ein
voller Erfolg. Sollte Acclaim
tatsachlich versuchen das noch
zu toppen? Sie tun es und Jurok
2: Seeds of Evil scheint den

Vorginger tatsachlich in den
Schatten zu stellen ...

ihnen das auch gelungen. Atem-
beraubende Grafik erwartet den
Spieler im Hi-Res-Mode (siehe auch
Kasten unten rechts). Von dem Ne-
bel, der sich im ersten Teil kaum
lichtete, ist in Turok 2 keine einzige
Schwade mehr iibriggeblieben.
David Dienstbier, der Projekt-
Manager und Chef-Designer von
Turok 2, zog Vergleiche zwischen
~ dem ersten und dem zweiten
Teil der Dinojdager-Story. Vor
allem aber machte er deut-
lich, wie iiberzeugt er von

Ein Top-Spiel 4
in lop-Spiel
.1'

entsteht 'f
.Voller . Selbsthewusstsein
machte sich das Acclaim-Stu-

dio Iguana an die Entwicklung von
Turok 2. Die Programmierer sahen

in dieser Aufgabe eine echte Her- /
ausforderung, einen Wettbewerb Sy i _. Turoks Gegner wurden am Corpu-
mit sich selbst: Sie wollten nicht / i 3 o ] A ter mit hochster Prazision designt.
nur einen zweiten Teil des R k! »

hochgelobten Spiels produ-
zieren, sondern eine neue
Evolutionsstufe im 3-D-
Bereich der 1st-Person-
Spiele anbrechen lassen.

Jseinem” Spiel ist: ,Turok 2 ist
sowohl vom technischen wie
auch vom Standpunkt des
- Designs aus gesehen ein
. besseres  Produkt als
irgendein ande-
res auf dem
Markt.”

Nirgends Nebel

Und nach allem, was wir bisher
von dem; Spiel gesehen haben, ist

)

Der Raptor :
darf nicht fehlen. j 9 ¥/ o
Mit seinen scharfen J 4 ‘ 3 j mos ph are
ﬁ:;t’é;:?:‘:g o =y ') r zwgite .Teil ist nach
el Aussage von David Dienstbier we-
sentlich dunkler, deutlich bedroh-
o licher als Turok 1. Das ist an jeder
David Dienstbier w : Stelle des Spiels spiirbar und mit
ist der Projekt- 4 ; ‘ dieser Vorgabe wurde jedes Level

gﬁ;ﬁ%::i:ider i gestaltet: so teuflisch und bose wie

des Turok 2- Ein bedrohlicher Ort und ein moglich! Durch die Nutzung von
Teams. gemeiner Saurier - typisch Turok! Texture Mapping (eine Art ,Tapete”

fiir die Polygone) wurde die un-

© 1998 Acclaim.
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Die Macher -
von Turek -

‘Auch an e_mem §p1e£ wie Turok 2
* arbeiten - erstaunlicherweise -
ganz normale Leute. Oder findet ihr
nicht, dass die Truppe auf dem Foto
einen sehr sympathischen und
lustigen Eindruck macht? e
Nach monat)anger Arbeit an Com-
putern in abgedunkelten Riumen
(oder ist das nur ein Klischiee?)
haben sie sich zu einem Gruppen-
foto  nach = drauBen  getraut:
{stehend, von hinten nach vorn)
Ryan Tracy, Alan Johnson, Derek
Robinette, Thomas ‘Coles, (sitzend,
von_ hinten nach vom)‘Tre Zeiman, ,
Robbie M1[le:, Mike Janke, Greg
“Omelchuck, Joe Lee, Shane Tarrant.

Charakter ist also durchaus vor-
handen um das Spiel noch ab-
wechslungsreicher zu machen. Dazu
sollen auch die versteckten Gegen- Mit Liebe zum Detail entstanden
stinde beitragen. In Turok 2 sind die furchteinfloRenden Gegner.
diese in deutlich groRerer Zahl vor-
handen als im ersten Teil. Im
Gegenzug wurden die - Sprung-
Sequenzen deutlich verringert. Der
Schwerpunkt liegt in der Fortset-
zung also eindeutig auf Action-
Adventure, nicht mehr so stark auf
Geschicklichkeit.

tauchen oft auch gleich in ganzen
Horden auf. Und sie sind dabei
ziemlich intelligent ... Hattet ihr im
ersten Teil schon einige Probleme
mit euren Widersachern? Dann
macht euch jetzt auf einen heiRRen
Tanz gefasst!

So sieht ein fast fertiges Modell aus, das dann in die Level eingebaut wird.

Intelligente Feinde

heimliche Atmosphare noch inten-  Level visueller Intensitdt zu bieten,  Bei derart gut gestalteten Leveln,
siviert. David Dienstbier erklarte  das so noch niemals zu sehen war.” miissen natiirlich auch die Gegner
das Vorhaben: ,Unsere Absicht ist angepasst werden. Iguana hat fiir
nicht nur die Spieler auf der ganzen ~ Adventure-Charakter? Turok 2: Seeds of Evil eine ganz

Welt zu beeindrucken, sondern ein  Nein  Turok 2 soll kein Adventure  neue Klasse von Monstern geschaf-
werden, aber trotzdem wurde dies-  fen. Sie sind nicht nur groRer,
mal beim Level-Design deutlich ~ schneller, gefahrlicher, sondern
mehr wert auf Entdeckungen und
versteckte Bereiche gelegt. Der

Spieler muss die Gegenden, in Graﬁk Eyolut“O,n durCh , ;

denen er sich bewegt, genau unter-

suchen um zum Ziel zu kommen ExpanS'IOIl Pak T

oder verschlossene Bereiche betre-  Wgpgysakiiiare 3-D-Grafik reizt mcht nir die Moghehkerten des Nin-
ten zu kdnnen. Die Welt sollum ihn  $%endo 64 bis.zum letzten aus, sie beansprucht auch enorm viel Spei-
herum wachsen, wahrend er immer cherplatz - mehr als die Konsole allein zur Verfiigung stellen kann.
tiefer in sie hineinreist, so David Die Entwickler von Turok 2 haben dieses Problem gesch:ckt gelost.
Dienstbier. Ein gewisser Adventure- Der Spieler | hat die Wahl zwischen dem ‘
Von den Leveln wurden zunéchst : _ normalen” und einem”, Hi-Res”-
dreidimensionale Modelle erstellt. 4 Modus. Die Grafik des ni yrmalen -
Die Gegner wurden vorgezeichnet. Ao, Modus ist durchaus gut, aber
4 ' in héchster Auflosung ist
Turok 2 grafisch so genial,
c’l{ss die sJI!:‘:g’en beinahe zu
trénen anfangen! Einen
Haken hatme Geschichte
jedoch: Um im Hi-Res-
‘Modus sﬁelen zu kéfinen
braucht ihr das 4 MB-
.Expansmn Pak, das im No-
ve‘mber erscheinen solL

5
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Die Jagd kann
beginnen

. Es ist schon einige Zeit her,
seit Turok den Campaigner

besiegt und damit das Verlorene

Land gerettet hat. Die Welt atmete -

auf — aber der Dinosaurierjager be-
ging damals einen verhangnisvollen
Fehler. Er warf den Chronoscepter,
mit dem der Bosewicht erledigt
worden war, in den groften Vulkan
des Landes.

Ein Alien erwacht

Zundchst schien es eine gute Idee
zu sein, weil die Kraft des Chrono-
scepters zu zerstorerisch war um sie
weiterexistieren zu lassen. Doch der
geniale Einfall wurde zum Alp-
traum: Die Bestandteile der Waffe
kamen von einem Raumschiff, das
vor Milliarden von Jahren iiber dem
Land abgestiirzt war. Seitdem lag
es tief im Inneren des Verlorenen
Landes, wo auch seine Insassen
eingeschlossen sind. Bis jetzt ...
Die Zerstorung des Chronoscepters
lieR das gemeine Alien Primagen
erwachen. Es will die Welt auslo-
schen! Und genau das soll Turok
Nummer Zwei, mit biirgerlichem Na-
men Joshua Fireseed, verhindern.

Ein Schiff stiirzt ab

Wir befinden uns irgendwo im Welt-
all, gerade einmal ein paar Milliar-
den Jahre nach dem Urknall. Eine
der mutigsten und brillantesten
Rassen intelligenter Lebewesen ist
die der Primagen. Sie bauten sich
groRe Raumschiffe um fremde Gala-
xien ~zu erforschen. Bald reichte

Turok 2: The Seeds of Evil

Nicht nur gemeine Urzeit-
echsen gibt's in dem Spiel,
sondern auch Menschen.

ihnen das nicht mehr aus, sie woll-
ten die Macht und Gott gleich sein.
So kommt es, dass sich einer von
ihnen auf den Weg macht - und mit
seinem explodierenden Raumschiff
abstiirzt. Seitdem ist das Alien im
Verlorenen Land gefangen und ver-
sucht sich von dort zu befreien.

Die Saat des Bosen

Uber Jahrhunderte hinweg hat Pri-
magen das Verlorene Land mit der
enormen Kraft seines Geistes
durchsetzt, immer auf der Suche
nach schwachen Opfern, die ihm
nicht widerstehen kénnen. Zumeist
scheiterte das Alien, doch die
Bewohner des Landes fithlten seine

Stdrke. Bei sieben von ihnen war
Primagen erfolgreich: Sie sind die
»Saat des Bdsen”, die ihrem Herrn
widerstandslos gehorcht und die
tiberall aufgehen soll. Ziel des Pri-
magen ist es die Energie Totems zu
zerstéren und so das Verlorene
Land in den Abgrund zu stiirzen.

Energie-Spender

Der Altestenrat des Verlorenen Lan-
des, die Lazarus Concordance, wus-
ste bereits vorher von der Existenz
des Primagen. Aus Angst die Macht
des Aliens konnte die Grenzen des
Reiches zum Einsturz bringen, ha-
ben die weisen Manner an kriti-
schen Punkten Energie-Totems de-
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3 ] N
Der Kerl gehdrt noch zur Gattung
der kleinen Gegner ...

poniert. Die Legende besagt je-
doch, dass Primagen entkommen
kann, wenn zu viele dieser Totems
zerstort werden. In diesem Fall

wiirde sich das gesamte Universum
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in einem riesigen kosmischen Knall
einfach auflosen ...

Turoks Auftrag

Viele tausend Jahre zuvor hatte die
Lazarus Concordance einen Artefakt
gefunden, der

angeblich  der

Na, aus welchem Spiel ist das wohl
tiibernommen?

Schliissel zu Primagens Schiff ist,
Diesen zertriimmerte der Altesten-
rat in vier Teile und verteilte ihn in
den vier Ecken des Verlorenen Lan-
des. Obwohl das Alien selbst sei-
nem Gefédngnis noch nicht entkom-
men kann, ist es nicht untitig: Er
hat seine treuen Diener ausge-
schickt die Energie-Totems zu zer-
storen. Nur wenn das geschehen
ist, kann das Alien seine apokalyp-
tische Mission endgiiltig erfiillen.
Auf Geheil des Altestenrats muss

Mit dieser Strahlenwaffe konnt ihr
den ,,Billard-Effekt” nutzen.

Aus sicherer Distanz hat Turok mit
den Gegnern keine Probleme ...

Turok nun dafiir sorgen, dass es
erst gar nicht soweit kommt. Seine
Aufgabe ist eigentlich ganz einfach:
die Gehilfen Primagens stoppen,
die vier Teile des Artefakts einsam-
meln und mit dem Alien-Schiff ei-
nen gewagten Flug unternehmen —
um seinem Widersacher schlieRlich
Auge in Auge gegeniiberzustehen.

Fakten, Fakten, Fakten

Fiir Turok 2 wurden die Gegner nicht
nur schneller gemacht, sie haben
sich auch deutlich vermehrt. Im
zweiten Teil tauchen. iiber 40 ver-
schiedene Kreaturen auf, die dem
Dinojdger das Leben schwer ma-
chen wollen.

Natiirlich wird es auch einen
Multi-Player-Modus  geben. Hier
kannt ihr mit bis zu dreien eurer
Freunde auf die Jagd gehen. Ein
echtes Vergniigen, vor allem wenn

ihr dann noch ein Rumble Pak habt.

Damit fiihlt ihr jeden Schritt, den T-
Rex macht und auch den RiickstoR
von Turoks verschiedenen Waffen.
Was bleibt noch mehr zu sagen:
Auf dem 32 Megabyte-Modul (Turok
1 hatte gerade einmal 8 Megabyte
...) war sogar noch Platz fiir einen
wirklich horenswerten Soundtrack —
es lohnt sich also diesem Spiel
ungeduldig entgegenzufiebern!
nis

Die Explosionen in Turok 2 sind
wirklich sehenswert.

Dieser Gestalt
machte wohl auBer
Turok niemand bei

Nacht begegnen,
oder?

Turok alias Joshua
Fireseed ist bestens
fiir seinen Kampf
gegen Primagen
geriistet.




50 GUNSTIG WAR NACHBESTELLEN NOCH NIE!

Heft 5 Rainbow Bell Adven-
tures @ Shadowrun & Super
Metroid & Zool.® Wario Land

Heft 4 Plok ® Shadowrun
Sky Blazer ® Young Merlin
Asterix (NES) ® Zelda IV (GB)

Heft 3 Cool Spot @ Aero the
AcroBat ® The Empire Strikes
Back ® Zelda IV (GB) ® Felix

Heft 1 Goof Troap ® Super
Mario All Stars @ Cartoon
Workshop ® Zelda IV (GB)

® Lost Vikings @ Mystic
Quest ® Star Trek-Special

{mts - 3—5
Heft 17 Bubsy 2 ® Speedy
Gonzales ® True Lias ® Kirby's
Dream Land 2 @ E'

Heft 15 Warlock ® Tius
of Time @ Addams Family Va-
lues @ Milon's Secret Castle

Heft 14 Pac in Time @ Pocky
& Rocky 2 ® Spider-Man &
Mega Man 5 @ Cruis'n USA

Heft 13 Pitfall ® 5. Adventure
Island 2 ® Mega Man 3 ®

Heft 16 Hagane ® True Lies
® %-Men: Mutant Apocalypse

Backgraund: Tllusion of Time @ Milon's Secret Castle

Heft 32 Tokyo Game Show @
SM 64 ® Bomberman 64 ®
Turok @ Mario Kart 64

Heft 31 SM 64 ® Turck @
Wave Race 64 @ DKC 3 @ PW
64 ® Shadows of the Empire

Heft 28 Maria 64 ® Pilot- ve
wings 64 ® Dragon Heart @ Piggs @ Terranigma & Race646@DKC3@DKL2 ®
Schlimpfe 2 ® Terranigma Prince of Persia 2 @ Terranigma ® Lufia 2

5

Heft 41 Gex 64 ® Mission:
ible Banjo-K: o

Heft 37 Yoshi's Story ® DKR
@ SF Rush ® Bomberman 64
® Snowb. Kids ® Mischief M.

Kef& 40 Forsaken 0 Gex
Mission: I ble ® Banjo-
Kazooie @ 1080° @ C. World

Heft 39 Goemon & Otta!
Yoshi’s Story @ E' @ Banjo-
Kazooie @ Forsaken

Heft 38 TGS @ Gex & Konami
Special @ Knife Edge ® Yoshi
Story @ Mission: Impossible

i
@ Forsaken @ Glover @ Zelda

Und so bestellt Ihr: Kopiert diese Seite oder schneidet
sie aus. Kreuzt die gewiinschten Artikel an und legt

der Bestellung einen Verrechnungsscheck (Ausland:

Euroscheck!) oder deutsche Briefmarken in Hohe der
Gesamtsumme zzgl. DM 6,50 fiir Versandkosten bei.
Schickt das Ganze in einem ausreichend frankierten

Umschlag* an: Nintendo Fun Vision, ,Funny Shop”,

Postfach 56 01 40, 60406 Frankfurt/Main.

Name, Vorname

StraRe, Nr. )
. PLZ, Ort )

Datum, Unterschrift

hs Wochen betragén. Das Angebot qilt, i

andische Briefmarken, Wahrungen oder
erden nicht akzeptiert!

rals zehn Hefte bestellen wollt.

Heft 11 Return of the Jedi ®
Pitfall ® Indy Jones @ Mickey
Mania @ Kanig der Lowen

Heft 9 Act Raiser 2 @ Super
Morph e Chip & Chap 2 (NES)
® Probotector 2 (G8) ® EWJ

Heft 6 Mega Man X @ Chaos
Engine ® Super Metroid ®
Wario Land ® Schiimpfe (GB)

Heft 12 Donkey Kong Country
® Soul Blazer @ Indiana Jones
® Monster Max (GB)

Heft 20 Yoshi's Island @ Pre-
historic Man @ Donkey Kong
Land @ Secret of Evermore

Heft 18/19 Asterix 20 DS 9
# Judge Dredd e Stargate &
Putty Squad @ Theme Park

Heft 23 Diddy's Kong Quest
Donald Duck ® EWJ 2 ®

Pinocchio @ Silicon Graphics

@ Secret of Evermore @ TNG
® Mask ® Tim in Tibet

; i
Heft 34 Lylat Wars @ Turok ®
Hexen 64 @ Blast Corps @
MRC ® Bomberman 64

Heft 3GeDKR ® Mischief
Makers @ Acclaim Special @
Nintendo Space World *37

SDiddy Kong Racing @
Lylat Wars ® Bomberman 64
® Extreme G @ Top Gear Rally

Heft 33 £3 Atlantz # Lyt
Wars @ Blast Corps ® Mario
Kart 64  Turok IS5 64

Survival-Paket fiir
Nintendo-Forscher:

abzZ e hn
NFV-Ausgaben kostet
ein Heft nur noch
traumhafte

Die NFV gibt es auch einzeln
fiir DM 6,80 pro Ausgabe**,

Index-Listen:

Der Spiele-Index

Welches Spiel ist wie in
welchem Heft zu finden?

Der Tiptime-Index

Fuir welchen Titel gibt es
wo einen Tip?

jede Liste kostet 3 DM in Briefmarken (inkl. Porto & Verpackung).
Beide Listen zusammen kosten nur 5 DM (inkl. P. & V.)
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as Zirkusgeschift ist ein
D harter Job - erst recht im

32. Jahrhundert. Dort
spielt Starshot, das neue
Jump’n’Run-Abenteuer von
Infogrames. Ihr schliipft in die
Rolle des bekannten Sternen-
jongleurs Starshot, der jede
Menge Aufgaben zu bewiltigen
hat. Sein Team ist bunt gemixt
mit aufergewdhnlichen Charak-
teren. Da gibt es den Blecheimer
Willfall, die folgsame Rakete

@ Auf einen Blick

- System: Nintendo 64 4
Preis: ca. 110,— DM

1 Hersteller: DMA/Take Two
i Vertrieb: Take Two
L Termin: November
"' Spieler: 1 Spieler
Kapazitit: 96 Megabit
Features: Modul-interner
Speicher, deutscher Text
Genre: Abenteuer

. Fazit

Wie man es von den
Lemmings-Erfindern DMA
gewohnt ist: Spacestation
Silicon Valley ist ein abge-
fahres, witziges Abenteuer-

-~spiel mit irren Ideen. Im
Spiel wird weitgehend auf
Musik verzichtet, dafiir sind
witzige Gerdusche (,Mdh!“)
zu horen. Nur die Kamera 3
ist uns negativ aufgestofien:
Sie kommt nicht immer

so schnell nach, wie es ge-
wiinscht wird. Leider hatten
wir das Spiel nur zu kurz: 4
Ob es einen Gold-Funny wert
ist, werden wir im nichsten
Heft sagen kénnen.  og/gs

Willfly und den schlechtesten
Piloten des ganzen Universums -
Captain Nobrake.

Starshot wandert mit seinem
Zirkus durch das Universum und
ist stdndig auf der Suche nach
neuen Kuriosititen um seinem
scharfsten Konkurrenten, dem
Virtua Circus, das Publikum
abzujagen. In Starshot erwarten

euch verriickte
3-D-Welten mit
zahllosen Special
Effects wie z.B.
atemberaubenden
Wasserfillen,
glithenden Lava-
massen und sensa-
tionellen Explosio-
nen. Es gilt 25 schrage Missio-
nen auf 7 Planeten zu meistern,
wo euch iiber 300 animierte
AufRerirdische und rund 5000
verriickte Wesen begegnen. Noch
abwechslungsreicher werden die
verschiedenen Level durch die
sich dndernde Musik, die keine
Stilrichtung auslasst.

) Auf einen Blick

System: Nintendo 64
Preis: ca. 130,— DM
Hersteller: Infogrames
Vertrieb: Infogrames
Termin: November
pieler: 1 Spieler
Kapazitit: 96 Megabit

. Features: Controller Pak-
' und Rumble Pak-kompati-
~ bel, deutscher Text
Genre: Jumpn’Run

) Fazit

 Ein wirklich lustiges

& und schén gemachtes

* Jump’n’Run aus dem Hause
- Infogrames. Die Grafik ldisst
nichts zu wiinschen ibrig,
lbst der libliche Nintendo
" Nebel hilt sich in Grenzen.
Starshot zahlt nicht gerade

ei Silicon Valley wird die
B Erde durch eine Raum-

station bedroht, die von -
Tier-Robotern bewohnt wird.
Diese Station nimmt direkten
Kurs auf die Erde. Da selbst die
Marines die Raumstation nicht
aufhalten konnten, hat die Erd-
regierung nur noch die Wahl,
Dan Danger und seinen Roboter
Evo zu schicken. Das Andock-
mandver missgliickt und das
Raumschiff von Dan und Evo

bohrt sich ins Innere der Station.

Dabei wird Evos Hiille zerstort:
Nur der Chip mit seinen héheren
Funktionen iibersteht den Auf-

tiom Silicon Valley

prall. Die einst friedliche Robo-
terfauna ist zu aggresivem Getier
mutiert. Thr habt nun die Auf-
gabe Evos Einzelteile zu finden -
denn erst wenn er wieder voll
funktionsfihig ist, konnt ihr das
Geheimnis der Station losen und
ihren Kurs dndern. Bis dahin
miisst ihr euch in 30 abwechs-
lungsreichen Leveln mit Turbo-
madusen, Raketenfiichsen und
weiteren 40 Mutationen rum-
schlagen. Evos Chip iibernimmt
die Kontrolle iiber je ein Robo-
tertier und 16st mit dessen
Fihigkeiten (iiber 90) die bevor-

stehenden Ratsel. Und da dieses

zu den einfachsten Vertre-
‘tern des Genres, was aber
- die Langzeitmotivation
_eigentlich nur steigern kann.
. Leider war die Kameraauto-
" matik nicht unbedingt per-
* fekt, dafiir kann man sie
' manuel sehr vielseitig

) nstellen. gs

Spiel von DMA (Lemmings)
geschrieben wurde, sind die
besonders abgedreht ...




Buck Bumble

bringt Argonaut Software

(Star Fox SNES) mit Buck
Bumble - eine mit Maschinen-
gewehr bewaffnete Biene.
Ihr versucht mit Buck die Welt
der Insekten vor mutierten
Artgenossen zu retten. In den
iiber 20 riesigen Levels (wie
z.B. Garten, Miilldeponie oder
Bienenstock) gilt es Gegner zu
beseitigen, Radarschirme aus-
zuschalten oder einfach ,nur”
einen Weg in das nichste Level
zu finden.

E twas vollkommen Neues

Dabei trefft ihr auf eine Vielzahl

von verschiedenen Gegnern, die

tet ihr mit einem Looping aus- [

ihr euch mit dem Maschinen-
gewehr oder einer anderen der
15 Waffen im Spiel vom Leib
halten miisst. Angreifern soll-

Nintendo Fun Vision * 11+12/98

Auf einen Bfick

. System: Nintendo 64
Preis: ca. 110,— DM
* Hersteller: Argonaut
. Software/Ubi Soft

- Vertrieb: Ubi Soft
& Termin: November
"~ Spieler: 1-2 Spieler

weichen und dann gezielt
zuriickschiefen, bevor der Geg-
ner erneut die Mdglichkeit zum
Angriff hat. Wenn ihr euch be-
eilt, winkt am Ende eines jeden
Levels ein Bonus fiir die ver-
bliebene Zeit. Wem Solo-Fliige
keinen Spafl mehr machen, der
kann mit einem Freund ein
Deathmatch” oder eine Runde
FulBball auf dem geteilten Bild-
schirm (,,Split Screen-Modus”)

. spielen.

. Kapazitdt: 96 Megabit

| Features: Rumble Pak- und
Controller Pak-kompatibel
Genre: Shoot’'em Up

. Buck Bumble ist ein lustiges
. Shoot'em Up aus Bienen-

‘perspektive, das nicht so

*  schnell langweilig wird. Es
_ wird viel Abwechslung

- geboten und der Schwierig-

& keitsgrad steigt von Level zu

Level an. Die Steuerung ist

L anfangs gewGhnungsbediirf-
 tig. Die Grafik ist sehr bunt,
aber neblig. Der ,Speed

. Garage“-Soundtrack passt
L wunderbar ins Spiel und

.Auf einen Blick

System: Nintendo 64
Preis: ca. 130,— DM
Hersteller: Kemco
Vertrieb: Mitsui
Termin: November
Spieler: 1-2 Spieler
Kapazitit: 64 Megabit
Features: Continues,
Rumble Pak-kompatibel
Genre: Shoot’em Up

.Frm't

Knife Edge ist ein Baller-
spektakel: Ihr miisst in erster
Linie mit der Z-Taste (Feuer)
und den C-Tasten (, Thruster”
zum Ausweichen) umgehen
konnen. Grafisch hdlt sich
die ganze Sache in ziemlich
diisteren Braun- und Grau-
tonen, trotzdem sind die
Gegner rechtzeitig und gut
zu sehen. Der Schwierigkeits-
grad ist hoch angesetzt,
Jedoch ist dieses Modul mit
einiger Ubung zu besiegen.
Schaut euch Knife Edge
ruhig einmal an.

o9

er Mars ist ein sehr gefdhr-
D liches Pflaster: Aufler-

irdische haben ihn besetzt
und gefidhrden die menschlichen
Kolonien. Als Waffentechniker
einer Aufkldrungsmission sollt
ihr herausfinden, was auf dem
roten Planeten abgeht. Natiirlich
wird aus dem ,Aufkldren” etwas
mehr...
Euer Kampfhubschrauber mit
dem Kodenamen Knife Edge
wird vom Nintendo 64 iiber vor-
bestimmte Bahnen gesteuert,
wiéhrend ihr ,lediglich” die
Kanone betétigt. (Entscheidet
am Anfang jeden Levels, welche
Route geflogen werden soll. Die
Varianten A bis E unterscheiden
sich in der Regel nur durch
kurze Abschnitte.) Doch allein
damit habt ihr schon genug zu
tun, denn die Gegner
stiirzen rudelweise auf
euch ein, Um ihren
Geschossen auszu-
weichen habt ihr 4§

Knife Edge

die ,, Thruster“Zusatz-
triebwerke. Die geben
einen kurzen Schub ab, mit
dem der Hubschrauber der
grofRten Gefahr kurzfristig
ausweichen kann. Im 2- bis
4-Spieler-Modus konnt ihr gegen
Freunde antreten, die alle auf
demselben Bildschirm los-
ballern. Dabei geht es entweder
darum, gemeinsam oder gegen-
einander Punkte zu sammeln.
Knife Edge bietet dariiber hinaus
die Mdglichkeit einzelne Level
zu iiben.

" untermalt die Atmosphdre.

gs
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as Drohnen der Motoren
D hallt auf dem Nintendo 64

jetzt besonders schin: F-1
World Grand Prix ist erhdltlich!
Das amerikanische Entwickler-
Team Paradigm hat damit nach
Pilotwings 64 seinen zweiten
Treffer gelandet. Thr wahlt unter
den elf Teams aus 17 Nationen
einen der 22 Fahrer und geht auf
die Jagd nach dem Meistertitel.

ﬂ —\r lsﬂ& 3 =
SCHUMACHER STHUMACHIR

R

.Auf einen Blick
System: Nintendo 64
Preis: ca. 130,— DM
Hersteller: Konami
Vertrieb: Konami
Termin: bereits erschienen
Spieler: 1-4 Spieler
Kapazitit: 96 Megabit
Features: Controller Pak
Genre: Sport

.Fazit

Die Unterschiede zum Vor-
gdnger sind bei ISS ‘98

“nicht allzu grofS. Aber warum
auch? Das Spiel hat Spafs
gemacht und tut dies auch
weiterhin. Die Maglichkeiten
ein Team zu formieren, es zu
motivieren und strategisch
auf einen Gegner einzustellen
sind vielfaltiger geworden.
Das ldsst ISS 98 zu einer
der besten Fufiballsimulatio-
nen auf dem Markt werden —
und es gibt ja wahrlich nicht
wenige Spiele dieser Art ...
Einziger Negativ-Punkt am
Rande: Den Kommentator
gibt’s nur in Englisch!

nis

g R W N W R

Da das Spiel auf der Saison 1997
basiert, konnt ihr die ganze
Weltmeisterschaft nachfahren
und das Blatt eventuell fiir einen
anderen Fahrer wenden. Bis auf
Jacques Villeneuve sind alle
dabei: z. B. Ralf und Michael
Schumacher, Damon Hill und ein
zusdtzlicher TV-Kamera-Fahrer.
Dabei ist es besonders interes-
sant, dass sich die spektakuldren
Szenen des jeweiligen Rennens
wiederholen: Wer damals raus-
flog, hat auch diesmal keine
Chance, wenn er nicht von euch
gesteuert wird.

Die zahlreichen Einstell-
Optionen entscheiden den Renn-
ausgang: Wahlt die Reifen,
Benzinmenge, das Getriebe,

er Vorgdnger wurde
D bereits hochgelobt, jetzt

kommt der Nachfolger.
Und der soll natiirlich noch bes-
ser sein: International Superstar
Soccer “98 (kurz ISS ‘98). Die
interessanteste Neuerung dabei
ist wohl die der Team-Motiva-
tion: Der Spieler muss dafiir sor-
gen, dass die Motivation seiner
Mannschaft méglichst hoch ist.
Dabei darf zum Beispiel nicht
der falsche Spieler zum Kapitdn
gemacht werden. Nur so konnt
ihr ein Spiel gewinnen.
Motion Capturing sorgt wieder
fiir naturgetreue Bewegungs-
abldufe, die dreidimensio-
nale Polygon-Grafik ldsst die
Optik des Spiels noch besser
aussehen als bei ISS 64. Das
erfolgreiche Prinzip ist das-
selbe geblieben, es stehen
Normalspiele, Matches im
International Cup und eine
World League zur Verfiigung.
Trainingsmodus und Elfmeter-
schiefen sind inzwischen ja

die Lenkung und andere wich-
tige Optionen. Dann kdénnt ihr

das derzeitige Ergebnis auf der

Computermessung kontrollieren.
Boxenstopps sind wichtig, wenn
ihr ins Ziel kommen wollt.
Schaurennen, der ganze Grand
Prix, Szenarien, Zeitfahrten (mit
Geisterfahrern) und ein 2-Spie-

ler-Modus sind eingebunden.

Drei ,Verfolger und zwei '
JFahrer“Perspektiven konnen
eingestellt werden. Natiirlich
dndert sich auch das Wetter und

vor lauter Geschwindigkeits-

rausch solltet ihr das Bremsen
nicht vergessen - ihr wollt ja
nicht im Kiesbett landen, oder?

Standard in guten FuRball-
Simulationen. Und auch die
Szenarien, bei denen Spiele
unter festgelegten Bedingungen
gewonnen werden miissen,
konnen wieder gespielt werden.
Verbessert wurde vor allem die
Ubersichtlichkeit des Spielfeldes:
Die Position des gerade aktiven
Spielers wird auch angezeigt,
wenn dieser nicht im Bild ist.
Auch die Steuerung scheint ein-
facher und préziser geworden zu
sein. ISS ‘98 bietet dem Spieler
noch zwolf Nationalmannschaf-
ten mehr als

-
i 210719 .ﬁ“‘“n\
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.Auf einen Blick
_ System: Nintendo 64

' Preis: —

" Hersteller: \hdeo System /
Paradigm

 Vertrieb: Nintendo of

" Europe

Termin: bereits erschienen
Spieler: 1-2 Spieler
apazitdt: 96 Megabit
Features: Rumble Pak- und
Modul-interner Speicher,
eutscher Text

enre: Rennspiel

O rusit

* F-1 World Grand Prix er-
* kdmpft sich leicht die , Pole
Position” unter den Renn-
. spiel-Simulationen. Grafik
" und Spannung sind wie im
- Fernsehen, da braucht man
. keinen Pay-TV-Kanal! Fiir
 reine Gelegenheitsfahrer ist
der Spaf allerdings nicht
. gemacht: Hier gewinnt nur,
L wer sich wirklich dransetzt
" und das Fahren lemt. Die
" Zahlreichen Einstellungs-
. varianten sorgen dann aber
L dafiir, dass die Sache nicht
o schnell langweilig wird.

og

Auch die Motivation eurer Mann-
schaft muss stimmen.

der Vorgédnger, insgesamt also
48. In neun Stadien rund um
den Erdball wird gekickt, die
Kamera kann noch mehr Positio-
nen einnehmen als bei ISS 64.

Thr diirft rempeln und gratschen -
aber nicht von hinten, das gibt Gelb!
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Airbearder 64

macht SpaR. Aber immer

nur im Schnee herumfahren
- das wird auf die Dauer ziem-
lich langweilig. Ein gutes Gegen-
mittel ist da Airboarder 64: Auf
einem Brett geht es durch fiinf
verschiedene Landschaften vom
japanischen Freizeitpark iiber
die Tokioter Innenstadt bis hin
zu einem Riesenhaus.
Der Spieler hat die Wahl zwischen
vier Airboardern (spater kénnen
auch noch versteckte Charaktere
freigeschaltet werden). Jeder
von ihnen hat seine besonderen
Stdrken und Schwichen. Dave
etwa ist schon allein wegen
seiner Korperfiille nicht in
der Lage, waghalsige Tricks

J a, zugegeben, Snowboarden

3 O s

& Auf einen Blick

System: Nintendo 64
Preis: —
Hersteller: Hudson Soft
Vertrieb: Nintendo
Termin: bereits erschienen
Spieler: 1 Spieler

. Kapazitdt: 96 Megabit
Features: Controller Pak-
und Rumble Pak-kompatibel
Genre: Jump'n’Run

.Fazit

Bomberman Hero ist ein
kunterbuntes Anfinger-
Jump’n’Run: Nicht zu
schwer, in verdaulichen
Level-Hdppchen gereicht
und dank der Moglichkeit
zum Zwischenspeichern
nach jedem Level wirklich
gut zu meistern. Dazu
gibt es grafische Gags und
flotte Musik.

og

* Miinzen) und ,Free Run” (fahrt,

4.‘3,.,,,,,, 7’??

" &) Auf einen Blick
L System: Nintendo 64

' Preis: ca. 130, DM
Hersteller: Human
Vertrieb: Mitsui 2

. Termin: bereits erscheinen

" Spieler: 1-2 Spieler

" Kapazitit: 64 Megabit

. Features: Modul-intemer Spei-
- cher und Rumble Pak-kompatibel
" Genre: Action/Sport

jrﬂli'lﬁuzi?

~ Nein, ein Top-Spiel ist

. Airboarder 64 nicht, das
L wire dbertrieben. Dafiir
' fehlen die grafischen und

~ soundmdfigen Finessen.

auszufiihren. Aber wenn es um
Geschwindigkeit geht, ist er
immer vorne mit dabei. Womit
wir schon beim néchsten Thema
wdren: die einzelnen Modi. Am
Anfang steht sinnvoller Weise
eine kurze Trainingseinheit.
Danach habt ihr die Wahl zwi-
schen , Street Work” (findet in
einer bestimmten Zeit das Ziel),
~Time Attack” (macht in einer
vorgegebenen Zeit maglichst
viele Tricks), ,,Coin” (sammelt

— oo
Die Halfpipe ist ideal um kriftig
Punkte zu sammeln.

solange ihr wollt, und macht
dabei, was ihr wollt). Natiirlich
gibt es bei Airboarder 64 auch
einen Zwei-Spieler-Modus.

. Doch Spaf$ macht es trotz-

. dem! Die Tricks sind schwie-
" rig, aber mit ein wenig
Ubung durchaus zu meistern
L~ das weckt ziemlich schnell
. den Ehrgeiz. Und das Miin-

- zensammeln ist eine witzige
 Idee als Abwechslung zu den

. reinen Renn- und Trick-Modi.

' Fine echte Alternative zu den

~ derzeit iiberall und sténdig
. erscheinenden Snowboard-

L Spielen ist Airboarder 64
" auflerdem. nis

Passt auf: Die Busse auf Tokios
StralRen kennen keine Gnade!

3o/ VD 5

_ynoon

Wer schafft es in der vorgegebenen
Zeit die meisten Miinzen zu sammeln?

omberman hat sein
B Jump’n'Run-Ausflug in

Super Bomberman 64
offensichtlich so gut gefallen,
dass er seinen 4-Spieler-Modus
bei Bomberman Hero ganz iiber
den Haufen warf. Jetzt wird in
iiber 60 Leveln gehiipft, gebombt,
geflogen, geschwommen und
gerannt. Seine Spezialfihigkeiten
erlangt Bomberman mit ,Auf-
sdtzen”: Der Helikopter-Helm,
ein Jetpack, ,U-Boot"-Antrieb
sowie Snow- und Skateboards
eréffnen ungeahnte Méglich-
keiten. Zusdtzlich gibt es in
manchen Leveln ein Reittier, das
ihr sicher noch aus den Super
Nintendo-Abenteuern kennt.
Die Geschichte folgt in etwa den
»Krieg der Sterne’-Filmen: Bése
Aliens wollen das Ster-
nensystem der Bomber-
maénner iibernehmen.
Die Prinzessin Milian
erfdhrt von ihren Plinen
und flieht mit dem
Roboter Pi-Bot in einem

kleinen Raumschiff. Natiirlich
kommt ihre Hoheit nicht an; ihr
Robot-Gehilfe stiirzt mit einem
Hilferuf auf CD in der Wiiste ab.
Bomberman findet ihn und
macht sich zur Rettungsmission
auf. Wie immer gibt es neben
den normalen Missionen auch
Level-Endgegner, die nur mit
speziellen Angriffsmethoden
beseitigt werden kénnen.

~ U-Boot-Antrieb




NHL 99

edem, der auf actionreiche
J Sportsimulationen steht,

diirfte wohl EA Sports be-
kannt sein. NHL ‘99 reiht sich
wunderbar in diese Serie ein.
Beim Spielablauf legte EA Sports
groflen Wert darauf, dass eine
gute Mischung aus Simulation
und Action entsteht. Dieses ist

.Auf einen Blick

. Fazit

wieder einmal gelungen. Wenn
man sich mit dem Puck dem
Goalie ndhert und vom Publikum
angefeuert wird, hat man das
Gefiihl wirklich im Stadion zu
sein. Grund dafiir sind die gute
Grafik, die Lichteffekte und das
sehr realistische Gegrole der
zahlreichen Zuschauer.

System: Nintendo 64
Preis: ca. 130,~ DM
Hersteller: Acclaim Sports
Vertrieb: Acclaim
Termin: bereits erschienen
Spieler: 1-4 Spieler
Kapazitit: 128 Megabit
Features: Rumble Pak- und
Controller Pak-kompatibel
Genre: Wrestling

Wrestling vom Allerfeinsten:
Das bietet WWF Warzone.
Realistische Kiampfer, grofie
Auswahl bei den Match-Arten
und vor allem der Wrestler-
Editor garantieren den Lang-
zeit-SpafS. Auch an die Ein-
zugsmusiken der tapferen
Recken wurde gedacht.

jvn

Als Features bietet NHL “99 alle
Teams, mit original Spielern
sowie Statistiken der Saison
‘97/'98 und alle 27 Stadien.
Weiterhin gibt es sechs Spiel-
modi, unter anderem Training,
Freundschaftsspiel, Liga und
sogar einen Beginner-Modus,
wo auf die komplizierteren
Regeln wie ,Icing” und , 0ff-
sides” verzichtet wird.
Natiirlich hat NHL ‘99 auch
einen Multiplayer-Modus fiir bis
zu vier Spieler. Es ist jetzt sogar
moglich sich eine bestimmte
Spielerposition auszusuchen
und das ganze Spiel iiber zu
behalten (z. B. Goalie).

ie World Wrestling Federa-
D tion (WWF) schldgt zu-

riick! Mit WWF Warzone
versucht nach dem World Cham-
pionship Wrestling (WCW) jetzt
auch die WWF den Sprung auf

THE WORLD WRESTLING FERDERATION
i THALLEREE

das Nintendo 64. Mit im Paket
sind neben den Superstars des
Wrestlings auch die unterschied-
lichsten Match-Arten: Holt euch
den WWEF-Titel im Challenge-
Modus und schaltet dadurch
Cheats frei. Im Zweikampf-Modus
(Versus) zeigt ihr einem Freund,
was in euch steckt. Auch als Tag-
Team macht ihr die Wrestling-
Welt unsicher. Mit bis zu vier

Wie immer sind ausreichend
Kamerapositionen und andere
personliche Einstellungen
madglich um das Spiel auf sich
selbst zuzuschneiden.

Warzone

Spieler gleichzeitig kénnt ihr in
die Seile steigen. Ein Stahlkafig-
Match darf natiirlich nicht feh-

len. Wer wird es hier schaffen als

erstes den Kafig zu verlassen?
Im Weapon-Match ist alles
erlaubt: Schlagt mit Fernsehern,
Ringgongs und Stiihlen auf eure
Gegner ein. ,Es kann nur einen
geben”, heisst es dann im Royal
Rumble-Modus: Werft eure Geg-
ner iiber das oberste Seil aus
dem Ring. Und zu guter Letzt
gibt es noch das mysteridse
Gauntlet-Match. Wer mit den

12 vorgegebenen Wrestlern alles
erreicht hat und nach neuen
Herausforderungen sucht, sollte
sich in den Wreslter-Editor bege-

Nintendo Fun Vision »11+12/98

" &) Auf einen Blick
. System: Nintendo 64
' Preis: ca. 130,~ DM
" Hersteller: EA Sports
. Vertrieb: Electronic Arts
. Termin: Ende Oktober
" Spieler: 1-4 Spieler
" Kapazitdt: 128 Megabit
. Features: Controller Pak-
- und Rumble Pak-kompatibel
" Genre: Sport

Fazit

" NHL "99 bietet alles, was
- das Sportlerherz begehrt:
& Statistiken, Live-Atmos-
* phdre, alle Teams und
~ Spieler der NHL und jede
. Menge Action. Dieses Spiel
. ist eine echte Alternative
" zu den ganzen Fusshall-
simulationen, die auf dem
Markt sind. In Anbetracht
* dessen, dass es jetzt im
~ Winter sowieso zu kalt fiir
- Fussball ist, kann man sich
L wirklich iiberlegen auf Eis-
hockey umzusteigen.

gs
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ben. Durch die riesige Auswahl
an Einstellungen kénnt ihr dann
fast alle Kimpfer, die je in den
Ring gestiegen sind, und sogar
jeden beliebigen Typen nachba-
steln. Selbstverstandlich sind
auch Fantasie-Gestalten maglich.
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ernennt? Nun, warum nicht: In uniserem Fall

geht ein grauer Nager mit einer Pistole
bewaffnet auf Mundraubzug: Kein Bonbon, kein
Hamburger ist vor dem Tier sicher. Ist alles in
einem Level weggefressen, dffnet sich die Tiir zur
nachsten Runde.
Bei ihrer Jagd darf die Ratte nicht mit anderen
Tieren oder Axten in Beriihrung kommen.
Schnecken und Schlangen stellen kaum Gefahr dar,
denn sie laufen auf immer gleichen Bahnen iiber
eine einzelne Plattform. Schlimmer sind die Mause,
die zwischen Plattformen wechseln konnen und
ausgesprochen flink sind. Schieft ihr auf einen

E in Spiel, das Kanalratten zu Hauptfiguren

Gegner, so verwandelt der sich in einen Stein. Den
miisst ihr sofort aufsammeln, dann ist die Gefahr
gebannt. Lasst ihr ihn liegen, verwandelt sich der
Stein in ein Ei, aus dem wiederum ein neuer Gegner
schliipft. Seid ihr zu langsam, taucht ein kleiner
mit Pfeilen bewaffneter Teufel auf.

i sAuf einen Blick
. System: Game Boy
3 Preis: ca. 70,— DM

Hersteller: Tarantula/Take 2
Vertrieb: Take 2 Interactive

. Termin: Oktober
~ Spieler: 1 Spieler

Kapazitit: -
Features: Passworter,

| deutscher Text
~ Genre: Jump’n’Run

Fazit
Eine witzige Idee hat das
Anfénger-Jump‘n’Run

N Reservoir Rats. Jedoch
" bietet das Springen und

Einsammeln auf die Dauer

Q- ~ nur wenig Abwechslung.

- Mit Uhrfunktion,

- Wecker

- Tischaufsteller und

- abnehmbaren
Schilisselanhanger.
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Cool rlan

an kennt das ja: Tierische
M Lust Karten zu spielen, :

aber niemand macht mit.
Cool Hand will Abhilfe schaffen.

Drei Karten-
spiele haben
die Program-
mierer auf
das Modul
gebannt:
Black Jack,
| Solitaire und Cribbage. Fiir jeden
: Spielertyp ist also etwas dabei,
egal ob hartgesottener Zocker
oder nachdenklicher Tiiftler.
Und wer drei Kartenspiele zu
wenig findet, dem sei gesagt,
dass sich alle drei in zahlreichen
Varianten durchzocken lassen.
Das fingt mit einem unter-

System: Game Boy
Preis: ca. 70,— DM
Hersteller: Tarantula
Vertrieb: Take 2

Termin: bereits erschienen
Spieler: 1 Spieler
Kapazitat: -

Features: Passworter
Genre: Jump’n Run

«Wie geht es hier denn blof}
weiter?”, ist oft die Frage.
Montezuma’s Revenge
beweist, dass es ganz schon
knifflig sein kann, einen
scheinbar einfachen Weg zu
finden. Und genau deshalb
macht das Spiel auch wirk-
lich Spaf3. Die Anforderun-
gen an den Spieler sind nicht
allzu hoch, echte Zocker wer- ¢
den recht schnell am Ziel .
sein. Alle anderen aber :
konnen sich eine ganze {
Weile die Zeit vertreiben. :
nis ’

" lichen Kasten-

schiedlich
hohen Einsatz
beim Black Jack
an und hort mit
der unterschied-

anordnung beim
Solitaire noch
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lange nicht auf.
Da gilt es dann,’
sich die Spielweise herauszu-
suchen, die man
am besten be-
herrscht. Aber ihr
miisst nicht im
Spielerparadies
Las Vegas zu
Hause sein um
mit Cool Hand
euren SpaR zu
haben: Wer sich
bei den Regeln der einzelnen
Spiele nicht sicher ist, dem steht
eine Hilfe zur Verfiigung.
Danach konnen die Karten dann
gemischt werden! Aber denkt
immer daran: Kartenspiele sind
Gliicksspiele - also nicht ver-
zweifeln, wenn der Gegner stin-
dig das bessere Blatt hat ...

Monizannn’s i

ass so eine Pyramide aus
D vielen verschiedenen
Kammern besteht, ist ja

bekannt. Aber wer kdme denn
auf die Idee sich durch diese

2 i e

3

ganzen Raume einen Weg
von ganz oben nach ganz
unten zu suchen? Die Ant-
wort ist ganz einfach: ihr -
jedenfalls, wenn ihr Monte-
zuma's Return spielt.

Na ja, mogt ihr nun viel-
leicht denken, es kann ja
nicht so schwierig sein, einfach
immer weiter runter - tiuscht
euch nicht! In der Fortsetzung
des Atari 2600-Klassikers Monte-
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L System: Game Boy
. Preis: ca. 70,- DM °
" Hersteller: Take 2
~ Vertrieb: Take 2
. Termin: bereits erschienen
* Spieler: 1 Spieler
Kapazitit: -
Features: ausfiihrliche Hilfe
. Genre: Kartenspiel

': - Kartenspiele gegen den
i Computer sind nie so lustig

Rl R Y 2 ﬁ?‘t*
R

wie gegen gute Freunde,
Dabei macht auch Cool

' Hand keine Ausnahme.
Trotzdem bietet das Modul,
sieht man vom Sound ab,

. einigen Spaf. Durch die

" Méglichkeit jedes der Spiele
noch in zahlreichen Varia-

zuma'’s Revenge machen dem
Spieler namlich auch zahlreiche
Gegner das Leben schwer. Rol-
lende Totenkopfe, widerliche
Spinnen und gemeine Bogen-
schiitzen sind nur einige davon.
Dazu kommt, dass sich manche
Wege erst begehen lassen, wenn
die richtigen Schliissel gefunden
wurden ...

Eine kleine Karte zeigt euch
ganz genau, wo ihr bereits wart,
gerade seid und wohin ihr noch

gelangen miisst. Also
nichts wie rein in die Pyramide
und auf den Weg gemacht - wer
weiss, was euch ganz am Ende
erwartet.

tionen zu versuchen, wird es
weder dem Zocker noch dem
Tiiftler so schnell langweilig.
Und wer die Regeln nicht
. kennt, der findet eine gute,
\ ausfiihrliche Hilfe mit Bei-
spielen. Also dann: Gut

Blatt!
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Es ist gar nicht so einfach sich auf
den Laufbindern fortzubewegen.

'

Und jetzt so gekonnt wie Tarzan von
Seil zu Seil ...
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Kurz vor Weihnachten schauen wir im néchsten Heft mal genau in folgende N64-Spiele

rein: Turok 2 - Seeds of Evil, Body Harvest, Spacestation Silicon Valley und Legend of

Zelda - The Ocarina of Time. AuBerdem sind Star Wars: Rogue Squadron,

y Tomc Trouble, Centercourt, Earthworm Jim 3-D,
V~Rally, S.C.A.R.S., Starshot, Extreme G 2, Top Gear
Overdrive angekiindigt. Vor Superman zittert derweil die
Unterwelt. Welche Testversionen der Game Boy Color
fiir uns bereithilt, ldsst sich derweil nur
Valley erahnen: Wario Land 2 und Zelda sfnd
mit Sicherheit dabei. Die nichste
~reguldre” Nintendo Fun Vision
erscheint am 16.12.1998.
Echte Fans miissen aber nicht
solange zu warten. Am
25.11.1998 ist ndmlich die
~allernachste” Fun Vision am
Kiosk. Es handelt sich um das

Y
Weihnachts-Special ')

mit allen Top-

spielen, die euch zum groRen
Fest erwarten. AuRerdem gibt es darin jede Menge
Uberraschungen, doch die diirfen wir noch

nicht verraten.
| Superman |

Der weille N64-Sport

ennis gab es schon auf dem Super Nintendo: Jimmy Connors Pro
T Tennis Tour von Ubi Soft war damals der Referenz-Titel. Bislang

herrschte in dieser Hinsicht Stille auf dem N64. Doch jetzt
sichert sich Mitsui den Tiebreak: Centercourt heilt Hudsons Let’s
Smash Tennis auf Deutsch und erscheint noch vor Weihnachten. Mit
dem Modul lernt ihr alles iiber den weifRen Sport, vom Aufschlag bis
hin zu gemeinen Tricks. Mit selbst kreierten (vom T-Shirt bis zur
Siegerpose) oder vorgefertigten Spielern geht es dann um die
Meisterschaft. Gespielt wird auf Tennispldtzen auf der ganzen Welt,
in Hinterhdfen und auf Bergkuppen. Alles ist putzig japanisch ani-
miert und verspricht eine
Menge Spaf’ zu machen.
Wir testen dieses Spiel
im nédchsten Heft.

euch zur

zu schaffen.

Earthworm Jim

Acht Moglich-
keiten stehen

Verfiigung um
eigene Spieler

Nintendo Fun Vision + 11+12/98

intendo Fun Viﬁion
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